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Ïðèâåòñòâóþ!

Ðàçðåøèòå ïîçäðàâèòü âàñ
ñî çíàìåíàòåëüíûì ñîáû-
òèåì � DVD-ïðèëîæåíèå ê
íàøåìó æóðíàëó îòíûíå è
âïðåäü ñîñòîèò â àëõèìè-
÷åñêîì áðàêå ñî âñåìè
ïðèñòàâêàìè è ïëååðàìè.
Âñå � îò ìàëà äî âåëèêà,
êîíñîëüùèêè è êîìïüþòåð-
ùèêè, è äàæå òå, ó êîãî âî-
îáùå íåò íèêàêîé èãðîâîé
ïëàòôîðìû (êàê îíè æèâû-
òî, áåäíÿãè, äî ñèõ ïîð!) òå-
ïåðü ñìîãóò ïîëó÷àòü ñàìîå
ïîëíîå ìóëüòèìåäèéíîå
ñîïðîâîæäåíèå ê ñòàòüÿì â
æóðíàëå. Â îáùåì, ìóëü-
òèïëàòôîðìåííûé æóðíàë
îáçàâåëñÿ äîñòîéíûì ìóëü-
òèïëàòôîðìåííûì äèñêîì.
Ñêàæó áåç ëîæíîé ñêðîì-
íîñòè, åäèíñòâåííûì ó íàñ â
ñòðàíå. Ñïðàøèâàéòå â àï-
òåêàõ ãîðîäà!
Õîòåëîñü áû îáðàòèòü âàøå
âíèìàíèå íà âîçðîæäåííûé
ðàçäåë «Ýìóëÿòîðû». Êîíñ-
òàíòèí Ãîâîðóí áîäð, ñìåë è
ïîëîí òâîð÷åñêèõ èäåé.
À åùå, ïîêà âû çàíÿòû îñåí-
íèìè ïðàçäíèêàìè, âñÿ ðå-
äàêöèÿ «Ñòðàíû Èãð» â ïîë-
íîì ñîñòàâå âîâñþ ãîòîâèò-
ñÿ ê Íîâîìó ãîäó! Äîáëåñò-
íàÿ áðèãàäà äåäîâ Ìîðî-
çîâ, çàñó÷èâ ïîâûøå ðóêàâà
è ñäâèíóâ âàòíûå áîðîäû
íàáîê, ñîáèðàåò äëÿ âàñ, äå-
âî÷êè è ìàëü÷èêè, íå îäèí à
öåëûõ ÍÅÑÊÎËÜÊÎ ìåøêîâ
ñ ïîäàðêàìè. Âàñ æäóò
ýêñêëþçèâíûå îáçîðû, èíò-
ðèãóþùèå èíòåðâüþ è ïðîñ-
òî ïîòðÿñàþùèå êîíêóðñû.
Íå ïðîïóñòèòå!
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The Fall of Max Payne  70, 114

Need for Speed: 

Underground 32

Xbox

Bard's Tale 50

Commandos 3 66

Crash Nitro Kart 48

Max Payne 2: 

The Fall of Max Payne  70, 114

Need for Speed: 

Underground 32

Game Boy Advance

Astro Boy 52

Final Fantasy Tactics Advance 78

Oddworld: Munch's Oddysee 80

Onimusha Tactics 49

River City Ransom EX 52

Teenage Mutant Ninja Turtles 88

N-Gage

Tomb Raider 64

ÏÎÑÒÅÐÛ

ÎÁÇÎÐ
ÕÈÄÝÎ ÊÎÄÇÈÌÀ È ÉÎÄÇÈ ÑÈÍÊÀÂÀ. ÏÐÎÄÞÑÅÐ È ÈËËÞÑÒÐÀÒÎÐ, ÂÑÅÃÄÀ
ÏÎÏÀÄÀÞÙÈÅ Â ÒÎ×ÊÓ. Â ÝÒÎÒ ÐÀÇ ÇÂÅÇÄÍÛÉ ÄÓÝÒ ÂÛÄÀË ÍÅ Î×ÅÐÅÄÍÓÞ
ÑÅÐÈÞ METAL GEAR, À ÃÈÏÅÐÝÊØÍ ZONE OF THE ENDERS: 2ND RUNNER   /60

RATCHET & CLANK 2

Âîçâðàùåíèå
óøàñòîãî
èíîïëàíåòÿíèíà.

ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ: Òÿæåëà ñóäüáà îõîòíèêà íà ïðèçðà-
êîâ. Î òàêîé æèçíè è ïî-ðóññêè çàãîâîðèøü!

ÎÕÎÒÍÈÊ ÍÀ
ÏÐÈÇÐÀÊÎÂ 

Ñòîïàìè Primal
èäóò òîâàðèùè!
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ÏÈÑÀÒÅËÜ ÐÐÎÁÅÐÒ ÊÊÐÝÉÑ
(Robert Crais) ïîäàë â ñóä íà
Activision è îáâèíèë êîìïàíèþ â òîì,
÷òî Íèê Êàíã, ãëàâíûé ãåðîé ïîòåíöè-
àëüíîãî GTA-êèëëåðà Tue Crime:
Streets of L.A., ñêîïèðîâàí ñ ãëàâíîãî
ãåðîÿ äåâÿòè ðîìàíîâ Êðýéñ. Èñòåö
íàìåðåí äîáèòüñÿ êàê ìèíèìóì îòñ-
ðî÷êè âûõîäà èãðû. Activision íèêàê
íå ïðîêîììåíòèðîâàëà ñèòóàöèþ. 

NINTENDO ÊÊÓÏÈËÀ 22.6%
ÀÊÖÈÉ BANDAI, êðóïíåéøåãî â
ßïîíèè ïðîèçâîäèòåëÿ èãðóøåê, ÷òî
òóò æå ïîðîäèëî ñëóõè î âîçìîæíîì
ñëèÿíèè. Îäíàêî ïðåäñòàâèòåëè
îáåèõ êîìïàíèé ïîñïåøèëè îïðîâå-
ðãíóòü ïîäîáíûå ïðåäïîëîæåíèÿ,
çàÿâèâ, ÷òî íè î êàêèõ àëüÿíñàõ è
ïîãëîùåíèÿõ è ðå÷è áûòü íå ìîæåò. 

ÊÎÌÏËÅÊÒ EEYETOY: PPLAY
ðàçîøåëñÿ â Åâðîïå ìèëëèîííûì òè-
ðàæîì, î ÷åì ñ ãîðäîñòüþ ñîîáùèëà
SCEE. 4 íîÿáðÿ êîìïëåêò ïîñòóïèë â
ïðîäàæó â ÑØÀ, à 28 ÿíâàðÿ îí óæå
áóäåò íà ïðèëàâêàõ ÿïîíñêèõ ìàãà-
çèíîâ. Ïðè ýòîì â Åâðîïå óæå â íî-
ÿáðå ïîÿâèòñÿ EyeToy: Groove. 

ÁËÈÆÅ ÊÊ ÐÐÎÆÄÅÑÒÂÓ â Âå-
ëèêîáðèòàíèè ïîñòóïèò â ïðîäàæó
êîìïëåêò, â êîòîðûé âîéäåò Xbox,
DVD ñ Halo è Midtown Madness 3 è
äâóõìåñÿ÷íàÿ ïîäïèñêà íà Xbox
Live. Ñòîèòü ýòî ñ÷àñòüå áóäåò
139.99 ôóíòîâ ($237). 

ÐÀÇÐÛÂ ÑÑÎÃËÀØÅÍÈß ìåæ-
äó Interplay è Vivendi Universal î ñîâ-
ìåñòíîì ðàñïðîñòðàíåíèè èãð íà
òåððèòîðèè Ñåâåðíîé Àìåðèêè íè-
êàê íå ïîâëèÿåò íà îòíîøåíèÿ êîì-
ïàíèé â Åâðîïå, ãäå îíè ïðîäîëæà-
þò óñïåøíî ñîòðóäíè÷àòü. 

ßÏÎÍÑÊÀß ÊÊÎÌÏÀÍÈß-
ÏÐÎÈÇÂÎÄÈÒÅËÜ èãðóøåê
Takara ïîãëîòèëà èçäàòåëüñòâî
Atlus. Íà÷èíàÿ ñî ñëåäóþùåãî ôè-
íàíñîâîãî ãîäà îíî áóäåò ëèøü îä-
íèì èç ïîäðàçäåëåíèé Takara. 

ÊÎÐÎÒÊÎ

ÊÎÌÏÀÍÈÞ AATARI ÏÏÎÊÈÍÓ-
ËÈ ×ÅÒÂÅÐÎ âûñîêîïîñòàâëåííûõ
ñîòðóäíèêîâ: Ñòèâ Àêðèõ (Steve
Ackrich), èñïîëíèòåëüíûé ïðîäþñåð;
Òèì Êåìïáåëë (Tim Campbell), äèðåê-
òîð ïî ëèöåíçèðîâàíèþ; Òèì Õåññ (Tim
Hess), ïðîäþñåð; Ðè÷àðä Èããî (Richard
Iggo), áðýíä-ìåíåäæåð. Âñå ÷åòâåðî
áóäóò ðàáîòàòü â Sammy Studios. Ïðè
ýòîì ñ Atari îíè ðàññòàëèñü ïî-äðó-
æåñêè è áåç ñêàíäàëîâ. Õåññ è Èããî
çàíèìàëèñü ïðîäâèæåíèåì èãð ïîä
òîðãîâîé ìàðêîé Unreal, îäíàêî èõ
áûâøèå ðàáîòîäàòåëè óâåðåíû, ÷òî â
Atari åñòü ëþäè, êîòîðûå ñìîãóò çàíè-
ìàòüñÿ ýòèì íè÷óòü íå õóæå. 

ÊÎÐÎÒÊÎ

Í åñìîòðÿ íà ìíîãî÷èñëåííûå ïî-
áåäû Sony, î êîòîðûõ ìû ðàñ-

ñêàçûâàëè â ïðîøëûõ íîìåðàõ, â
ïðåññó ñòàëè ïðîñà÷èâàòüñÿ ñëóõè î
òîì, ÷òî äåëà êîìïàíèè èäóò ñîâñåì
íå òàê õîðîøî, êàê õîòåëîñü áû. È
âîò ñîâñåì íåäàâíî îôèöèàëüíûå
ïðåäñòàâèòåëè êîìïàíèè ïîäòâåðäè-
ëè ïðàâîìåðíîñòü ýòèõ ñëóõîâ. 
Sony Corporation íà÷èíàåò ðåñò-
ðóêòóðèçàöèþ. Ìàëî òîãî, ÷òî ñàìî
ýòî ìåðîïðèÿòèå îáîéäåòñÿ åé â
$3.09 ìëðä., òàê åùå è íà÷íåòñÿ
îíî ñ ñîêðàùåíèÿ øòàòà íà 20000
÷åëîâåê, ÷òî ñîñòàâëÿåò 13% îò
îáùåãî êîëè÷åñòâà ñîòðóäíèêîâ
êîìïàíèè âî âñåì ìèðå. Ñóäÿ ïî
âñåìó, îïðåäåëåííûå ôèíàíñîâûå
òðóäíîñòè íàçðåâàëè óæå äàâíî, è
âîò âî âòîðîì êâàðòàëå 2003 ôè-
íàíñîâîãî ãîäà Sony íåäîïîëó÷èëà
25% ïðèáûëè. Òåïåðü àíàëèòèêè
êîìïàíèè ïðåäñêàçûâàþò, ÷òî åå
ãîäîâîé äîõîä ñîñòàâèò $918 ìëí.,
÷òî íà 23% ìåíüøå öèôðû, íàçû-

âàâøåéñÿ ðàíåå. Âñå ýòî ãîâîðèò î
òîì, ÷òî òðóäíîñòè êîìïàíèÿ èñïû-
òûâàåò îòíþäü íå âðåìåííûå. 
Îñíîâíîé ïðè÷èíîé ïàäåíèÿ ïðèáû-
ëè íàçûâàåòñÿ ðåçêîå ñîêðàùåíèå
ñïðîñà íà òåëåâèçîðû c ýëåêòðîí-
íî-ëó÷åâûìè òðóáêàìè è, êàê íè
ñòðàííî, íåóäîâëåòâîðèòåëüíàÿ
ðàáîòà èãðîâîãî ïîäðàçäåëåíèÿ.
Ïðèáûëü Sony Computer
Entertainment âî âòîðîì êâàðòàëå
òåêóùåãî ôèíàíñîâîãî ãîäà ñîêðà-
òèëàñü àæ íà 91% â ðåçóëüòàòå ïà-
äåíèÿ óðîâíÿ ïðîäàæ íà 35.6%!
Õîòåëîñü áû âèíèòü âî âñåì îòäåë
èññëåäîâàíèé è ðàçðàáîòîê, âîâñþ
ðàáîòàþùèé íàä PlayStation 3 è
ïîòðåáëÿþùèé îãðîìíîå êîëè÷åñò-
âî ôèíàíñîâûõ ðåñóðñîâ, íî ïðè-
õîäèòñÿ ïðèçíàòü è òîò ôàêò, ÷òî
PlayStation 2 â ýòîì ãîäó ïðîäàåòñÿ
â ÑØÀ õóæå, ÷åì â ïðîøëîì. 
Âïðî÷åì, ïðè÷èí äëÿ ïàíèêè ïîêà
íå âèäíî. Àíàëèòèêè äàâíî ïðåäñ-
êàçûâàëè, ÷òî íà÷èíàÿ ñ 2003 ãîäà

êîíñîëè áóäóò ïðîäàâàòüñÿ âñå õó-
æå, ïîêà íå ïîÿâèòñÿ íîâîå ïîêî-
ëåíèå èãðîâûõ ñèñòåì. È õîòÿ òàê
ñ÷èòàþò äàëåêî íå âñå, íà ïðèìåðå
Sony è Nintendo ìû âèäèì, ÷òî ïî-
äîáíûå ïðîãíîçû êàê ìèíèìóì èìå-
þò ïðàâî íà ñóùåñòâîâàíèå. 

SONY ÒÅÐßÅÒ ÄÅÍÜÃÈ ÍÀ
ÒÅËÅÂÈÇÎÐÀÕ È� ÈÃÐÀÕ

Ï îêà Sony ñ÷èòàåò, ñêîëüêî äå-
íåã îíà íåäîïîëó÷èëà,

Microsoft ñîîáùàåò, ÷òî äîõîäû,
ïðèíîñèìûå åå èãðîâûì ïîäðàçäå-
ëåíèåì, âûðîñëè íà 20% è â òðåòü-
åì êâàðòàëå 2003 ôèíàíñîâîãî ãî-
äà ñîñòàâèëè $581 ìëí. Êóðèöåé,
íåñóùåé çîëîòûå ÿéöà, ïî-ïðåæíå-
ìó îñòàåòñÿ Xbox (õîòÿ ñòàë îí åé
ñðàâíèòåëüíî íåäàâíî), ïðîäàæàì
êîòîðîãî êîìïàíèÿ â îñíîâíîì è
îáÿçàíà óâåëè÷åíèåì ñâîèõ äîõî-

äîâ. Ñâîþ ðîëü çäåñü ñûãðàëè è
ñíèæåíèå öåíû íà ïðèñòàâêó, è
ìíîãî÷èñëåííûå ïðîìî-àêöèè ïî
ïðîäâèæåíèþ ñåðâèñà Xbox Live.
Õîòÿ äîõîäû èãðîâîãî ïîäðàçäåëå-
íèÿ ïî-ïðåæíåìó íå èäóò íè â êàêîå
ñðàâíåíèå ñ òåì, ñêîëüêî äåíåã çà-
ðàáàòûâàåò âñÿ Microsoft. Çà òîò
æå òðåòèé êâàðòàë êîìïàíèÿ ïîëó-
÷èëà $8.22 ìëðä. ïðîòèâ $7.75
ìëðä. â òðåòüåì êâàðòàëå ïðîøëî-
ãî ãîäà. 

Sega ñêîððåêòèðîâàëà ïðîãíî-
çû îòíîñèòåëüíî ðåçóëüòàòîâ

ñâîåé ôèíàíñîâîé äåÿòåëüíîñòè
çà ïåðâîå ïîëóãîäèå 2003 ôèíàí-
ñîâîãî ãîäà, è âîò ÷òî ïîëó÷èëîñü.

Êîìïàíèÿ ðàññ÷èòûâàåò ïîëó÷èòü
äîõîä â $864 ìëí. (íà 7% áîëüøå,
÷åì îæèäàëîñü èçíà÷àëüíî), à âîò
îæèäàåìàÿ ïðèáûëü âûðîñëà ñ $11
ìëí. äî $52 ìëí., òî åñòü ïî÷òè â 5

ðàç! Íå ìåíåå îïòèìèñòè÷íî âûãëÿ-
äèò è ïðîãíîç íà êîíåö ãîäà. Ïðè÷è-
íà äîâîëüíî ïðîñòà: äåëà êîìïà-
íèè íà ðûíêå èãðîâûõ àâòîìàòîâ è
èãð äëÿ äîìàøíèõ êîíñîëåé â ïîñ-
ëåäíåå âðåìÿ èäóò õîðîøî, è îñî-
áûõ ïðè÷èí îæèäàòü, ÷òî ýòî èçìå-
íèòñÿ â áëèæàéøèå ìåñÿöû, íåò.
Ãëàâíûìè õèòàìè îò Sega çà ïîñ-
ëåäíèå ìåñÿöû ñòàëè Initial D Special
Stage (PS2), Build a J. League Pro
Soccer Club! 3 (PS2), Sonic
Adventure DX (GC) è Virtua Fighter 4
Evolution (PS2). 

ÑÂÅÒËÎÅ ÁÓÄÓÙÅÅ SEGA

XBOX ÏÐÈÍÎÑÈÒ MICROSOFT 
ÂÑÅ ÁÎËÜØÅ ÄÅÍÅÃ 
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UNIVERSITY OOF WWISCONSIN
ïîäàë â ñóä íà Sony è Toshiba, îáâè-
íÿÿ êîìïàíèè â òîì, ÷òî ïðè ðàçðà-
áîòêå Emotion Engine, èñïîëüçóåìî-
ãî â PlayStation 2, áûëà èñïîëüçîâà-
íà íåêàÿ òåõíîëîãèÿ, çàïàòåíòîâàí-
íàÿ óíèâåðñèòåòîì åùå â 1986 ãîäó.
Èñòåö òðåáóåò, ÷òîáû ñóä çàïðåòèë
äàëüíåéøåå ïðîèçâîäñòâî Emotion
Engine. Sony è Toshiba îò êîììåíòà-
ðèåâ âîçäåðæàëèñü. 

NAMCO ÀÀÍÎÍÑÈÐÎÂÀËÀ
Dead to Rights II: Hell to Pay, ñèêâåë
âûøåäøåãî â 2002 ãîäó áîåâèêà â
ñòèëå íóàð. Â èãðå íàì ñíîâà äîâå-
äåòñÿ ïîáûâàòü â øêóðå Äæåêà
Ñëåéòà, ïðîäîëæàþùåãî áîðüáó ñ
ïðåñòóïíîñòüþ â Grant City. Dead to
Rights II âûéäåò íà PlayStation 2 è
Xbox îñåíüþ 2004 ãîäà. 

ÊÎÐÎÒÊÎ

ÊÎÌÏÀÍÈß AACTIVISION ñî-
îáùèëà, ÷òî íà ðåêëàìíóþ êàìïà-
íèþ ïî ïðîäâèæåíèþ Tony Hawk�s
Underground â ÑØÀ, îíà ïîòðàòèò
áîëüøå äåíåã, ÷åì êîãäà-ëèáî. Â
Øòàòàõ èãðà âûøëà 27 îêòÿáðÿ è
ïîëó÷èëà ñàìûå òåïëûå îòçûâû
ïðåññû. 

Â ßßÍÂÀÐÅ 22004 ÃÃÎÄÀ
CAPCOM ñîáèðàåòñÿ âûïóñòèòü
ïîðò Auto Modellista íà Xbox. 

NINTENDO OOF AAMERICA ñî-
îáùèëà, ÷òî â êîðîáêàõ ñ
GameCube-âåðñèÿìè R: Racing
Evolution, I-Ninja è Pac-Man World 2
Player�s Choice Edition ïîêóïàòåëè
íàéäóò äèñê ñ Pac-Man Vs. � ìíîãî-
ïîëüçîâàòåëüñêîé èíêàðíàöèåé
Pac-Man. 

ÈÃÐÀ DDEAD TTO RRIGHTS áó-
äåò âûïóùåíà â Ðîññèè êîìïàíèåé
«Ðóññîáèò-Ì». Ïåðåâîäó ïîäâåðã-
íóòñÿ ëèøü ñóáòèòðû, ÷òî ïîçâîëèò
èãðîêàì íàñëàæäàòüñÿ îðèãèíàëü-
íîé îçâó÷êîé. Äàòà ïîêà íå îáúÿâ-
ëåíà. Òàêæå äî êîíöà ãîäà âûéäåò
ëîêàëèçàöèÿ Warhammer 40.000:
Fire Warrior.

ÊÎÐÎÒÊÎ
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Ç à ìåñÿö äî âûõîäà Gran
Turismo 4, à èìåííî - 6 äåêàá-

ðÿ 2003 ãîäà, â ßïîíèè â ïðîäàæó
ïîñòóïèò Gran Turismo 4: Prologue

Edition. Èãðà áóäåò âêëþ÷àòü 5
òðàññ è 50 àâòîìîáèëåé. Ðàçðà-
áîò÷èêè íàñòàèâàþò íà òîì, ÷òî
ýòî íå äåìî-âåðñèÿ. Ïîëíîöåííîé

èãðîé ýòî òîæå íå íàçîâåøü, íî çà
2980 éåí ($27) èãðîêè ïîëó÷àò êó-
äà áîëüøå, ÷åì ìîæíî áûëî áû
îæèäàòü. 
Gran Turismo 4: Prologue Edition
äîëæíà áóäåò ïîçâîëèòü èãðîêàì,
íå çíàêîìûì ñ ñåðèàëîì, ïîëó÷èòü
íàãëÿäíîå ïðåäñòàâëåíèå î òîì,
÷åãî îíè ñåáÿ ëèøèëè, è ïîíÿòü, õî-
òÿò ëè îíè ïîêóïàòü ïîëíóþ âåðñèþ.
Õàðäêîðíûå ôàíàòû, ðàçóìååòñÿ,
êóïÿò è òî, è äðóãîå íå çàäóìûâà-
ÿñü, ÷òî òîæå âðÿä ëè ðàññòðîèò
Polyphony Digital. 

GRAN TURISMO 4: PROLOGUE 
EDITION � ÁÎËÜØÅ, ×ÅÌ ÄÅÌÎ

×åä Ïîëñîí (Chad Paulson),
ñòóäåíò Indiana University, íà-

ïèñàë ïðîãðàììó Warp Pi pe, êîòî-
ðàÿ ïîçâîëÿåò èãðàòü â ìíîãîïîëü-
çîâàòåëüñêèå èãðû íà GameCube
ïî ñåòè äàæå åñëè òå íå ïîääåð-
æèâàþò ðàáîòó ÷åðåç Èíòåðíåò.
Òåõíîëîãèÿ ïðåâðàùåíèÿ ñèíåãî
êóáèêà â ñåòåâóþ êîíñîëü äîâîëü-

íî ïðîñòà: íà êîìïüþòåð ñòàâèòñÿ
Warp Pi pe, GameCube ÷åðåç
ìàðøðóòèçàòîð ïîäêëþ÷àåòñÿ ê
êîìïüþòåðó, èìåþùåìó âûõîä â
Èíòåðíåò, è âñå � ìîæíî èãðàòü.
Ïðàâäà, ïîêà äîñòóïíà ëèøü «ñû-
ðàÿ» àëüôà-âåðñèÿ ïðîãðàììû, íî
áåòà óæå íå çà ãîðàìè. 
Èíòåðåñíî, êàê îòðåàãèðóåò íà

ýòî Nintendo. Ýòà êîìïàíèÿ èçâåñò-
íà ÷ðåçâû÷àéíî ñóðîâûì îòíîøå-
íèåì ê ïèðàòñòâó è êî âñåìó, ÷òî
îíà òàêîâûì ïîñ÷èòàåò, ïîýòîìó
ðàíüøå íèêàêèå «óëó÷øåíèÿ» è
«äîâåäåíèÿ ñâîèõ ïðèñòàâîê äî
óìà» îíà îáû÷íî íå ïðèâåòñòâîâà-
ëà. Ìîæåò, õîòü íà ýòîò ðàç ñêà-
æåò ñïàñèáî ýíòóçèàñòó? 

ÏÐÎÃÐÀÌÌÈÑÒ-ËÞÁÈÒÅËÜ 
ÂÛÂÅË GAMECUBE Â ÎÍËÀÉÍ

× åðåç äâå íåäåëè ïîñëå çàïóñêà
N-Gage Nokia ïîñïåøèëà ñîîá-

ùèòü, ÷òî çà ýòî âðåìÿ â ìèðå áûëî
ïðîäàíî 400 òûñ. èãðîôîíîâ. Äëÿ
ñðàâíåíèÿ, Game Boy Advance â
ïåðâóþ íåäåëþ â îäíèõ òîëüêî Øòà-
òàõ áûë ðàñêóïëåí â êîëè÷åñòâå 540
òûñ. øòóê. Îäíàêî äàæå íàçâàííàÿ
Nokia öèôðà âíóøàåò ñåðüåçíûå
ñîìíåíèÿ. Èññëåäîâàòåëè èç Arcadia
Research ñîîáùàþò, ÷òî â ïåðâóþ
íåäåëþ â ÑØÀ áûëî êóïëåíî ëèøü
5000 N-Gage. Èõ áðèòàíñêèå êîëëå-
ãè èç Chart Track íàñ÷èòàëè 500 æè-
òåëåé Âåëèêîáðèòàíèè, êóïèâøèõ N-
Gage â ïåðâóþ íåäåëþ ïîñëå çàïóñ-
êà. Ïðàâäà, ýòî ëèøü ãåéìåðû, òî
åñòü ëþäè, êóïèâøèå ñèñòåìó â èãðî-
âûõ ìàãàçèíàõ. Ñêîëüêî ÷åëîâåê
ïðèîáðåëî èãðîôîí â ìàãàçèíàõ
ýëåêòðîíèêè, íå ñîîáùàåòñÿ. 
Íåñìîòðÿ íà âîçìîæíóþ íåòî÷íîñòü
îöåíîê, î÷åâèäíî, ÷òî â Åâðîïå è
ÑØÀ ñòàðò N-Gage, ìÿãêî ãîâîðÿ, íå
óäàëñÿ (â ßïîíèè æå Nokia âîîáùå
íå÷åãî ëîâèòü). Â ñâÿçè ñ ýòèì îñòà-
åòñÿ ëèøü ãàäàòü: ëèáî öèôðà â 400

òûñ. ïðîäàííûõ èãðîôîíîâ íàãëûì
îáðàçîì çàâûøåíà, ëèáî ýòî ëèøü
òî êîëè÷åñòâî, êîòîðîå êóïèëè ìàãà-
çèíû, à íå êîíå÷íûå ïîëüçîâàòåëè.
Ìíîãèå îïòîâèêè ñåé÷àñ íå çíàþò,
êóäà äåâàòü êóïëåííûå ñãîðÿ÷à N-
Gage. Êðóïíåéøèå â ÑØÀ ñåòåâûå
ìàãàçèíû Electronics Boutique è
Gamestop ñíèçèëè öåíó ïîðòàòèâíîé
êîíñîëè ñ $299 äî $199! Ïðè ýòîì íå
ÿñíî, îòïóñêàåò ëè èì Nokia N-Gage
ïî ñïåöèàëüíûì öåíàì, èëè îíè ïðîñ-

òî õîòÿò èçáàâèòüñÿ îò òîâàðà, ëå-
æàùåãî ìåðòâûì ãðóçîì íà ñêëàäàõ. 
Òåì âðåìåíåì, îáû÷íûå ãåéìåðû ñ
ýíòóçèàçìîì âîñïðèíÿëè èçîáðå-
òåííûé Nokia ñïîñîá ðàçãîâàðèâàòü
ïî ìîáèëüíîìó òåëåôîíó (N-Gage
íàäî ïðèñòàâèòü ê óõó ðåáðîì). Â
ñåòè ïîÿâèëñÿ çàìå÷àòåëüíûé ïðî-
åêò http://www.sidetalking.com/ ñ
ôîòîâûñòàâêîé, ïîñâÿùåííîé íåò-
ðàäèöèîííûì ñïîñîáàì èñïîëüçî-
âàíèÿ èãðîâûõ êîíñîëåé. 

N-GAGE ÑÏÎÒÊÍÓËÑß ÍÀ ÑÒÀÐÒÅ
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KONAMI ÎÎÒÊÐÛÂÀÅÒ íîâûé
îôèñ â Ëîñ-Àíäæåëåñå. Íàçûâàòüñÿ
îí áóäåò Konami Digital Entertainment.
Èìåííî òàì òåïåðü áóäóò ïðèíèìàòüñÿ
âñå îñíîâíûå ðåøåíèÿ, êàñàþùèåñÿ
ðàñïðîñòðàíåíèÿ ïðîäóêöèè Konami
âî âñåì ìèðå (êðîìå ÑØÀ � ýòèì ðûí-
êîì ïî-ïðåæíåìó çàíèìàåòñÿ îôèñ,
ðàñïîëîæåííûé â Redwood City).

ÈÃÐÀ, ÐÐÀÍÅÅ ÈÈÇÂÅÑÒÍÀß êàê
Adam Blaster: Atomic Enforcer, à åùå
ðàíüøå - êàê Intergalactic Bounty Hunter
è ïåðâîíà÷àëüíî íàìå÷åííàÿ ê âûõîäó
àæ â ñåíòÿáðå 2001 ãîäà, âñå-òàêè âûé-
äåò, íî ïîä íàçâàíèåì Atomic Enforcer,
è â íà÷àëå 2004 ãîäà. Creative Capers
ñåé÷àñ óïîðíî òðóäèòñÿ íàä èãðîé, à
íîâûì åå èçäàòåëåì ñòàëà êîìïàíèÿ
Got Game Entertainment.

ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÖÈÅÉ TTHE
BARD�S TTALE (ðèìåéêà çíàìåíè-
òîé ðîëåâîé èãðû 1985 ãîäà) íà òåð-
ðèòîðèè Ñåâåðíîé Àìåðèêè çàéìåò-
ñÿ VU Games. Ñàìîå èíòåðåñíîå,
÷òî çàêëþ÷åííîå ñîãëàøåíèå êàñà-
åòñÿ âåðñèé èãðû äëÿ «PC è âñåõ
ñîâðåìåííûõ êîíñîëåé», òîãäà êàê
îôèöèàëüíî ïîäòâåðæäåíà ïîêà
ëèøü ðàçðàáîòêà âåðñèè äëÿ PS2.

UBISOFT ÏÏÅÐÅÍÅÑËÀ ÂÂÛ-
ÏÓÑÊ Tom Clancy�s Rainbow Six 3:
Athena Sword íà íà÷àëî ñëåäóþùå-
ãî ãîäà.

ÏÎÑÒÓÏÈË ÂÂ ÏÏÐÎÄÀÆÓ ãàéä
ïî òîëüêî-òîëüêî âûøåäøåé Tom
Clancy�s Rainbow Six 3 îò Ubisoft.
Îðèãèíàëüíîñòü ïðîäóêòà êîìïàíèè
GameTime Entertainment ñîñòîèò â
òîì, ÷òî ðóêîâîäñòâî ê òàêòè÷åñêèì
è ñòðàòåãè÷åñêèì äåéñòâèÿì ðàçìå-
ùåíî íà DVD.

ÊÎÐÎÒÊÎ

Ñåãîäíÿ ìû ïóáëèêóåì âàêàíñèè îò G5 Software � îäíîãî èç ïàðòíåðîâ êîìïàíèè «Áóêà»

ÌÎÄÅËÅÐ\ÕÓÄÎÆÍÈÊ

ÒÒÐÐÅÅÁÁÎÎÂÂÀÀÍÍÈÈßß ÊÊ ÊÊÀÀÍÍÄÄÈÈÄÄÀÀÒÒÓÓ::
Îïûò ðàáîòû ñ 3D ãðàôèêîé è àíèìàöèåé (MAYA èëè\è 3D
MAX): ñîçäàíèå íèçêîïîëèãîíàëüíûõ è
âûñîêîïîëèãîíàëüíûõ ìîäåëåé ëþäåé, îðãàíèêè,
ñîçäàíèå LOD ìîäåëåé.
Îïûò ðàáîòû ñ 2D ãðàôèêîé (Photoshop): ñîçäàíèå
êà÷åñòâåííûõ ñòðóêòóð.
Íàëè÷èå ïîðòôîëèî.
Ïðîæèâàíèå â Ìîñêâå èëè Ìîñêîâñêîé îáëàñòè èëè
ãîòîâíîñòü ïåðååõàòü.

ÆÆÅÅËËÀÀÒÒÅÅËËÜÜÍÍÎÎ::
Óìåíèå ðèñîâàòü ðóêàìè. 
Îïûò ðàáîòû â èãðîâîé èíäóñòðèè.

ÓÓÑÑËËÎÎÂÂÈÈßß ÐÐÀÀÁÁÎÎÒÒÛÛ:::: 
Ç/ï: îò 600 y.e. ïî ðåçóëüòàòàì ñîáåñåäîâàíèÿ.
Ïîëíûé ðàáî÷èé äåíü â îôèñå â ðàéîíå ì. Ùåëêîâñêàÿ.
Áåñïëàòíîå ïèòàíèå â îôèñå.
Îõðàíÿåìàÿ ïàðêîâêà.

ÕÓÄÎÆÍÈÊ ÏÏÎ ÒÒÅÊÑÒÓÐÀÌ

ÒÒÐÐÅÅÁÁÎÎÂÂÀÀÍÍÈÈßß ÊÊ ÊÊÀÀÍÍÄÄÈÈÄÄÀÀÒÒÓÓ::
Ïðîôåññèîíàëüíîå âëàäåíèå Photoshop âåðñèè 7.
Óìåíèå ñîçäàâàòü òåêñòóðû âûñîêîãî ðàçðåøåíèÿ ñ
ïîðòðåòíûì ñõîäñòâîì (äëÿ ìîäåëåé ëþäåé), è äëÿ äðóãèõ
âûñîêî- è íèçêîïîëèãîíàëüíûõ îáüåêòîâ (òåõíèêà,
ïîñòðîéêè,îðóæèå è ò.ï.).
Îïûò ðàáîòû è/èëè ïðåäñòàâëåíèå î bumpmap, lightmap,
polybump è ò. ï. òåêñòóðàõ.
Îïûò ðàáîòû â èãðîâûõ ïðîåêòàõ â êà÷åñòâå õóäîæíèêà
ïî òåêñòóðàì.
Ïðîæèâàíèå â Ìîñêâå èëè Ìîñêîâñêîé îáëàñòè (èëè
ãîòîâíîñòü ïåðååõàòü).
Íàëè÷èå ïîðòôîëèî (îáÿçàòåëüíî).
Çíàêîìñòâî ñ 3D StudioMax è/èëè MAYA áóäåò ïëþñîì
ïðè ðàññìîòðåíèè êàíäèäàòóð.

ÓÓÑÑËËÎÎÂÂÈÈßß ÐÐÀÀÁÁÎÎÒÒÛÛ:::: 
Ç/ï: îò 600 y.e. ïî ðåçóëüòàì ñîáåñåäîâàíèÿ.
Ïîëíûé ðàáî÷èé äåíü â îôèñå â ðàéîíå ì. Ùåëêîâñêàÿ.
Áåñïëàòíîå ïèòàíèå â îôèñå.Îõðàíÿåìàÿ ïàðêîâêà.

ÏÐÎÃÐÀÌÌÈÑÒ

ÒÒÐÐÅÅÁÁÎÎÂÂÀÀÍÍÈÈßß ÊÊ ÊÊÀÀÍÍÄÄÈÈÄÄÀÀÒÒÓÓ::
Îïûò ðàáîòû îò 3 ëåò.
Ïðîæèâàíèå â Ìîñêâå èëè Ìîñêîâñêîé îáëàñòè èëè
ãîòîâíîñòü ïåðåõàòü.
Òðåáîâàíèÿ ê çíàíèÿì â îáëàñòè ïðîãðàììèðîâàíèÿ:

- îáúåêòíî-îðèåíòèðîâàííîå ïðîãðàììèðîâàíèå
- ÑÎÌ
- C++, Visual C++
- Win 32 API
- Visual C++ è óòèëèòû Visual Studio
- STL
- óìåíèå áûñòðî ðàçáèðàòüñÿ ñ íåçíàêîìûìè API è SDK.

Òðåáîâàíèÿ ê çíàíèÿì â äðóãèõ îáëàñòÿõ:
Ìàòåìàòèêà (âåêòîðà, ìàòðèöû) íà õîðîøåì óðîâíå.
Àíãëèéñêèé ÿçûê (òåõíè÷åñêèé).

ÎÎ××ÅÅÍÍÜÜ ÆÆÅÅËËÀÀÒÒÅÅËËÜÜÍÍÎÎ:: 
Èìåòü îïûò ðàáîòû íàä èãðîâûìè ïðîåêòàìè.
Îáëàäàòü îïûòîì ðàáîòû â êîìàíäå.
Æåëàòåëüíî îáëàäàòü ñëåäóþùèìè çíàíèÿìè â îáëàñòè
ïðîãðàììèðîâàíèÿ:

- DirectX 8
- áàçîâûìè çíàíèÿìè â ïðîãðàììèðîâàíèè òðåõìåðíîé

êîìïüþòåðíîé ãðàôèêè
- ïðåäñòàâëåíèåì î ñòðóêòóðå äàííûõ è àëãîðèòìàõ,

èñïîëüçóåìûõ ïðè íàïèñàíèè êîìïüþòåðíûõ èãð
- Java
- Intel VTune
- Microsoft Project

ÒÒÀÀÊÊ ÆÆÅÅ ÆÆÅÅËËÀÀÒÒÅÅËËÜÜÍÍÎÎ ÇÇÍÍÀÀÒÒÜÜ::
- ìàòåìàòèêó êâàòåðíèîíîâ
- òàêèå ðàçäåëû ôèçèêè, êàê ñòàòèêà, êèíåìàòèêà,

äèíàìèêà, íà îáùåì óðîâíå.

ÓÓÑÑËËÎÎÂÂÈÈßß ÐÐÀÀÁÁÎÎÒÒÛÛ:::: 
Ç/ï îò 800 y.e. ïî ðåçóëüòàòì ñîáåñåäîâàíèÿ.
Ïîëíûé ðàáî÷èé äåíü â îôèñå â ðàéîíå ì. Ùåëêîâñêàÿ.
Áåñïëàòíîå ïèòàíèå â îôèñå.
Îõðàíÿåìàÿ ïàðêîâêà.

ÂÀÊÀÍÑÈÈ

ÎËÅÃ ÊÎÐÎÂÈÍ (KOROVIN@GAMELAND.RU) È ÀËÅÊÑÀÍÄÐ ËÀØÈÍ (LASHIN@GAMELAND.RU)

Ðåçþìå ïðèñûëàéòå ñ ïðèìåðàìè ðàáîò ïî àäðåñó hr@g5software.com ñ ïîìåòêàìè:
«Õóæîæíèê/ìîäåëåð», «Õóäîæíèê ïî òåêñòóðàì», «ïðîãðàììèñò».

Â îçìîæíî, Nokia ïîñïåøèëà,
ïîïûòàâøèñü ñêðåñòèòü òåëå-

ôîí è GBA. Î÷åíü ïîõîæå íà òî,
÷òî ãðÿäåò íàñòîÿùèé áóì íà ðûíêå
èãð äëÿ îáû÷íûõ ìîáèëüíûõ òåëå-
ôîíîâ (à íå èãðîôîíîâ). Âñå áîëü-
øå êîìïàíèé íà÷èíàþò âêëàäûâàòü
äåíüãè â ýòó îáëàñòü. Ê ïðèìåðó,
THQ îáúÿâèëà î ñîçäàíèè íîâîãî
ïîäðàçäåëåíèÿ � THQ Wireless. Òàê
æå ïîñòóïèëà è Eidos. Íîâîå ïîä-
ðàçäåëåíèå áóäåò çàíèìàòüñÿ ñå-
òåâûìè èãðàìè, ïðîåêòàìè äëÿ ìî-
áèëüíûõ òåëåôîíîâ è ïðî÷èõ íåòè-
ïè÷íûõ ïëàòôîðì. Áîëüøîé èíòå-
ðåñ ïðîÿâëÿåòñÿ è ê íîâûì ñïîñî-
áàì äîâåäåíèÿ êîíòåíòà äî êîíå÷-
íîãî ïîëüçîâàòåëÿ, ê ïðèìåðó, ñåð-
âèñó «games on demand» - îí ïðåä-
íàçíà÷åí äëÿ âëàäåëüöåâ øèðîêî-
ïîëîñíîãî äîñòóïà â Èíòåðíåò. 
Ðóêîâîäèòü ýòèì ìîäíûì íàïðàâëå-

íèåì â Eidos áóäåò Ñàéìîí Ïðîòå-
ðî (Simon Protheroe), îñòàâèâøèé
ïî òàêîìó ñëó÷àþ ñâîé ïîñò â ñîâå-
òå äèðåêòîðîâ. Ïî åãî ñëîâàì óñ-
ïåøíûé äåáþò Ëàðû Êðîôò íà ìî-
áèëüíûõ òåëåôîíàõ, îñóùåñòâëåí-
íûé ïðè ïîääåðæêå åâðîïåéñêîãî
îïåðàòîðà ñîòîâîé ñâÿçè
Vodaphone, à òàêæå ðîñò ðûíêà â
öåëîì äîêàçûâàþò òî, ÷òî ðåøåíèå
áûëî ïðèíÿòî âîâðåìÿ. Ê ñëîâó, â
ñåíòÿáðå Eidos çàÿâèëà î òîì, ÷òî
åå áèçíåñ ïåðåñòàë áûòü óáûòî÷-
íûì, ñâîþ ðîëü ñûãðàëè õîðîøèå
ïðîäàæè êëþ÷åâûõ èãð.
Ñîãëàñíî ïðîâåäåííûì íåäàâíî èñ-
ñëåäîâàíèÿì Frost & Sullivan, åìêîñòü
ðûíêà èãð äëÿ ìîáèëüíûõ óñòðîéñòâ ê
2006 ãîäó âûðàñòåò äî $7 ìëðä. (ïî
ñðàâíåíèþ ñ $800 ìëí. â 2002 ãîäó),
÷òî ïðåäïîëîæèòåëüíî ñîñòàâèò 30%
åìêîñòè âñåãî ðûíêà èíòåðàêòèâíûõ

ðàçâëå÷åíèé! Õîòÿ åñëè ïðîãíîçû àíà-
ëèòèêîâ îïðàâäàþòñÿ è âñå ðèíóòñÿ
ðàçðàáàòûâàòü èãðóøêè äëÿ ìîáèëü-
íèêîâ, ëèöî èãðîâîé èíäóñòðèè ñèëüíî

èçìåíèòñÿ. È âðÿä ëè ýòî ïîíðàâèòñÿ
òåì, êòî ãîëîâîëîìêàì è ïðîñòåíüêèì
øóòåðàì ïðåäïî÷èòàåò 100-÷àñîâûå
RPG è íàâîðî÷åííûå TBS. 

ÌÎÁÈËÜÍÛÅ ÌÈËËÈÀÐÄÛ
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Ï ðèåõàëè. Leisure Suit Larry:
Magna Cum Laude âûéäåò íå

òîëüêî íà ÐÑ, íî òàêæå íà PS2 è
Xbox. Áîëåå òîãî, ãëàâíûé ãåðîé èãðû
- íå ëûñîâàòûé ìóæè÷îê Ëàððè Ëàô-
ôåð, à åãî ïëåìÿííèê, ñòóäåíò-ðàç-
äîëáàé Ëàððè Ëîâåäæ, êîòîðûé ïî
õîäó èãðû ïðîõîäèò ïóòü îò ñòóäåíòà-
íåóäà÷íèêà äî çâåçäû ìåñòíîãî àíà-
ëîãà øîó «Çà Ñòåêëîì», ïîïóòíî ñîá-
ëàçíÿÿ âñåõ íàõîäÿùèõñÿ â ïîëå çðå-
íèÿ ëèö æåíñêîãî ïîëà. Äî ðåëèçà,

åñëè íå çàòÿíóò, ïðèìåðíî ãîä - âûõîä
íàçíà÷åí íà òðåòèé êâàðòàë 2004. 

ÍÀ ÏÎÄÕÎÄÅ 
ËÀÐÐÈ ÂÒÎÐÎÉ

Íàñòàëî âðåìÿ ñîîáùèòü ïîä-
ðîáíîñòè ìåãà-ñîáûòèÿ, êîòî-

ðîå ìû àíîíñèðîâàëè â íîâîñòÿõ
ïðîøëîãî íîìåðà. Ðå÷ü èäåò î N-
Gage ÁÈÒÂÅ, äâóõäíåâíîé ãåéìåðñ-
êîé òóñîâêå, çàïëàíèðîâàííîé íà
28�29 íîÿáðÿ. À ïðîéäåò îíà â Óíè-
âåðñàëüíîì ñïîðòèâíîì çàëå
«Äðóæáà» íà Âîðîáüåâûõ ãîðàõ. Âñå
ïðîèñõîäÿùåå íà îãðîìíîì åäèíîì
èãðîâîì êîìïëåêñå, â êîòîðûé ïðåâ-
ðàòÿòñÿ îñíîâíàÿ ïëîùàäêà, òðèáó-
íû, ðåêðåàöèè è ôîéå, áóäåò ïîñâÿ-
ùåíî òîëüêî îäíîìó � âûáîðó ëó÷-
øèõ èãðîêîâ ïî øåñòè íîìèíàöèÿì,
íó è çíàêîìñòâó ñ ñàìèì N-Gage, êî-
íå÷íî æå. Õîòÿ è ïðîñòî îòäîõíóòü ñ
äðóçüÿìè â òå÷åíèè ýòîãî «èãðîâîãî
ìàðàôîíà» íèêòî íå çàïðåùàåò:
òàíöïîë ñ ìîäíûìè äè-äæåÿìè (ñïå-
öèàëüíûå ãîñòè: 28 íîÿáðÿ
Freestylers è 29 íîÿáðÿ � Aphrodite),
áàð, áàòóòû, «Ñêàëîäðîì», ÷èëàóò ñ
ñîáñòâåííûì èíòåðíåò-êàôå è ìíî-
ãîå äðóãîå. Íå çàñòàâÿò âàñ çàñêó-
÷àòü è ïîñòîÿííûå âûñòóïëåíèÿ ïðî-
ôè ýêñòðåìàëüíîãî ñïîðòà îò ñíîó-
áîäèñòîâ äî ñêàëîëàçîâ è ñïåöèàëü-
íî ïðèãëàøåííûõ èç Àíãëèè è Ôèí-
ëÿíäèè ñêåéòáîðäèñòîâ. Êàæäîå èç
ïðåäñòàâëåíèé ïðèçâàíî ñèìâîëèçè-
ðîâàòü îäíó èç ïðåäñòàâëåííûõ íà
«Áèòâå» äèñöèïëèí. Êàê ìû óæå ãîâî-
ðèëè, èõ áóäåò øåñòü: Tony Hawk�s

Pro Skater (sports), Pandemonium
(platform), Tomb Raider (adventure),
Red Faction (FPS), Flo Boarding (rac-
ing), Moto GP (racing). À äàëüøå âñå
êàê íà íàñòîÿùèõ ñîðåâíîâàíèÿõ:
òðåíèðîâêè, îòáîðî÷íûå òóðû, ãîí-
êà çà ëèäåðîì è äîëãîæäàííûé ôè-
íàë. Íî íà ýòîì ñîñòÿçàíèÿ íå êîí-
÷àòñÿ, äàëåå ïîáåäèòåëåé áóäåì
æäàòü ìû � íåïîáåäèìàÿ êîìàíäà
«Ñòðàíû Èãð». Ãîòîâüòåñü ê âñòðå÷å!

ÂÐÅÌÅÍÍÎÉ ÐÅÃËÀÌÅÍÒ 
ÌÅÐÎÏÐÈßÒÈß:
Áèòâà I 
28 íîÿáðÿ (ïÿòíèöà) 18:00 � 
29 íîÿáðÿ (ñóááîòà) 06:00
Áèòâà II 
29 íîÿáðÿ (ñóááîòà) 14:00 � 
30 íîÿáðÿ (âîñêðåñåíüå) 02:00

È ñàìîå ãëàâíîå � âõîä íà «Áèòâó»
áóäåò àáñîëþòíî ñâîáîäíûì! Çà-
õîäèòå è ðàçâëåêàéòåñü, ëèøü äëÿ
ó÷àñòèÿ â ñîñòÿçàíèÿõ ïîòðåáóåò-
ñÿ äîïîëíèòåëüíàÿ ðåãèñòðàöèÿ
(çàðàíåå çàðåãèñòðèðîâàòüñÿ
ìîæíî áóäåò ëèøü âî âðåìÿ «Äåìî-
êàìïàíèè Nokia N-Gage», êîòîðàÿ
íà÷íåòñÿ ñ 8-îãî íîÿáðÿ). Äà, ïðè-
çû òàêæå îáåùàþò áûòü íåøóòî÷-
íûìè: ãîðíûå âåëîñèïåäû, ñêåéò-
áîðäû è, åñòåñòâåííî, ñàìè ïîðòà-
òèâíûå êîíñîëè N-Gage.

N-GAGE ÁÈÒÂÀ!!!
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PLAYSTATION 2
ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÎÒÍÎÑÈÒÅËÜÍÛÉ

ÐÅÉÒÈÍÃ ÏÐÎÄÀÆ
11 JJaakk IIII:: RReenneeggaaddee 2200
22 EEyyeeTTooyy:: PPllaayy 1188
33 GGrraann TTuurriissmmoo 33 AA-ssppeecc 1144
4 Dog's Life 14
5 Lord of the Rings: Two Towers 12
6 Enter the Matrix 12
7 Pro Evolution Soccer 3 11
8 Tekken 4 10.5
9 Primal (ðóññêàÿ âåðñèÿ) 10

10 The Getaway 10

PC (BOX)
ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÎÒÍÎÑÈÒÅËÜÍÛÉ

ÐÅÉÒÈÍÃ ÏÐÎÄÀÆ
11 GGTTAA:: VViiccee CCiittyy 3322
22 CCoommmmaannddooss 33:: ÏÏóóííêêòò ííààççííàà÷÷ååííèèÿÿ �� ÁÁååððëëèèíí!! 2200
33 CC&&CC GGeenneerraallss ZZeerroo HHoouurr 2200
4 Warcraft III: The Frozen Throne (ðóññêàÿ âåðñèÿ) 19
5 Medal of Honor: Breakthrough 16
6 The Sims Double Deluxe 15
7 NHL 2004 14
8 The Sims: Super Star 12
9 Warcraft III: Reign of Chaos (ðóññêàÿ âåðñèÿ) 11

10 Midnight Ñlub II 10

PC (JEWEL)
ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÎÒÍÎÑÈÒÅËÜÍÛÉ

ÐÅÉÒÈÍÃ ÏÐÎÄÀÆ
11 CCoommmmaannddooss 33:: ÏÏóóííêêòò ííààççííàà÷÷ååííèèÿÿ �� ÁÁååððëëèèíí!! 2244
22 ÏÏèèððààòòûû ÊÊààððèèááññêêîîããîî ììîîððÿÿ 1199
33 ÊÊààêê ääîîññòòààòòüü ññîîññååääàà 1188
4 Õðîì 18
5 Ïåòüêà 4: Äåíü íåçàâèñèìîñòè 17
6 The Elder Scrolls III: Bloodmoon 16
7 Post Mortem 15
8 War and Peace 12
9 Îïåðàöèÿ Silent Storm 10

10 Êàðëèê Íîñ 10

ÊÎÌMÅÍÒÀÐÈÉ

Õèò-ïïàðàäû ïïðåäîñòàâëåíû ññåòüþ ììàãàçèíîâ ««Ñîþç». ÎÎòíîñè-
òåëüíûé ððåéòèíã ññóùåñòâóåò ääëÿ ííàãëÿäíîãî îîòîáðàæåíèÿ ïïðî-
ïîðöèé ììåæäó ïïîçèöèÿìè. ÒÒî ååñòü èèãðà ññ ððåéòèíãîì 550 ïïðîäàåò-
ñÿ òòèðàæîì ââ ïïÿòü ððàç ááîëüøèì, ÷÷åì èèãðà ññ ððåéòèíãîì 110.

ÕÈÒ-ÏÀÐÀÄ ÎÒ «ÑÎÞÇÀ» 

ÂÑÅÃÎ ÇÇÀ $$29.99 îáëàäàòåëè
Planetside ñìîãóò íàñëàäèòüñÿ äî-
ïîëíåíèåì PlanetSide: Core Combat,
ñîäåðæàùèì øåñòü ïîäçåìíûõ
óðîâíåé, áèòêîì íàáèòûõ àðòåôàê-
òàìè, îðóæèåì è òåõíèêîé ïðèøåëü-
öåâ, ðàâíî êàê è ñàìèìè ïðèøåëü-
öàìè.

STATE OOF EEMERGENCY 22 íàõî-
äèòñÿ â ðàçðàáîòêå è äîëæíà âûéòè
íà PlayStation 2 â êîíöå 2004 ãîäà. 

ÏßÒÜÑÎÒ ÑÑ×ÀÑÒËÈÂÛÕ ÁÁÅ-
ÒÀ-ÒÒÅÑÒÅÐÎÂ óæå ïðèñòóïèëè ê
îñíîâàòåëüíîìó èçó÷åíèþ Lords of

Everquest, à â áëèæàéøåå âðåìÿ èõ
êîëè÷åñòâî óâåëè÷èòñÿ äî ïÿòíàäöàòè
òûñÿ÷, ñîîáùàþò ïðåäñòàâèòåëè
Sony Online Entertainment.

ÊÎÌÏÀÍÈÅÉ GGUERILLA
GAMES íà÷àòà ðàçðàáîòêà áåçû-
ìÿííîãî ïîêà ýêøíà äëÿ Eidos
Interactive, êîòîðûé âûéäåò ëåòîì ñëå-
äóþùåãî ãîäà íà PC, PS2 è Xbox. Îñ-
òàëüíàÿ èíôîðìàöèÿ î ïðîåêòå ïîêà
íå ðàçãëàøàåòñÿ.

ÂÅÄÅÒÑß ÐÐÀÁÎÒÀ íàä add-
on�îì ê Hidden & Dangerous 2. Äàòà
ðåëèçà â ïðîöåññå óòî÷íåíèÿ.

ÊÎÐÎÒÊÎ
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PC (ÂÅËÈÊÎÁÐÈÒÀÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ

11 MMaaxx PPaayynnee 22:: TThhee FFaallll ooff MMaaxx PPaayynnee RRoocckkssttaarr
22 HHaalloo:: CCoommbbaatt EEvvoollvveedd MMiiccrroossoofftt
33 HHiiddddeenn && DDaannggeerroouuss 22 GGaatthheerriinngg
4 Medal of Honor: Allied Assault � Breakthrough Electronic Arts
5 Command & Conquer: Generals - Zero Hour Electronic Arts
6 Championship Manager 4 Eidos
7 Medieval: Total War Activision
8 The Sims Double Deluxe Pack Electronic Arts
9 The Sims: Superstar Electronic Arts

10 Commandos 3: Destination Berlin Eidos

PLAYSTATION 2 (ÂÅËÈÊÎÁÐÈÒÀÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ

11 FFIIFFAA 22000044 EElleeccttrroonniicc AArrttss
22 PPrroo EEvvoolluuttiioonn SSoocccceerr 33 KKoonnaammii
33 TTiiggeerr WWooooddss PPGGAA TToouurr 22000044 EElleeccttrroonniicc AArrttss
4 Eye Toy: Play SCEE
5 Jak II: Renegade SCEE
6 Club Football Codemasters
7 Conflict: Desert Storm II SCI
8 Rugby 2004 Electronic Arts
9 Colin McRae Rally 04 Codemasters

10 Finding Nemo THQ

GAMECUBE (ÂÅËÈÊÎÁÐÈÒÀÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ

11 FFIIFFAA 22000044 EElleeccttrroonniicc AArrttss
22 VViieewwttiiffuull JJooee CCaappccoomm
33 SSuuppeerr MMaarriioo SSuunnsshhiinnee NNiinntteennddoo
4 Soul Calibur II Namco
5 Star Wars: Rogue Leader LucasArts
6 Metroid Prime Nintendo
7 James Bond 007: Nightfire Electronic Arts
8 Super Smash Brothers: Melee Nintendo
9 Star Wars Jedi Knight II: Jedi Ooutcast LucasArts

10 Mario Party 4 Nintendo

XBOX (ÂÅËÈÊÎÁÐÈÒÀÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ

11 FFIIFFAA 22000044 EElleeccttrroonniicc AArrttss
22 TTiiggeerr WWooooddss PPGGAA TToouurr 22000044 EElleeccttrroonniicc AArrttss
33 MMeeddaall ooff HHoonnoorr:: FFrroonnttlliinnee EElleeccttrroonniicc AArrttss
4 Buffy the Vampire Slayer 2: Chaos Bleeds Fox Interactive
5 Timesplitters 2 Eidos
6 Tom Clancy�s Splinter Cell Ubisoft
7 Star Wars: Knights of The Old Republic LucasArts
8 Conflict: Desert Storm II SCI
9 Tom Clancy�s Ghost Recon: Island Thunder Red Storm

10 Soul Calibur II Namco

ÂÑÅ ÏËÀÒÔÎÐÌÛ (ßÏÎÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ ÏËÀÒÔÎÐÌÀ

11 AAttssuummaarree!!!! MMaaddee iinn WWaarriioo NNiinntteennddoo GGCC
22 SSaammuurraaii MMiicchhii 22:: 

WWaayy ooff tthhee SSaammuurraaii SSppiikkee PPSS22 
33 SShhiinn SSaannggookkuu MMuussoouu 33 MMoouusshhoouuddeenn KKooeeii PPSS22 
4 Grand Theft Auto III Capcom PS2 
5 Tengai Makyou II: Manji Maru Hudson PS2 
6 Legend of Stafi 2 Nintendo GBA 
7 Drag-on Dragoon Square Enix PS2 
8 Dangerous Jiisan Kids Station GBA 
9 Mobile Suit Gundam: Megurial Sora Bandai PS2 

10 Jissen Pachi Slot Hisshouhou: King Camel Sammy

ÊÎÌÌÅÍÒÀÐÈÈ

ÊÊîîííööååïïòòóóààëëüüííûûéé VViieewwttiiffuull JJooee ïïððîîèèççââååëë ôôóóððîîðð ííåå òòîîëëüüêêîî óó ííààññ ââ
ððååääààêêööèèèè,, ííîî èè ííàà ááååððååããààõõ ÒÒååììççûû.. ÀÀ ææèèòòååëëååéé ääððóóããîîããîî îîññòòððîîââííîîããîî
ããîîññóóääààððññòòââàà ââïïåå÷÷ààòòëëèèëë ááààííààëëüüííûûéé êêëëîîíí PPaannzzeerr DDrraaggoooonn ïïððîîèèççââîîääññòòââàà
SSqquuaarree EEnniixx.. ××óóääååññàà,, ääàà èè òòîîëëüüêêîî!!

ÕÈÒ-ÏÀÐÀÄ
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Í à ìîìåíò ïîÿâëåíèÿ ýòîãî íî-
ìåðà æóðíàëà â ïðîäàæå óæå

äîëæåí áûòü äîñòóïåí ïàò÷ âåðñèè
1.13 äëÿ Warcraft III: The Frozen
Throne, êîòîðûé ïîêà ÷òî ïðîõîäèò
òùàòåëüíîå áåòà-òåñòèðîâàíèå.
Ïîìèìî íîâûõ ôè÷ âñòðîåííîãî ðå-
äàêòîðà è «art tools» â ïàò÷å áóäóò
äâà íîâûõ àêòà êàìïàíèè çà îðêîâ
è îáíîâëåíèÿ êî ìíîãèì êàðòàì èã-
ðû. Ïîäêëþ÷åííûå ê Battle.net âëà-
äåëüöû èãðû ïîëó÷àò îáíîâëåíèå
àâòîìàòè÷åñêè, âñåì îñòàëüíûì
ðåêîìåíäóåòñÿ çàãëÿäûâàòü íà âå-

äóùèå èãðîâûå ñàéòû è ïðèëàãàþ-
ùèåñÿ ê æóðíàëàì êîìïàêò-äèñêè.  
Òàêæå Blizzard ñäåëàëè òî, î ÷åì òàê
äîëãî èõ ïðîñèëè ôýíû äðóãîé ïîïó-
ëÿðíîé ñåòåâîé çàáàâû - âûïóñòèëè
ïàò÷è, îáíîâëÿþùèå Diablo 2 è Diablo
2: Lord of Destruction äî âåðñèè 1.10.
Ïîìèìî óëó÷øåííîé çàùèòû îò õà-
êåðîâ, ïàò÷ äîáàâëÿåò â èãðó íåêîå
óíèêàëüíîå ñîáûòèå (äëÿ èãðàþùèõ
íà óðîâíå ñëîæíîñòè Hell), íîâûå
ïðåäìåòû, ïåðñîíàæåé äëÿ ladder, à
òàêæå ñëåãêà èçìåíÿåò â ëó÷øóþ
ñòîðîíó íåêîòîðûå íàâûêè ãåðîåâ.

ËÅÄßÍÛÅ ÏÀÒ×È

Â îòâåò íà âîð÷àíèå ãåéìåðîâ,
÷òî Max Payne 2: The Fall of Max

Payne, äåñêàòü, ñëèøêîì êîðîòêà
(à îíà è â ñàìîì äåëå íåïðèëè÷íî
êîðîòêà!), ðàçðàáîò÷èê èãðû, êîì-
ïàíèÿ Remedy Entertainment âûïóñ-
òèëà äâà íîâûõ óðîâíÿ, ñòàíîâÿ-
ùèõñÿ äîñòóïíûìè ëèøü ïîñëå ïðî-
õîæäåíèÿ îñíîâíûõ. Âïðî÷åì, âñå
îãîð÷åíèÿ âëàäåëüöåâ Max Payne 2
âïîëíå â ñîñòîÿíèè ñêðàñèòü ñâå-
æåâûïóùåííûé ìîä-êèò. 

ÌÀËÎ? ÂÎÒ ÄÎÁÀÂÊÀ

Ñ 20 ïî 22 àâãóñòà 2004 ãîäà â
Los Angeles Convention Center

ïðîéäåò âûñòàâêà Ultimate Gamers
Expo. Â îòëè÷èå îò Å3, íà íåå áóäóò
äîïóùåíû íå òîëüêî èíñàéäåðû èã-
ðîâîé èíäóñòðèè, íî è ïðîñòûå ãåé-
ìåðû, ÷òî äåìîíñòðèðóåò æåëàíèå
îðãàíèçàòîðîâ ñäåëàòü àìåðèêà-
íñêèé àíàëîã Tokyo Game Show.
Ìîæíî ïî÷òè íå ñîìíåâàòüñÿ, ÷òî
îò èãðîêîâ, æåëàþùèõ ïîïàñòü íà
âûñòàâêó, íå áóäåò îòáîÿ. Âîïðîñ
ëèøü â òîì, ïðîÿâÿò ëè ê íåé èíòå-
ðåñ îñíîâíûå êîìïàíèè-ïðîèçâîäè-
òåëè èãð. Òî, ÷òî ÿïîíñêèå êîìïà-
íèè îíà íå çàèíòåðåñóåò, âïîëíå
ïîíÿòíî � îíè áóäóò ãîòîâèòüñÿ ê

êóäà áîëåå âàæíîé äëÿ íèõ TGS. Íî
çàõîòÿò ëè àìåðèêàíñêèå èçäàòåëè
ïðèíÿòü ó÷àñòèå â âûñòàâêå?
Ultimate Gamers Expo ïðîéäåò
ñïóñòÿ âñåãî 3 ìåñÿöà ïîñëå Å3 è
àêêóðàò ïåðåä ECTS� Áóäåì æäàòü
íîâîñòåé îò óñòðîèòåëåé.  

TGS ÏÎ-ÀÌÅÐÈÊÀÍÑÊÈ

È ç-çà ïåðåíîñà âûõîäà Half-Life 2
êîìïàíèÿ ATI íå ìîæåò, êàê ðà-

íåå îáåùàëà, ïðèêëàäûâàòü ýêçåìï-
ëÿð èãðû ê êàæäîé ïðîäàííîé êàð-
òî÷êå Radeon. Âûõîä èç ïîëîæåíèÿ
ïðîñò � ïîêóïàòåëÿì âûäàåòñÿ êó-
ïîí, äàþùèé ïðàâî ïîëó÷èòü ýêçåìï-

ëÿð èãðû, êîãäà îíà òàêè âûéäåò. Çà-
òî óæå ñåé÷àñ îáëàäàòåëè ýòèõ êó-
ïîíîâ ìîãóò àáñîëþòíî áåñïëàòíî
ñêà÷àòü Valve Premier Pack, ñîäåð-
æàùèé Half-Life, Counter Strike, Team
Fortress Classic, Deathmatch Classic,
Half-Life: Opposing Force è Ricochet. 

ÏÎËÓ×ÈÒÅ, ÊÎÃÄÀ 
ÁÓÄÅÒ ÃÎÒÎÂÀ
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ÃÐÀÔÈÊ ÅÂÐÎÏÅÉÑÊÈÕ ÐÅËÈÇÎÂ Ñ 16 ÏÎ 31 ÍÎßÁÐß 2003 ÃÎÄÀ

ÃÐÀÔÈÊ ÀÌÅÐÈÊÀÍÑÊÈÕ ÐÅËÈÇÎÂ Ñ 16 ÏÎ 31 ÍÎßÁÐß 2003 ÃÎÄÀ

PC
17 ONE MUST FALL: BATTLEGROUNDS
17 BROKEN SWORD 3: SLEEPING DRAGON
17 NEED FOR SPEED UNDERGROUND
18 DESERT THUNDER
18 SHADOWBANE: RISE OF CHAOS
18 YU-GI-OH! POWER OF CHAOS
18 LOCK ON: MODERN AIR COMBAT
18 XIII
18 MAGIC THE GATHERING: BATTLEGROUNDS
18 BEYOND GOOD AND EVIL
18 VICTORIA: EMPIRE UNDER THE SUN
18 STAR WARS: KNIGHTS OF 

THE OLD REPUBLIC
18 SECRET WEAPONS OVER NORMANDY
20 DISCIPLES II: THE RISE OF THE ELVES
21 SILENT HILL 3
22 TEENAGE MUTANT NINJA TURTLES
24 FAST LANES BOWLING

PLAYSTATION 2
17 MIDWAY ARCADE TREASURES
17 EVERQUEST ONLINE ADVENTURES: 

FRONTIERS
17 SPYHUNTER 2
17 WARHAMMER 40000: FIRE WARRIOR
17 NCAA MARCH MADNESS 2004
17 MONSTER RANCHER 4
17 NEED FOR SPEED UNDERGROUND
18 MUPPETS PARTY CRUISE
18 INTELLIVISION LIVES
18 TOKYO XTREME RACER 3
18 SPACE CHANNEL 5 PART 2
18 KING OF FIGHTERS: 2000 & 2001
18 BATTLESTAR GALACTICA
18 FINAL FANTASY X-2 
18 XIII
18 I-NINJA
18 METAL ARMS: GLITCH IN THE SYSTEM
18 SECRET WEAPONS OVER NORMANDY
18 MANHUNT
18 CORVETTE
19 HARRY POTTER AND THE 

SORCERER�S STONE
21 SPAWN: ARMAGEDDON
24 LOWRIDER
25 KYA: DARK LINEAGE
26 CARMEN SANDIEGO: TO TRACK A THIEF

GAMECUBE
17 NFL BLITZ PRO
17 NEED FOR SPEED UNDERGROUND
17 MARIO KART DOUBLE DASH
18 TONKA: RESCUE PATROL
18 MONSTER 4X4: MASTERS OF METAL
18 DISNEY�S HIDE & SNEAK
18 XIII
18 METAL ARMS: GLITCH IN THE SYSTEM
18 BEYOND GOOD AND EVIL
18 PRINCE OF PERSIA: THE SANDS OF TIME
19 HARRY POTTER AND THE 

SORCERER�S STONE
19 WORLD CHAMPIONSHIP POOL 2004
20 HE-MAN: DEFENDER OF GRAYSKULL
21 SPAWN: ARMAGEDDON
24 GALIDOR: DEFENDERS OF 

THE OUTER DIMENSION

XBOX
17 BROKEN SWORD 3: 

THE SLEEPING DRAGON
17 NCAA MARCH MADNESS 2004
17 PROJECT GOTHAM RACING 2
17 NEED FOR SPEED UNDERGROUND
18 SEGA GT ONLINE
18 WORLD CHAMPIONSHIP POOL 2004
18 WHIPLASH
18 XIII
18 METAL ARMS: GLITCH IN THE SYSTEM
18 BATTLESTAR GALACTICA
18 MAGIC THE GATHERING: BATTLEGROUNDS
18 STAR WARS JEDI KNIGHT: JEDI ACADEMY
18 SECRET WEAPONS OVER NORMANDY
18 BEYOND GOOD AND EVIL
18 PRINCE OF PERSIA: 

THE SANDS OF TIME
18 COUNTER-STRIKE
18 NBA INSIDE DRIVE 2004
18 NHL RIVALS 2004
18 DANCE DANCE REVOLUTION: 

ULTRAMIX BUNDLE
18 XBOX EXHIBITION VOLUME 4
19 HARRY POTTER AND THE 

SORCERER�S STONE
20 HE-MAN: DEFENDER OF GRAYSKULL
21 SPAWN: ARMAGEDDON
26 MIDWAY ARCADE TREASURES

PC
21 GLADIATOR: SWORD OF VENGEANCE
21 BEYOND GOOD & EVIL
21 MAGIC: THE GATHERING - BATTLEGROUNDS
21 WARLORDS 4
21 NO ONE LIVES FOREVER 2: J.A.C.K.
21 THE SIMPSONS: HIT & RUN
21 CHAMPIONSHIP MANAGER 2003/2004 
21 LAW AND ORDER 2
21 SONIC DX
21 UNIVERSAL COMBAT
28 STAR WARS KNIGHTS 

OF THE OLD REPUBLIC
28 WORLD CHAMPIONSHIP SNOOKER 2003
28 THE HOBBIT
28 NEED FOR SPEED UNDERGROUND
28 FAR CRY
28 LEGACY OF KAIN: DEFIANCE
28 YU-GI-OH! POWER OF CHAOS
28 SECRET WEAPONS OVER NORMANDY
28 TOTAL CLUB MANAGER 2004
28 THE LORD OF THE RINGS WAR OF THE RING
28 SPELL FORCE: THE ORDER OF DAWN
28 DUNGEON SIEGE: LEGENDS OF ARANNA
28 TERMINATOR 3: WAR OF THE MACHINES
28 NEVERWINTER NIGHTS: 

HORDES OF THE UNDERDARK
28 OUTLAW GOLF
28 VIRTUAL SKIPPER 3

PLAYSTATION 2
21 SCRABBLE 2003
21 GLADIUS
21 CROUCHING TIGER HIDDEN DRAGON
21 GLADIATOR: SWORD OF VENGEANCE
21 NEED FOR SPEED UNDERGROUND
21 PRINCE OF PERSIA: THE SANDS OF TIME
21 CRASH NITRO KART
21 TONY HAWK�S UNDERGROUND
21 SITTING DUCKS
21 HOT WHEELS HIGHWAY 35 WORLD RACE
21 MAFIA
21 SPLINTER CELL PLATINUM
21 BATMAN: THE RISE OF SIN TZU
21 MANHUNT
21 BARBIE HORSE ADVENTURE
21 RATCHET AND CLANK 2: LOCKED & LOADED 
21 WORLD RALLY CHAMPIONSHIP 3
21 BOMBASTIC
21 ROBIN HOOD: DEFENDER OF THE CROWN
21 PREMIER MANAGER 2003-2004
21 OUTLAW GOLF
21 FAME ACADEMY
21 TERMINATOR 3: RISE OF THE MACHINES
28 ROBOCOP
28 BREATH OF FIRE: DRAGON QUARTER
28 THE HOBBIT
28 NBA 2K4

28 NFL 2K4
28 NHL 2K4
28 XIII 
28 LEGACY OF KAIN: DEFIANCE 
28 MEDAL OF HONOR: RISING SUN
28 SECRET WEAPONS OF NORMANDY
28 GHOST HUNTER 
28 SWAT: GLOBAL STRIKE TEAM
28 METAL ARMS: GLITCH IN THE SYSTEM
28 ROADKILL

GAMECUBE
21 TRUE CRIME: STREETS OF L.A.
21 HOT WHEELS HIGHWAY 35 WORLD RACE 
21 SPONGEBOB SQUAREPANTS: 

BATTLE FOR BIKINI BOTTOM 
21 GLADIUS
21 TONY HAWK�S UNDERGROUND
21 NEED FOR SPEED UNDERGROUND
21 BRATZ PARTY NIGHT 
28 1080: AVALANCHE
28 THE HOBBIT 
28 METAL ARMS: GLITCH IN THE SYSTEM
28 MEDAL OF HONOR: RISING SUN
28 BEYBLADE: VFORCE SUPER 

TOURNAMENT BATTLE

XBOX
21 SWAT: GLOBAL STRIKE TEAM
21 GLADIUS
21 XIII
21 GLADIATOR: SWORD OF VENGEANCE
21 HUNTER THE RECKONING REDEEMER
21 CRASH NITRO KART
21 STAR WARS JEDI KNIGHT JEDI ACADEMY
21 NEED FOR SPEED UNDERGROUND
21 SPONGEBOB SQUARE PANTS: 

BATTLE FOR BIKINI BOTTOM
21 GRABBED BY THE GHOULIES
21 MAGIC: THE GATHERING - BATTLEGROUNDS
21 TONY HAWK�S UNDERGROUND
21 JANE�S TACTICAL STRIKE FIGHTERS
21 TOTAL CLUB MANAGER 2004
28 RUN LIKE HELL
28 ROBOCOP
28 PROJECT GOTHAM RACING 2
28 THE HOBBIT
28 NBA 2K4
28 METAL ARMS: GLITCH IN THE SYSTEM
28 MEDAL OF HONOR: RISING SUN
28 ESPN NHL HOCKEY
28 NFL 2K4
28 ROADKILL
28 NBA INSIDE DRIVE 2004
28 SECRET WEAPONS OVER NORMANDY
28 ZANZARAH
28 ROBIN HOOD: 

DEFENDER OF THE CROWN
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Ïåðâàÿ èãðà äëÿ PlayStation 2 íà ðóñ-
ñêîì ÿçûêå ñòàëà íàñòîÿùèì õèòîì:

êðàñèâàÿ, àòìîñôåðíàÿ, ñ õàðèçìàòè÷íîé
ãåðîèíåé è åå îáàÿòåëüíûì êàìåííûì ñïóò-
íèêîì. Çàãëàâíàÿ ñòàòüÿ íîìåðà è îáëîæ-
êà � åñòåñòâåííîå ïîäòâåðæäåíèå çàñëó-
æåííîãî îáàÿíèÿ ïðåêðàñíîãî ïðîåêòà.
Ïðåêðàñíûé ïîâîä ïðèîáðåñòè PS 2 è ïðî-
âåñòè íåñêîëüêî âå÷åðîâ ó ýêðàíà òåëåâè-
çîðà!
Â ýòîì æå íîìåðå ìû ðàññêàçàëè î äàëå-
êèõ, íî òàêèõ æåëàííûõ «Êîðñàðàõ 2». Îò
âñåé äóøè ñîâåòóþ ïåðå÷èòàòü ýòîò ìàòå-
ðèàë: ñðàâíèòåëüíàÿ àíàòîìèÿ � äåëî âåñü-
ìà çàíÿòíîå è ïîëåçíîå. Âñåãäà èíòåðåñíî
ïðèêèíóòü, êàê îæèäàíèÿ îòëè÷àþòñÿ îò
ðåàëüíîñòè, íå ïðàâäà ëè?

Â îáçîðàõ çàñâåòèëèñü «Íåäåòñêèå ãîí-
êè»� îäèí èç ëó÷øèõ ðîññèéñêèõ ïðîåêòîâ
2002 ãîäà, è Hot Wheels Velocity X � ñëàáàÿ
ïàðîäèÿ ía Carmaggeddon. Íó à â ðóáðèêå
«Êèáåðñïîðò», åñòåñòâåííî, îáñóæäàëñÿ
÷åìïèîíàò World Cyber Games 2002. 

Àìåðèêàíñêàÿ èíäóñòðèÿ óæå àáñîëþò-
íî îôèöèàëüíî âîøëà â ïåðåõîäíûé

ïåðèîä, ñâÿçàííûé ñî ñìåíîé ïîêîëåíèé
ñîâðåìåííûõ èãðîâûõ ñèñòåì. Ïàðàëëåëü-
íî ïðåìüåðå PS2 öåëàÿ âîëíà ôèíàíñî-
âûõ ïîêàçàòåëåé êðóïíåéøèõ èçäà-
òåëüñòâ ñâèäåòåëüñòâîâàëà, íàñêîëüêî
ñåðüåçíî ýòîò ïåðåõîäíûé ïåðèîä ñêà-
çàëñÿ íà èõ ñàìî÷óâñòâèè. Ïðîäàæè èãð
íà PSone è Nintendo 64 óïàëè äî ñàìûõ
íèçêèõ âåëè÷èí, PC-ðûíîê îòêàçûâàåòñÿ
õîòü ñêîëüêî-íèáóäü çíà÷èòåëüíî ðàñòè,
ïðèíîñÿ ñòàáèëüíûé, íî íåáîëüøîé äî-
õîä, à ïðèáûëè îò ïðîäàæ èãð íà PS2, DC,
Xbox èëè GameCube èçäàòåëüñòâàì ïðè-
äåòñÿ æäàòü åùå î÷åíü äîëãî. Òåïåðü âîï-
ðîñ ëèøü â òîì, êîãäà çàêîí÷èòñÿ ñïàä è
íà÷íåòñÿ íàêîíåö, âñåìè òàê õîðîøî
ñïðîãíîçèðîâàííûé ñêà÷êîîáðàçíûé
ðîñò. Êòî è ñ êàêèì áàãàæîì äîáåðåòñÿ
äî "çåìëè îáåòîâàííîé", - ãëàâíàÿ çàãàä-
êà è èíòðèãà áëèæàéøèõ ëåò. À åùå � òðè
ãîäà íàçàä ñòàðòîâàëà àìåðèêàíñêàÿ
PlayStation 2.  

ÍÅÄÀÂÍÎ ÎÎÁÐÀÇÎÂÀÍÍÀß
èçäàòåëüñêàÿ êîìïàíèÿ Digital Jesters
îáúÿâèëà î âûõîäå â ìàðòå Pro
Rugby Manager 2004, ðàçðàáîòàí-
íîé Cyanide Studios. Ïîÿñíåíèÿ ïî
ïîâîäó æàíðà èãðû âðÿä ëè íóæíû...

ÈÍÑÒÐÓÌÅÍÒÀÐÈß ÄÄËß
ñîçäàíèÿ ìîäîâ ê Deus Ex: Invisible
War íå áóäåò. ION Storm ðåøèëà
ñîñðåäîòî÷èòü ñâîè ñèëû íà ðàçðà-
áîòêå Thief 3.

ÊÎÌÏÀÍÈß ««ÀÊÅËËÀ» âûïóñ-
òèëà ðóññêóþ âåðñèþ àâèàñèìóëÿòî-
ðà First Flight: The Wright Experience,
ïîñâÿùåííîãî çàðå àâèàöèè, à â äå-
êàáðå âûïóñòèò è ëîêàëèçàöèþ
Prince of Persia: The Sands of Time.

LINDEN LLAB ÏÏÐÎÀÏÃÐÅÉ-
ÄÈËÀ ñâîþ îíëàéíîâóþ èãðó
Second Life äî âåðñèè 1.1 - óëó÷øå-
íû èçîáðàçèòåëüíûé ðÿä, äåòàëèçà-
öèÿ íàñòðîéêè àâàòàðîâ, ïîÿâè-
ëàñü íîâàÿ ñèñòåìà òðàíñïîðòà, è
ìíîãîå äðóãîå. 

ÊÎÐÎÒÊÎ

Ï îëêó îôèöèàëüíî ïåðåâåäåí-
íûõ íà ðóññêèé ÿçûê èãð ñêî-

ðî ïðèáóäåò! Êîìïàíèÿ «Ðóññîáèò-
Ì» ïîäïèñàëà êîíòðàêò ñ IGames
Publishing íà èçäàíèå íà òåððèòî-
ðèè ÑÍÃ è ñòðàí Áàëòèè ôýíòåçèé-
íîãî ïðîåêòà Savage: The Battle
for Newerth. Èãðà äîëæíà ïîíðà-
âèòüñÿ êàê ïîêëîííèêàì Warcraft
III, òàê è ëþáèòåëÿì ïîëíîöåííûõ
òðåõìåðíûõ ïîáîèù âðîäå
Battlefield 1942. Ñìåñü ñòðàòåãèè â
ðåàëüíîì âðåìåíè è øóòåðà îò
ïåðâîãî ëèöà, äà åùå è ñ áîãàòûìè
ìóëüòèïëååðíûìè âîçìîæíîñòÿ-

ìè, � íå ñàìûé çàòàñêàííûé æàíð.
Ïðîäâèæåíèåì èãðû â Ðîññèè «Ðóñ-
ñîáèò-Ì» çàíèìàåòñÿ ñ òðàäèöèîí-
íûì ðàçìàõîì. Òàê, 29 îêòÿáðÿ
ïðîøëà èñòîðè÷åñêàÿ áèòâà â
Savage ìåæäó ñáîðíûìè èçäàòåëÿ
è ïðåäñòàâèòåëåé èãðîâîé ïðåññû.
Â êëóáå PvP ñîáðàëèñü ïðåäñòàâè-
òåëè ñàìûõ ðàçíûõ èçäàíèé, íå
ñòàëà èñêëþ÷åíèåì è «Ñòðàíà Èãð».
Æóðíàëèñòû, ìíîãèå èç êîòîðûõ
âèäåëè èãðó âïåðâûå, ñòàðàëèñü
èçî âñåõ ñèë, îäíàêî â ðåçóëüòàòå
âñå æå óñòóïèëè ñî ñ÷åòîì 1:3.
Æäåì ðåâàíøà! 

ÁÈÒÂÀ Ñ ËÎÊÀËÈÇÀÒÎÐÀÌÈ

Íà êðàþ ñàìîé çàóðÿäíîé ãàëàêòèêè,
ñðåäè ìåðöàþùèõ çâåçä è öàðñòâà

êîìåò, ÷åðíûõ äûð è ïóñòîòû êðóòèëàñü
âîêðóã îäíîãî èç ñîëíö ïëàíåòêà � íå
áîëüøàÿ, íå ìàëåíüêàÿ, â îáùåì, â ñà-
ìûé ðàç. È âñåãî áûëî íà ýòîé ïëàíåòå
âäîâîëü, íî íå â èçáûòêå: íè òåáå îêåà-
íîâ áóðíûõ, íè ãîð ñëèøêîì âûñîêèõ, à
òîëüêî ðå÷êè äà îçåðà, äà õîëìû, ïî-
ðîñøèå ëåñîì. Ïðîæèâàëè íà ýòîé ïëà-
íåòå ðàçóìíûå ñóùåñòâà, ñïîêîéíûå è
äðóæåëþáíûå. Õîòü è áûëè îíè ðàçäå-
ëåíû íà ðàçëè÷íûå ïëåìåíà, ðàçäåëå-
íèå ýòî ïîøëî íå ñòîëüêî îò íåïðèÿç-
íè, ñêîëüêî îò òåððèòîðèàëüíîãî èõ
ðàçîáùåíèÿ äà ðàçëè÷èé â çàíÿòèÿõ.
Íå çíàëè îáèòàòåëè äðóãîé æèçíè, ïî-
òîìó è ñ÷èòàëè: âñå â ìèðå äîëæíî òî÷-
íî òàê æå, êàê è ó íèõ, áûòü óñòðîåíî.
Êàæäûé æèë â ñâîå óäîâîëüñòâèå, è íè-
÷åãî ñ÷àñòüþ íå ìåøàëî... Äîãàäûâàå-
òåñü, î ÷åì ýòî? Òàê ïîýòè÷åñêè îïè-
ñàë Ñåðãåé Îâ÷èííèêîâ ñàìóþ îæèäàå-
ìóþ èãðó òîãî âðåìåíè: Black & White. 

Î áíàðîäîâàíà ïåðâàÿ èíôîðìàöèÿ î ñòðàòåãèè ñ èçðÿäíîé äîëåé ýêøíà Riot Police, íàõîäÿùåéñÿ â ðàçðàáîò-
êå â êàëèôîðíèéñêîé ñòóäèè Zono. Êàê ñëåäóåò èç íàçâàíèÿ, èãðîêàì ïðåäñòîèò óòèõîìèðèâàòü áåñïîðÿä-

êè, çàäåéñòâóÿ âñå ïîëàãàþùèåñÿ ïî òàêîìó ñëó÷àþ ïîäðàçäåëåíèÿ è ñîîòâåòñòâóþùåå òåìàòèêå âîîðóæåíèå.
Ðåëèç â êîíöå òåêóùåãî ãîäà ÷åðåç Activision Value. 

ÁÅÑÏÎÐßÄÊÈ ÍÅ ÍÀÐÓØÀÒÜ!





ÑÅÐÃÅÉ ÎÂ×ÈÍÍÈÊÎÂ

Ó
ñïåõ ðóññêîÿçû÷íîé âåðñèè
Primal, ïåðâîé ïîëíîñòüþ
ëîêàëèçîâàííîé èãðû äëÿ
PlayStation 2 íà ðîññèéñêîì

ðûíêå, ñïîäâèã SCEE è îòå÷åñò-
âåííûé «Ñîôò Êëàá» íà íîâûå ïîä-
âèãè � êàê è îáåùàëîñü ðàíåå,
Primal�îì ïîòîê èãð íà ðóññêîì
ÿçûêå íå îãðàíè÷èòñÿ. Äî êîíöà ãî-
äà âûéäóò åùå äâà ðóññêîÿçû÷íûõ
ïðîåêòà � «Õîááèò» îò Vivendi-
Universal è «Îõîòíèê íà ïðèçðà-
êîâ», â àíãëîÿçû÷íîì âàðèàíòå
íàçâàíèÿ, � Ghosthunter îò íàøåé
äàâíåé çíàêîìîé SCEE Cambridge.
Íàì óäàëîñü âçãëÿíóòü íà ïî÷òè

çàâåðøåííóþ ðóññêóþ âåðñèþ èã-
ðû è îáñòîÿòåëüíî äîïðîñèòü åå
àâòîðîâ. Ðåçóëüòàòû ðàññëåäîâà-
íèÿ � ïåðåä âàìè.

PRIMAL ÑÎ ÑÒÐÅËÜÁÎÉ 
È ÓÆÀÑÀÌÈ?
«Îõîòíèê íà ïðèçðàêîâ» íàõîäèòñÿ â
ðàáîòå óæå ïî÷òè òðè ãîäà, ïî÷òè
ñòîëüêî æå, ñêîëüêî è Primal � âåäü â
SCEE Cambridge ïàðàëëåëüíî òðó-
äÿòñÿ, ôàêòè÷åñêè, äâå êîìàíäû
ðàçðàáîò÷èêîâ. Â òî âðåìÿ, ïîêà
ïåðâàÿ äîâîäèëà äî óìà Primal, âòî-
ðàÿ çàíèìàëàñü Ghosthunter. Îáùåãî
ó äâóõ ïðîåêòîâ � ëèøü îñíîâà ãðà-
ôè÷åñêîãî äâèæêà, äà è òîò â «Îõîò-
íèêå» áûë ñóùåñòâåííûì îáðàçîì

ïåðåäåëàí äëÿ ðåøåíèÿ íîâûõ çàäà÷.
Êàê ïðèçíàþòñÿ ðàçðàáîò÷èêè, èäåÿ
ñîçäàòü èãðó ïðî îõîòó íà ïðèçðàêîâ
ïðèøëà ê íèì ñïîíòàííî � âî âðåìÿ
ïðîñìîòðà çíàìåíèòîãî ôèëüìà
«Îõîòíèêè çà ïðèâèäåíèÿìè», îí æå
Ghostbusters. Âîñõèòèâøèñü êëàñ-
ñíûìè ëîâóøêàìè äëÿ ïðèçðàêîâ è
ñîøåäøèñü âî ìíåíèè, ÷òî ïîäîáíàÿ
ïðîöåäóðà âåñüìà êëàññíî ìîæåò
îòðàáîòàòü â âèäåîèãðå, SCEE
Cambridge ïðèñòóïèëè ê ðàáîòå,
âíîâü ïðîèãíîðèðîâàâ ïðîñüáó Sony
î íà÷àëå ðàçðàáîòêè äîëãîæäàííîãî
MediEvil 3. ×åì æå èñòîðèÿ ïðî ïîëè-
öåéñêîãî, îòëàâëèâàþùåãî ïðèçðà-
êîâ, ëó÷øå è èíòåðåñíåå âîçâðàùå-
íèÿ ñýðà Ôîðòåñêà? 

«Îõîòíèê íà ïðèçðàêîâ», êàê è
Primal, � ïðîäóêò òîòàëüíîãî ñìå-
øåíèÿ æàíðîâ è ñòèëåé èíäóñòðèè
ðàçâëå÷åíèé. Êàê è Primal � ýòî íå
òîëüêî è íå ñòîëüêî èãðà, ñêîëüêî
íåêîå èíòåðàêòèâíîå ìóëüòèìåäèé-
íîå ïðåäñòàâëåíèå. Ìîùíûé ñþæåò
è âûðàçèòåëüíûå ïåðñîíàæè äîìè-
íèðóþò íàä ìåëêèìè äåòàëÿìè èãðî-
âîãî ïðîöåññà. Ýòî � ñ ëåãêîñòüþ
óçíàâàåìûé ñòèëü Cambridge. Èã-
ðîê ÿâëÿåòñÿ çðèòåëåì, ó÷àñòíèêîì
è ñëóøàòåëåì ðàçâîðà÷èâàþùåãî-
ñÿ íà ýêðàíå äåéñòâà. Ïîæàëóé,
íèêòî èç åâðîïåéñêèõ ðàçðàáîò÷è-
êîâ íå óìååò óâëåêàòü èãðîêà òàê,
êàê ýòî äåëàþò ðåáÿòà èç Êåìáðèä-
æà. È ýòî � ïðè äîñòàòî÷íî ñòàíäà-
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ðòíîì ïîäõîäå ê ñîáñòâåííî èãðî-
âîìó ïðîöåññó. Êîíå÷íî, äî óðîâíÿ
ÿïîíñêèõ ìàñòåðîâ îòíîñèòåëüíî
ìîëîäîé ñòóäèè åùå ðàñòè è ðàñòè,
íî ó÷àòñÿ îíè ïîðàçèòåëüíî áûñò-
ðî. Â «Îõîòíèêå», ê ïðèìåðó, ïîä
ðàçáîð îò÷àñòè ïîïàëà âåëèêîëåï-
íàÿ ICO, ïðè÷åì ó ðàçðàáîò÷èêîâ
õâàòèëî óìà íå ïåðåíèìàòü èç ýòîé
èãðû ýëåìåíòû èãðîâîãî ïðîöåññà,
à ïðîñòî ïîó÷èòüñÿ ñîçäàâàòü ïðà-
âèëüíóþ àòìîñôåðó è óìåëî ðàáî-
òàòü ñ ãðàôè÷åñêèìè ýôôåêòàìè.
Ñîâñåì ïðîñòûå èëè íåâåðîÿòíî
ñëîæíûå, îíè ìîãóò âûãëÿäåòü îäè-
íàêîâî âïå÷àòëÿþùå, áóäó÷è èñ-
ïîëüçîâàíû âîâðåìÿ è ê ìåñòó. Ê
ïðèìåðó, îäèí èç óðîâíåé, òàèí-

ñòâåííûé äðåìó÷èé ëåñ, â êîòîðîì,
ñëîâíî â ICO, ñêâîçü êðîíû äåðåâü-
åâ ïðîãëÿäûâàþò ëó÷è ñîëíöà, àá-
ñîëþòíî óìåñòåí è ïîòîìó íå âûçû-
âàåò îòðèöàòåëüíûõ ýìîöèé. Àáñî-
ëþòíî îðãàíè÷íî âïèñàí â èãðîâîé
ïðîöåññ è Silent Hill�îâñêèé ôîíà-
ðèê, ñ êîòîðûì ãåðîé èññëåäóåò íà-
èáîëåå òåìíûå çàêîóëêè. Ïðè ýòîì
àòìîñôåðà Ghosthunter ðàçèòåëü-
íûì îáðàçîì îòëè÷àåòñÿ îòî âñåõ
ïðåäñòàâèòåëåé æàíðà survival hor-
ror. Çäåñü âû íå âñòðåòèòå áåçíà-
äåæíîñòè, âàñ íå áóäóò íàìåðåííî
çàïóãèâàòü. Åñëè âäðóã è èñïûòàåòå
ñòðàõ, òî ëèøü ïîòîìó ÷òî è ïðàâäà
ìîæåò ñëó÷èòüñÿ ÷òî-òî íåîðäèíàð-
íîå, à íå èç-çà òîãî, ÷òî êòî-òî çà-

ïóäðèâàåò âàì ìîçãè àòìîñôåðíû-
ìè âèäàìè êàìåðû èëè ñòîíàìè èç-
çà ïîäîçðèòåëüíî òîíêèõ ñòåí è
äâåðåé. 

ÏÎËÈÖÅÉÑÊÈÉ Ñ ÃÎËËÈ-
ÂÓÄÑÊÎÉ ÂÍÅØÍÎÑÒÜÞ
Âî ìíîãîì ñâîåé àòìîñôåðîé èãðà
îáÿçàíà ãëàâíîìó ãåðîþ, îáû÷íîìó
äåòðîéòñêîìó ïîëèöåéñêîìó ïî èìå-
íè Ëàçàðü Äæîíñ, ìîäíîìó è ñàìîó-
âåðåííîìó ðóáàõå-ïàðíþ ñî âíåø-
íîñòüþ ãîëëèâóäñêîé çâåçäû, âîñ-
ïîëíÿþùåìó íåäîñòàòîê îáðàçîâà-
íèÿ ïðèðîäíîé ñìåêàëêîé è áåñêî-
íå÷íîé âåðîé â ñèëó îðóæèÿ. Æåëà-
òåëüíî, îãíåñòðåëüíîãî. Ðàçðàáîò-
÷èêè, êñòàòè, è íå ñêðûâàþò, ÷òî ñïè-

ñûâàëè òèïàæ ãåðîÿ ñî âíåøíîñòè
Áðýäà Ïèòòà (äåéñòâèòåëüíî, ñõîä-
ñòâî âåñüìà çàìåòíîå), à õàðàêòåð �
ñêîðåå ñ ãåðîåâ, êîòîðûõ îáû÷íî èã-
ðàåò Áðþñ Óèëëèñ. Âåðÿùåìó âî
âëàñòü âñåãî ìàòåðèàëüíîãî, èìåííî
Ëàçàðþ ïðåäñòîèò âñòðåòèòüñÿ ñ ñî-
âåðøåííî äðóãèì ìèðîì, íàñåëåí-
íûì áåñòåëåñíûìè ñóùåñòâàìè è æè-
âóùèì ïî ñîâåðøåííî íåìàòåðèàëü-
íûì çàêîíàì. Âïðî÷åì, îäèí çàêîí
(«ïðèçðàê äîëæåí ñèäåòü â òþðüìå»)
â ýòîì ìèðå äî ïðèõîäà íàøåãî ãå-
ðîÿ âûïîëíÿëñÿ íåóêîñíèòåëüíî. Íå-
êîãäà òàéíàÿ îðãàíèçàöèÿ îõîòíèêîâ
íà ïðèçðàêîâ ïîéìàëà ìàññó ïðèâè-
äåíèé, çàêëþ÷èâ èõ â ñïåöèàëüíóþ
åìêîñòü, ÷òîáû íå õóëèãàíèëè, íå ìó-

17ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #22(151) ÍÎßÁÐÜ  2003

ÒÅÌÀ ÍÎÌÅÐÀ

ÍÀ 
ÏÐÈÇÐÀÊÎÂ



÷èëè ëþäåé è íå øëÿëèñü ïî ìèðó. Íàø
Ëàçàðü, êîíå÷íî, íè÷åãî ýòîãî íå çíà-
åò. Îòïðàâèâøèñü ñ íàïàðíèöåé íà ðÿ-
äîâîå çàäàíèå â çàáðîøåííîå çäàíèå
øêîëû, â êîòîðîì òâîðÿòñÿ êàêèå-òî
ñòðàííûå âåùè, îí íàòûêàåòñÿ íà
ñòðàííóþ òåõíèêó, ñïðÿòàííóþ â ïîä-
âàëå, äåðãàåò çà êàêèå-òî ðû÷àãè � è
âóàëÿ! Ïðèçðàêè íà ñâîáîäå. Íàïàðíè-
öà � â ïëåíó ó íàèáîëåå ìåðçêîãî èç
íèõ. Ñàìîå âðåìÿ äëÿ ïåðåñìîòðà
âçãëÿäîâ íà æèçíü. Áûñòðåíüêî ðàçîá-
ðàâøèñü â òîì, ÷òî îò íàñ òðåáóåòñÿ,
ïðèñòóïàåì ê äåëó. Ê ñ÷àñòüþ, â ìàøè-
íó ñ ïðèçðàêàìè îêàçàëñÿ òàêæå çà-
øèò íåêèé èñêóñòâåííûé èíòåëëåêò,
êîòîðûé ïîìîæåò íà ïåðâûõ ïîðàõ �
ïîäñêàæåò ñ âûáîðîì îðóæèÿ, íàó÷èò
ëîâèòü ïðèâèäåíèé è òàê äàëåå. Ëà-
çàðü, êîíå÷íî, è ñëóøàòü íå æåëàåò
âñþ ýòó áåëèáåðäó, � òî ñìååòñÿ, òî
êðè÷èò, òî óãðîæàåò. Íî áëàãîäàðÿ
âñåëèâøåìóñÿ â íåãî ñàìîãî ïðèçðàêó
(ýòî äóõ îäíîãî èç ÷ëåíîâ òîé ñàìîé

äðåâíåé êîìàíäû îõîòíèêîâ), îí ïîëó-
÷àåò âîçìîæíîñòü âèäåòü ïîòóñòîðîí-
íèé ìèð è, ðàçóìååòñÿ, íàñåëÿþùèõ
åãî ïðèâèäåíèé. 

GOTTA CATCH�EM ALL!
Âàøåé îñíîâíîé çàäà÷åé íà ïðîòÿæå-
íèè èãðû áóäåò î÷èñòêà èãðîâûõ ìèðîâ
îò íàñåëèâøèõ èõ ïðèçðàêîâ. Ïî ìåðå
òîãî, êàê ðàñêðó÷èâàåòñÿ ñþæåòíàÿ
ëèíèÿ, âû áóäåòå âñòðå÷àòüñÿ ñî âñå
áîëåå íåâåðîÿòíûìè èç íèõ. Ãèãàí-
òñêèå ïëþøåâûå ìèøêè, èç íóòðà êî-

òîðûõ ñûïåòñÿ ïåñîê, ãîðèëëû, ñêðå-
ùåííûå ñ êðîêîäèëàìè, íåâåðîÿòíûõ
ðàçìåðîâ ñòîðóêèå ÷åðâÿêè, çàíèìàþ-
ùèå ïîëäîìà, è äàæå ÷óäî-ìîíñòð,
ñîñòîÿùèé èç ïîêîðåæåííûõ àâòîìî-
áèëåé, áàëîê è ïðî÷åãî ìåòàëëîëîìà
ðîñòîì ìåòðîâ â äåñÿòü. Äèçàéíåðû
SCEE Cambridge êàê ñëåäóåò ïîäíàï-
ðÿãëè êëàäîâûå ñâîåé ïàìÿòè â ïîèñ-
êàõ ñàìûõ èçîùðåííûõ íî÷íûõ êîø-
ìàðîâ, è ïîõîæå, äîáèëèñü ïðàâèëüíî
áàëàíñà. ×òîáû çàêëþ÷èòü ïðèçðàêà â
ñòèëüíóþ ëîâóøêó, åãî ñíà÷àëà íóæíî
îñëàáèòü, ñëîâíî êàêîãî-íèáóäü ïîêå-
ìîíà. Âîîáùå, ïàðàëëåëåé ñî âñåìèð-
íî èçâåñòíûì ñåðèàëîì îò Nintendo â
Ghosthunter ìîæíî ïðîâåñòè äîñòà-
òî÷íî ìíîãî. Íà÷àòü õîòÿ áû ñ òîãî,
÷òî áåðåæëèâî ñîáðàííûå â ñòèëüíóþ
ëåòàþùóþ ëîâóøêó (îíà êóäà êðó÷å,
÷åì ïðèìèòèâíûå ïðîâîäíûå «ãðîáè-
êè» ó «Îõîòíèêîâ çà ïðèâèäåíèÿìè»),
îòïðàâëÿþòñÿ â öåíòðàëüíîå õðàíèëè-
ùå, ãäå èõ ìîæíî èçðåäêà ïðîâåäû-
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ÑÈ: Îòêóäà âû ÷åðïàëè âäîõíîâå-
íèå, ñîçäàâàÿ Ghosthunter? Íàì êà-
æåòñÿ, â èãðå ÷åòêî ïðîñëåæèâàåò-
ñÿ âëèÿíèå îïðåäåëåííûõ ôèëüìîâ.
ÄØ: Âû, ïðàâû, êîíå÷íî æå. Ó íàñ â
ãîëîâàõ âå÷íî êðóòèòñÿ ìàññà âñÿ-
êîé âñÿ÷èíû. Èçíà÷àëüíî ïîÿâèëàñü
èäåÿ èãðû, â êîòîðîé íóæíî èñïîëü-
çîâàòü ñóïåðêëåâóþ ëîâóøêó, ÷òî-
áû ëîâèòü ïðèçðàêîâ � êàê â «Îõîò-
íèêàõ çà ïðèâèäåíèÿìè». Íà ýòó îñ-
íîâó íàñëîèëîñü íàøå æåëàíèå
ðàññêàçàòü èñòîðèþ íå î÷åðåäíîãî
ñóïåðãåðîÿ, à äîñòàòî÷íî îáû÷íîãî
÷åëîâåêà, ïîïàâøåãî â îïðåäåëåí-
íûå îáñòîÿòåëüñòâà. Âíåøíå îí ìî-
æåò áûòü ñàìîóâåðåííûì êðàñàâ÷è-
êîì, íî âíóòðè ìîæåò è ñîìíåâàòü-
ñÿ, è áîÿòüñÿ � èñïûòûâàòü öåëóþ
ãàììó ðàçëè÷íåéøèõ ÷óâñòâ.

ÑÈ: Íå ñëèøêîì ëè âàø ãåðîé ïîõîæ
íà îäíîãî èç ãîëëèâóäñêèõ àêòåðîâ?

ÄØ: Ìû ñ÷èòàåì, ÷òî âíåøíîñòü
ïåðñîíàæà ãîâîðèò î íåì íè÷óòü íå
ìåíüøå, ÷åì, ñêàæåì, åãî ðåïëèêè
èëè äåéñòâèÿ. È ïîäáîð ýòîé âíåø-
íîñòè âñåãäà çàíèìàåò ìàññó âðå-
ìåíè. ß äóìàþ, ÷òî òèïàæ Áðýäà
Ïèòòà èëè Áðþñà Óèëëèñà âåëèêî-
ëåïíî ïîäõîäèò íàøåìó ãåðîþ. Åñëè
áû ìû ñíèìàëè ôèëüì ïî ìîòèâàì èã-
ðû, ÿ áû ñ óäîâîëüñòâèåì ïðèãëàñèë
îäíîãî èç íèõ íà ãëàâíóþ ðîëü. Â òî
æå âðåìÿ â èãðå àáñîëþòíîãî ñõîä-
ñòâà ñ êåì-òî èç ðåàëüíûõ ëè÷íîñ-
òåé ìû äîñòèãíóòü íå ñòðåìèëèñü.

ÑÈ: Âàøè èãðû, êàê íàì êàæåòñÿ,
àêòèâíî ðàáîòàþò íà òî, ÷òîáû ñòå-
ðåòü ãðàíèöó ìåæäó êèíåìàòîãðà-
ôîì è âèäåîèãðàìè. Êóäà, ïî-âàøå-
ìó, ýòîò ïðîöåññ ìîæåò ïðèâåñòè?
ÄØ: Èíäóñòðèÿ íàøà åùå äîñòà-
òî÷íî ìîëîäà è ïî-ñâîåìó äî ñèõ
ïîð íàõîäèòñÿ â ïîèñêàõ ïðàâèëü-

íîé ôîðìû èçëîæåíèÿ ìàòåðèàëà.
Ìû äåéñòâèòåëüíî àêòèâíî ðàçðà-
áàòûâàåì íàïðàâëåíèå «êèíåìàòîã-
ðàôè÷íûõ» èãð. Íî ýòî âîâñå íå çíà-
÷èò, ÷òî â ðåçóëüòàòå ïîäîáíîãî
«ñêðåùåíèÿ» ïîëó÷èòñÿ êèíî, â êî-
òîðîì èçðåäêà íóæíî áóäåò íàæàòü
ïàðó êíîïîê, ÷òîáû âûáðàòü ïóòü,
ïî êîòîðîìó ñîáûòèÿ áóäóò ðàçâè-
âàòüñÿ äàëüøå. Îò ôèëüìîâ ìû áå-
ðåì ëèøü òî, ÷òî ïîìîæåò ñäåëàòü
îïûò èãðîêà ÿð÷å. Áåçóñëîâíî, íóæ-
íà ãðàìîòíàÿ ðåæèññóðà, ñèëüíûé
ñþæåò, çàñòàâëÿþùèé ñîïåðåæè-
âàòü ïåðñîíàæàì, õîðîøèå òèïàæè.
Íàøå ïðåèìóùåñòâî ïåðåä êèíåìà-
òîãðàôîì � â ðàçíîîáðàçèè âïå÷àò-
ëåíèé, êîòîðûå èãðîê ìîæåò ïîëó-
÷èòü. Çà êàêîé-íèáóäü ÷àñ îí è èñ-
ñëåäóåò ïîäçåìåëüå, è óñïååò ïîñò-
ðåëÿòü, è óâèäèò êàêóþ-íèáóäü
ñìåøíóþ èíñöåíèðîâêó, � ïðè÷åì
âñå ýòî â ðàìêàõ åäèíîé àòìîñôåðû

è ãëàâíîå � ñ íåïîñðåäñòâåííûì åãî
ó÷àñòèåì. Â êèíî òàêîå ñîâåðøåííî
íåâîçìîæíî.

ÑÈ: Âñå èãðû âàøåé ñòóäèè ìîæíî
îòíåñòè ê æàíðó action/adventure.
Îò÷åãî ëþáîâü èìåííî ê èãðàì òàêî-
ãî òèïà?
ÄØ: Òàêèå èãðû ïîçâîëÿþò íàì äî-
áèòüñÿ îïòèìàëüíîãî ñî÷åòàíèÿ ñþ-
æåòíîé ñîñòàâëÿþùåé è íåñêó÷íî-
ãî äåéñòâèÿ. Ìíå òðóäíî ïðåäñòà-
âèòü ïî-íàñòîÿùåìó äîñòîéíóþ ãî-
íî÷íóþ èãðó ñ ñþæåòîì èëè äàæå
ôàéòèíã, îñíîâàííûé íà êàêîì-íè-
áóäü ëèòåðàòóðíîì ïðèçâåäåíèè.
Ìû ëþáèì è óìååì ðàññêàçûâàòü
èñòîðèè. Â òî æå âðåìÿ ÷èñòî àä-
âåí÷óðíûé æàíð íàëàãàåò öåëûé
ðÿä îãðàíè÷åíèé, êîòîðûå íàì áû
ââîäèòü â ñâîè èãðû íå õîòåëîñü.
Ñþæåò-ñþæåòîì, à ïðî äåéñòâèå
òîæå çàáûâàòü íåëüçÿ!

ÁÐÝÄ ÏÈÒÒ Â ÐÎËÈ ÁÐÞÑÀ ÓÈËËÈÑÀ
ÒÂÎÐ×ÅÑÊÈÉ ÄÈÐÅÊÒÎÐ ÄÆÅÉÌÑ ØÅÔÅÐÄ (JAMES SHEPHERD)

Íàïàðíèöà Ëàçàðÿ, Àííà Ñòèë, íå ñëèøêîì-òî âûñîêîãî ìíåíèÿ î ñâîåì êîëëåãå.
Îíà � íàñòîÿùàÿ ïðîôåññèîíàëêà, à íàïàðíè÷åê � ëèøü íåîòåñàííûé ìóæëàí. 

Íîâàÿ ñèñòåìà îñâåùåíèÿ ñîçäàíà SCEE Cambridge ñïåöèàëüíî äëÿ Ghosthunter.
Ðàçðàáîò÷èêàì óäàëîñü äîñòè÷ü âïå÷àòëÿþùåé ðåàëèñòè÷íîñòè.

Â ëèöå Ëàçàðÿ íà 50% áîëü-
øå ïîëèãîíîâ, ÷åì â ìèëîì
ëè÷èêå Äæåí èç Primal.





âàòü. Ïðîñìàòðèâàòü ñòàòèñòèêó, èã-
ðàòü ñ ïîéìàííûìè, à ïðè æåëàíèè � è
íåìíîæêî ïîìó÷èòü. Íó ÷åì íå «Âñåõ
èõ âìåñòå ñîáåðó»? 
Èññëåäîâàíèå ìèðîâ ïðîõîäèò òàê
æå, êàê è â Primal � â ðåæèìå îò òðåòü-
åãî ëèöà. Íî êàê òîëüêî ó âàñ ïîÿâëÿ-
åòñÿ âîçìîæíîñòü íåìíîãî ïîñòðå-
ëÿòü, òî èìååò ñìûñë ïåðåéòè â àêòèâ-
íûé ðåæèì � ãåðîé äîñòàíåò îðóæèå
(âñåãî â èãðå íàñ÷èòûâàåòñÿ îêîëî
äåñÿòêà ðàçëè÷íûõ âèäîâ, êàæäûé �
ñî ñâîèìè îñîáåííîñòÿìè, ñèëüíûìè
è ñëàáûìè ñòîðîíàìè) è íà ýêðàíå ïî-
ÿâèòñÿ ïåðåêðåñòüå ïðèöåëà. Óïðàâ-
ëåíèå, ñîîòâåòñòâåííî, íàïîìèíàåò
Halo, òîëüêî ñ ó÷åòîì âèäà îò òðåòüå-
ãî ëèöà. Ïîíà÷àëó æóòêî íåóäîáíî, íî
ïðèíîðîâèòüñÿ íåòðóäíî. Êàê òîëüêî
ïðèçðàê ïîêàæåò ïðèçíàêè ëåãêîãî
íåäîìîãàíèÿ, íåìåäëåííî çàäåé-
ñòâóéòå ëîâóøêó, è ïîñëå âïå÷àòëÿþ-
ùåé ñöåíû ôîðìèðîâàíèÿ ýíåðãåòè-
÷åñêîãî øàðà, íà êîòîðûé âíåçàïíî
«íàìàòûâàþòñÿ» òåêñòóðû âñåõ îêðó-
æàþùèõ îáúåêòîâ, ïðèçðàê èñ÷åç-
íåò. Ïî ñðàâíåíèþ ñ Primal, äåéñòâèÿ â
«Îõîòíèêå» êóäà áîëüøå, à ãîëîâîëî-
ìîê � íåñêîëüêî ìåíüøå, ñîîòâåò-
ñòâåííî, àäâåí÷óðíûé àñïåêò èãðû íà-
õîäèòñÿ, ñêîðåå, íà âòîðîì ïëàíå.
Ýòî, ïðàâäà, âîâñå íå îçíà÷àåò, ÷òî
ïî ìåðå ïðîõîæäåíèÿ ìû íå âñòðå-
òèìñÿ ñ öåëûì ðÿäîì âûäàþùèõñÿ,
çàïîìèíàþùèõñÿ ãåðîåâ. Ïåðñîíàæè
Ghosthuter ýêñöåíòðè÷íû, ïîëíû èçûñ-
êàííîñòè è èðîíèè. Ó êàæäîãî íàãîòî-
âå èíòåðåñíàÿ èñòîðèÿ è ïîëíîöåííàÿ
ìîòèâàöèÿ. Ïóñòü áîëüøèíñòâî èç íèõ
� âðàãè, íî ïðèÿòíûõ ìîìåíòîâ â îá-
ùåíèè îò ýòîãî ìåíüøå íå ñòàíåò.
Ïðèãîòîâëåí àâòîðàìè èãðû è ðàäè-

êàëüíûé ïîâîðîò â ñþæåòå, êîòîðûé
ïåðåâåðíåò âñå ïðîèñõîäÿùåå ñ íîã
íà ãîëîâó, ïîäîáíî òîìó, ÷òî ìû ïðè-
âûêëè âèäåòü â ôèëüìàõ Íàéòà Øüÿ-
ìàëàíà («Øåñòîå ÷óâñòâî», «Çíàêè» è
ò. ä.) Ðàñêðûâàòü ïîäðîáíîñòè íàì,
ïðàâäà, ñòðîæàéøå çàïðåùåíî...

«ÎÁ ÎÑÎÁÅÍÍÎÑÒßÕ 
ÑÎÇÄÀÍÈß  ÂÎÄÍÛÕ 
ÏÎÂÅÐÕÍÎÑÒÅÉ»
Èìåííî òàê íàçûâàëàñü îäíà èç ÷àñòåé
äîêëàäà SCEE Cambridge íà åæåãîä-
íîé êîíôåðåíöèè ðàçðàáîò÷èêîâ Sony
Computer Entertainment. Çà Êåìáðèä-
æñêîé ñòóäèåé óæå äàâíî çàêðåïèëàñü
ñëàâà òåõíè÷åñêèõ íîâàòîðîâ. Ìíîãèå
èç íîó-õàó â ñîçäàíèè ðàçëè÷íûõ ñïå-
öýôôåêòîâ äëÿ PlayStation 2 ïðèíàäëå-
æàò èìåííî ýòîé ñòóäèè. Äà ÷òî òàì ãî-
âîðèòü � äîñòàòî÷íî ïðîñòî âçãëÿíóòü
íà Primal � èñòèííîå ñðåäîòî÷èå ëó÷-

øåé ãðàôèêè íà PS2. «Îõîòíèê íà ïðèç-
ðàêîâ» ïðåäñòàâèò íàì öåëûé ðÿä èíòå-
ðåñíåéøèõ íîâûõ ïðèåìîâ. Ñóùåñòâåí-
íûì îáðàçîì äîðàáîòàíà ëèöåâàÿ àíè-
ìàöèÿ. Ó Äæåí â Primal èìåëîñü âñåãî
ëèøü 16 áàçîâûõ ýìîöèé, ñî÷åòàÿ è
êîìáèíèðóÿ êîòîðûå ðàçðàáîò÷èêè ãå-
íåðèðîâàëè äèàëîãè. Ëàçàðü ñïîñîáåí
âûðàçèòü ïî÷òè òðè äåñÿòêà, à åãî ôè-
çèîíîìèÿ ñíàáæåíà ïðîðàáîòàííîé
ñèñòåìîé ëèöåâûõ ìûøö, ïî÷òè êàê ó
ðåàëüíîãî ÷åëîâåêà.  Ñâåòîâûå ýô-
ôåêòû â Ghosthunter âûøå âñÿêèõ ïîõ-
âàë, � èìåííî â ýòîì ïðîåêòå
Cambridge ïîñ÷èòàëà íàëè÷èå äîñòîé-
íîãî îñâåùåíèÿ àáñîëþòíîé íåîáõîäè-
ìîñòüþ. Ñâåò ôîíàðèêà âûãëÿäèò àáñî-
ëþòíî æèâûì, â íåì ìåëüêàþò ÷àñòè÷êè
âîçäóõà, ñâåò ïðîíèêàåò ñêâîçü òüìó
íåðàâíîìåðíî, ïîä÷åðêèâàÿ òðåõìåð-

íîñòü îêðóæàþùåãî ìèðà. Ðåàëèñòè÷-
íîñòè èãðîâîìó ìèðó äîáàâëÿþò äåìîð-
ìèðóåìûå ïîâåðõíîñòè, â îñíîâíîì,
âñåâîçìîæíûå âèäû òêàíè, ýôôåêòíî
êîëûøàùåéñÿ íà âåòðó. Íàêîíåö, íåâå-
ðîÿòíàÿ ðàáîòà, ïðîäåëàííàÿ íàä ðàç-
ëè÷íûìè âèäàìè ïðîçðà÷íîñòè. Ïðèç-
ðàêè â Ghosthunter âûãëÿäÿò íå ìåëü-
òÿøíûìè ãåðîÿìè è íå ðåàëüíî ñóùåñò-
âóþùèìè ìîíñòðàìè, à èìåííî íåêîåé
çàãàäî÷íîé ñóáñòàíöèåé, æèâóùåé íà
ãðàíè ðåàëüíîñòè. Áðàâî òåõíàðÿì!
P.S. Ïðåñëîâóòûå âîäíûå ïîâåðõíîñ-
òè, òàê áóäîðàæèâøèå âîîáðàæåíèå
â Primal, â íîâîé èãðå âûãëÿäÿò ñîâñåì
ïî-äðóãîìó. Ê ëþáèìîé òåìå
Cambridge âñåãäà ïîäõîäèò ïî-íîâî-
ìó. Âîäà òåïåðü ïîêàçûâàåò ñâîþ
òðåõìåðíóþ ñòðóêòóðó, èìåþòñÿ âîë-
íû, óëó÷øåíà ïðîçðà÷íîñòü. Ñîâñåì
íåïîõîæå íà ñïîêîéíóþ çåðêàëüíóþ
ñòðóêòóðó îðèãèíàëà.

ÏÐÈÇÐÀÊÈ 
ÐÂÓÒÑß ÍÀ ÂÎËÞ.
Ðóññêàÿ âåðñèÿ «Îõîòíèêà íà ïðèç-
ðàêîâ» äîëæíà ïîÿâèòüñÿ íà ïðè-
ëàâêàõ ìàãàçèíîâ â êîíöå äåêàáðÿ,
êàê ðàç ïîä ñàìûé íîâûé ãîä. Âåñü-
ìà ðàçíîñòîðîííèå òàëàíòû ðàçðà-
áîò÷èêîâ íèêàê íå äàþò íàì çàñêó-
÷àòü � SCEE Cambridge âñåãäà íà-
õîäèò, ÷åì óäèâèòü èãðîêîâ. Íà
ýòîò ðàç � íîâûé ñíîãñøèáàòåëü-
íûé êîêòåéëü èç ìèñòèêè, óðàãàííî-
ãî äåéñòâèÿ, êîìåäèè è ãîëëèâóäñ-
êîãî áëîêáàñòåðà. È, ïî õîðîøåé
òðàäèöèè � ïîëíîñòüþ íà ðóññêîì
ÿçûêå! Âåäü ýòî óæå ÷åòâåðòûé
ïîäðÿä (ïîñëå MediEvil 2, C-12 è
Primal) ñîâìåñòíûé ëîêàëèçàòîðñ-
êèé ïðîåêò SCEE Cambridge è
«Ñîôò Êëàáà». 
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ÒÅÌÀ ÍÎÌÅÐÀ

ÃÎÂÎÐÈÒÅ 
ÏÎ-ÐÓÑÑÊÈ!

«Îõîòíèê íà ïðèçðàêîâ» ñòà-
íåò ïåðâîé èãðîé äëÿ PS2 ñ

ðóññêîÿçû÷íûì íàçâàíèåì íà
êîðîáêå. Ìû ïîëàãàåì, ÷òî
ýòî åùå îäèí øàã íà ïóòè ê

ýêñêëþçèâíîìó ðîññèéñêîìó
ðûíêó äëÿ PS2, è âîçìîæíî � ê

ýêñêëþçèâíûì äëÿ íàñ öåíàì
íà èãðû. Âïðî÷åì, äî ýòîãî

åùå, âèäèìî, äàëåêî, è «Îõîò-
íèê» áóäåò ïðîäàâàòüñÿ ïî

ñòàíäàðòíîé öåíå ïðèìåðíî
$50 çà áîêñ. «Ñîôò Êëàá»

ïðîäîëæàåò ðàäîâàòü êà÷åñò-
âîì ïåðåâîäà è ëîêàëèçàöèè.

Õîðîøèå, ìåòêî ïîäîáðàííûå
ãîëîñà ðîññèéñêèõ àêòåðîâ
òåàòðà è êèíî, ïðåêðàñíûé

òåêñò, îòëè÷íî ïåðåâåäåííûå
øóòêè. Ïðàâäà, â ïîêàçàííîé

íàì âåðñèè ïðåâîñõîäíîå àíè-
ìèðîâàííîå ìåíþ çàãðóçêè,

âñå åùå ãëàñèëî Ghosthunter.
È, â ñâÿçè ñ âåñüìà ñóùåñò-
âåííîé ñëîæíîñòüþ ïåðåðè-

ñîâêè âñåõ ýòèõ âûåçæàþùèõ
ôèòþëå÷åê è ïëàíî÷åê, ëîêà-

ëèçàòîðû íå áûëè óâåðåíû, óñ-
ïåþò ëè âñòàâèòü òóäà ðîñ-
ñèéñêîãî «Îõîòíèêà». Ýòî,

âïðî÷åì, ìåëî÷è...

Ïëþøåâûé ìèøêà, ðàçðîñøèéñÿ äî âåëèêàíñêèõ ðàçìåðîâ, îòíþäü íå
ïèòàåò ê íàì òåïëûõ ÷óâñòâ.  

Íà áîëîòàõ âîäÿòñÿ
êðîêîäèëü÷èêè òàêîãî âîò
ñèìïàòè÷íîãî âèäà. 

Ãèãàíòñêèé áîññ ïîñòðîåí èç âñåâîçìîæíîãî àâòîìîáèëüíîãî õëàìà è ïðî÷åãî ìå-
òàëëîëîìà. Åãî ïîÿâëåíèå çàâåðøàåò âàøè ïðèêëþ÷åíèÿ íà òþðåìíîì óðîâíå.
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12-18 îêòÿáðÿ Ñåóë íàõîäèëñÿ â ñîñòîÿíèè ëåãêîãî âîçáóæäåíèÿ. È
íåóäèâèòåëüíî. Þæíàÿ Êîðåÿ ïðèíèìàëà World Cyber Games 2003 Grand
Final � ìèðîâîé ÷åìïèîíàò äëÿ ãåéìåðîâ ñî âñåãî çåìíîãî øàðà. Áîëåå
600 ó÷àñòíèêîâ ñúåõàëèñü â ñòîëèöó, ïî ñóòè ÿâëÿþùóþñÿ ñåðäöåì
êèáåðñïîðòà. Íåìíîãèå çíàþò, ÷òî èìåííî â ñòðàíå Óòðåííåé Ñâåæåñòè
åñòü ëþäè, çàðàáàòûâàþùèå íà æèçíü èñêëþ÷èòåëüíî èãðîé íà
êîìïüþòåðàõ. Íàèáîëåå ðàçâèò â Þæíîé Êîðåå ýïîõàëüíûé øåäåâð
Blizzard, StarCraft: Brood War, è ïðîôåññèîíàëû ýòîé ñòðàòåãèè èìåþò
ìíîãîòûñÿ÷íûå ôàí-êëóáû. 17 ðîññèÿí, ïðîøåäøèõ íàöèîíàëüíóþ
êâàëèôèêàöèþ, îòïðàâèëèñü íà World Cyber Games 2003 Grand Final,
÷òîáû ïîáîðîòüñÿ ñ ìèðîâûìè äåðæàâàìè çà îãðîìíûé ïðèçîâîé ôîíä
ðàçìåðîì â 350 òûñÿ÷ äîëëàðîâ. Íàñêîëüêî èì ýòî óäàëîñü, âû óçíàåòå
÷óòü ïîçæå, à ïîêà åùå íåñêîëüêî ñëîâ î ñàìîì ìåðîïðèÿòèè. 

ÑÏÅÖ 

WCG 2003 
GRAND FINAL: 

ÐÀÇÁÈÒÛÅ ÍÀÄÅÆÄÛ 
È ÍÅÑÁÛÂØÈÅÑß ÌÅ×ÒÛ.

À
ñêîëüêî áûëî íàäåæä...
Åùå áû, ãðóïïîâîé ðàóíä
ðîññèÿíå ïðîøëè èãðàþ-
÷è, õîòÿ êàæäûé è «îòìå-

òèëñÿ» îäíèì ïîðàæåíèåì. Íî ðà-
äîñòü áûëà íåäîëãîé, à òî÷íåå � äî
ïåðâîãî òóðà ïëåé-îôô, ãäå ïî èðî-
íèè ñóäüáû íàøèì ïàðíÿì ïðåäñòîÿ-
ëî ñðàçèòüñÿ ñ ýëèòîé ìèðîâîãî
StarCraft-äâèæåíèÿ. Äàëüøå 1/16 ôè-
íàëà íèêòî èç íèõ íå ïðîáèëñÿ.
PHellan ïðàêòè÷åñêè îäîëåë ôðàíöó-
çà Elky (÷åìïèîí Samsung Euro Cyber
Games), íî äîïóñòèë ðîêîâóþ îøèá-
êó â ðåøàþùåé ïàðòèè. Advokate íå
ñïðàâèëñÿ ñ êîðåéöåì (òîìó ïîìîãëè
ðîäíûå ñòåíû), à Gerich íè÷åãî íå
ìîã ïîäåëàòü ñ êàíàäöåì Grrr (îäíèì
èç áóäóùèõ ïðèçåðîâ WCG 2003
Grand Final). 

ÐÎÑÑÈÞ Â ÍÎÌÈÍÀÖÈÈ FIFA SOCCER 2003 1X1 
ÏÐÅÄÑÒÀÂËßËÈ 2 ÈÃÐÎÊÀ:

ÐÎÑÑÈÞ Â ÍÎÌÈÍÀÖÈÈ STARCRAFT: BROOD WAR 1X1 ÏÐÅÄÑÒÀÂËßËÈ 3 ÈÃÐÎÊÀ:

Âñåãî ó÷àñòíèêîâ: 58.
Äîñòèæåíèå: Advokate, PHellan, Gerich � ìåñòî â 16 ëó÷øèõ.

Advokate[S2] (Äìèòðèé Äåìè-
÷åâ, Ìîñêâà, 04/08/1984)

PHellan[S2] (Àëåêñàíäð Íèêî-
íîâ, Ìîñêâà, 18/11/1984)

FM.Gerich (Ãåðìàí Çíàêîâñêèé,
Ñàíêò-Ïåòåðáóðã, 03/08/1984)

Ðåçóëüòàòû WCG 2003 Grand Final StarCraft: Brood War 1x1:
1 ìåñòî � Ogogo (Þæíàÿ Êîðåÿ) � $20000;
2 ìåñòî � FisheYe[pG] (Ãåðìàíèÿ) � $10000;
3 ìåñòî � Grrr (Êàíàäà) � $5000.

Ðåçóëüòàòû Nation vs Nation StarCraft: Brood War 2x2:
1 ìåñòî � Þæíàÿ Êîðåÿ (HOT_forever, Silent_control) � $7000;
2 ìåñòî � Êàçàõñòàí (Chakra, Shanhai) � $5000;
3 ìåñòî � Ðîññèÿ (Advokate è PHellan) � $2000.

Â ñîðåâíîâàíèÿõ Nation vs Nation ó ðîññèéñêîé ïàðû ñèòóàöèÿ ñëîæèëàñü áîëåå áëàãîïðèÿòíàÿ. Îòíþäü íå ñàìàÿ ñèëüíàÿ «ñåòêà» (áûëè ïîâåðæåíû Êèòàé,
Èíäîíåçèÿ è Ðóìûíèÿ) è â ïîëóôèíàëå îïÿòü çëîïîëó÷íûå êîðåéöû. È ñíîâà ïîðàæåíèå. Ïðèíöèïèàëüíûé ìàò÷ çà áðîíçîâóþ ìåäàëü ïðîòèâ ×èëè ìîñêâè÷è
òàêè âûèãðàëè. Ýòî è ñòàëî åäèíñòâåííîé íàãðàäîé â àêòèâå ñáîðíîé Ðîññèè íà WCG 2003 Grand Final. 

ÐÅÇÓËÜÒÀÒÛ WCG 2003 GRAND FINAL
STARCRAFT: BROOD WAR 1X1
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ÑÏÅÖ 

WW
orld Cyber Games 2003 Grand Final
ïðîõîäèë â ñåóëüñêîì Olympic Park, â
1988 ãîäó ïðèíèìàâøåì 24-ûå Îëèì-
ïèéñêèå èãðû. Âñå ìåðîïðèÿòèÿ ðàç-

âåðíóëèñü íà òðåõ ðàçëè÷íûõ àðåíàõ, ðàñïîëî-
æåííûõ äðóã îò äðóãà â ïÿòè ìèíóòàõ õîäüáû:
World Arena (ãðóïïîâîé ðàóíä), Game Arena
(ïëåé-îôô) è Cyber Arena (ôèíàëû, à òàêæå öå-
ðåìîíèÿ îòêðûòèÿ è çàêðûòèÿ). Ñîðåâíîâàíèÿ
ïðîâîäèëèñü ïî øåñòè îôèöèàëüíûì äèñöèïëè-
íàì: Half-Life: Counter-Strike, Unreal Tournament
2003, FIFA Soccer 2003, Age of Mythology,
Warcraft III: Reign of Chaos è StarCraft: Brood
War. Ïîìèìî ýòîãî áûëî äâà ïîëóëþáèòåëüñêèõ

÷åìïèîíàòà ïî êîíñîëüíûì èãðàì: Halo è
Survival Project. 55 ñòðàí-ó÷àñòíèö è ñòîëüêî æå
ðàçíûõ ìåíòàëèòåòîâ. Âñå ýòî âîáðàë â ñåáÿ
World Cyber Games 2003 Grand Final � ãëàâíîå
ñîáûòèå ýòîãî êèáåðñïîðòèâíîãî ãîäà. Ïîáåäè-
òåëüíèöåé ñîñòÿçàíèé ñòàëà Ãåðìàíèÿ, ñïîð-
òñìåíû êîòîðîé çàâîåâàëè íàèáîëüøåå êîëè÷å-
ñòâî ìåäàëåé. Ñïëî÷åííûå íåìöû ïîêàçàëè íàñ-
òîÿùèé ïðîôåññèîíàëèçì, ÷òî â èòîãå âûëè-
ëîñü â ïÿòü ìåäàëåé è 67 òûñÿ÷ äîëëàðîâ. Ðîñ-
ñèÿíå æå âûñòóïèëè ïðîñòî óæàñíî, îãîð÷èâ è
ñàìèõ ñåáÿ è âñåõ ôàíàòîâ, áîëåâøèõ è ïåðå-
æèâàâøèõ çà íèõ. Âðÿä ëè ñòîèò âèíèòü ñàìèõ
ðåáÿò. Îíè áîðîëèñü, êàê ìîãëè. Õîòÿ ïîðîé

ñêëàäûâàëîñü âïå÷àòëåíèå, ÷òî ãäå-òî ìîæíî
áûëî ñûãðàòü ÷óòü ëó÷øå. Ñåé÷àñ ýòî óæå íå
èìååò çíà÷åíèÿ, íî ìîæíî ñìåëî ïðåäïîëî-
æèòü, ÷òî ñòîëü ñêóäíûé ðåçóëüòàò ñêàæåòñÿ
íà ìàñøòàáå ðîññèéñêîé êâàëèôèêàöèè â 2004
ãîäó. Ïðèçåðû èç áîëüøèíñòâà ñòðàí, ãäå ðà-
çûãðûâàëèñü ëèøü ïóòåâêè â Þæíóþ Êîðåþ, à
íå $56000 (ïðèçîâîé ôîíä WCG 2003 Russia
Preliminary), áóêâàëüíî ðàçðûâàëèñü íà ÷àñòè â
áèòâå çà ìåäàëè. Âïðî÷åì, ñóäèòü íå íàì. Ìû
ëèøü ìîæåì íàäåÿòüñÿ, ÷òî WCG 2004 âîçâðà-
òèò â íàøó ñòðàíó âêóñ ïîáåäû. Íî äî ýòîãî
íóæíî ñíà÷àëà äîæèòü, à ïîêà ïåðåéäåì ê ðàç-
áîðó íûíåøíèõ «ïîëåòîâ». 

A
ge of Mythology íå îñîáî ïî-
ïóëÿðíà â Ðîññèè. Ïîýòîìó
íå áóäåì çàîñòðÿòü âíèìà-
íèå íà âûñòóïëåíèè

FM.Under�à. Ìàëî êòî ïðåäñêàçûâàë
åìó óñïåõ, äà è ñ æåðåáüåâêîé «ïî-
âåçëî»: â îäíó ãðóïïó ñ ïèòåðöåì ïî-
ïàëè äâà áóäóùèõ ìåäàëèñòà. Êàêîâ
ðåçóëüòàò, äîãàäàòüñÿ íå òðóäíî, õî-
òÿ Under óøåë íå ñ ïóñòûìè ðóêàìè,
îáûãðàâ ìàëàçèéöà Arch_Vile. 

ÐÎÑÑÈÞ Â ÍÎÌÈÍÀÖÈÈ 
AGE OF MYTHOLOGY 1X1 
ÏÐÅÄÑÒÀÂËßË 1 ÈÃÐÎÊ:

Âñåãî ó÷àñòíèêîâ: 39.
Äîñòèæåíèå: Under � íå âûøåë èç
ãðóïïû.

FM.Under (Êîíñòàíòèí Èâàíèñîâ,
Ñàíêò-Ïåòåðáóðã, 06/08/80)

Ðåçóëüòàòû WCG 2003 Grand Final Age of Mythology 1x1:
1 ìåñòî � Fire[pG] (Ãåðìàíèÿ) � $20000;
2 ìåñòî � ImShiauTz (Òàéâàíü) � $10000;
3 ìåñòî � IamSky (Òàéâàíü) � $5000.

Ðåçóëüòàòû Nation vs Nation Age of Mythology 2x2:
1 ìåñòî � Òàéâàíü (IamSky, IamJcool) � $7000;
2 ìåñòî � Èñïàíèÿ (Rivero, Eon) � $5000;
3 ìåñòî � Ôðàíöèÿ (Drizzt, Lapinou) � $2000.

ÐÅÇÓËÜÒÀÒÛ WCG 2003 GRAND FINAL
AGE OF MYTHOLOGY 1X1

Â
ðàìêàõ WCG 2003 Grand
Final áûëà ðàçûãðàíà íîìè-
íàöèÿ, íåñïðàâåäëèâî îñ-
òàâøàÿñÿ â òåíè îñíîâíûõ

äèñöèïëèí. Ðå÷ü èäåò î êîíñîëüíîé
âåðñèè Halo (Xbox), ñîáðàâøåé 17
ó÷àñòíèêîâ èç 12 ñòðàí ìèðà. Âîïðå-
êè ñëîæèâøåìóñÿ ìíåíèþ, ÷òî

äæîéñòèê íå ïîäõîäèò äëÿ 3D-øóòå-
ðîâ, ìàñòåðà Halo ïîêàçàëè íàñòîÿ-
ùèé êëàññ. Ìàò÷è ïðîõîäèëè îäèí
íà îäèí. Ýêðàí òåëåâèçîðà äåëèëñÿ
íà äâå ïîëîâèíû, à äàëüøå øëî æåñ-
òî÷àéøåå ðóáèëîâî. Ïðèçîâûå ìåñ-
òà ïîäåëèëè ÿíêè è åâðîïåéöû, è ýòî
íå óäèâèòåëüíî. Ïðèñòàâêà îò

Microsoft ïîêà ìàëîïîïóëÿðíà â àçè-
àòñêèõ ñòðàíàõ. 
Ðåçóëüòàòû WCG 2003 Grand
Final Halo 1x1:
1 ìåñòî � Zyos (ÑØÀ) � $20000;
2 ìåñòî � Mat_Logan (Ôðàíöèÿ) �
$10000;
3 ìåñòî � Fenriz (Àíãëèÿ) � $5000.

ÐÅÇÓËÜÒÀÒÛ WCG 2003 GRAND FINAL HALO 1X1
13 îêòÿáðÿ â ñåóëüñêîì âûñòà-
âî÷íîì êîìïëåêñå COEX ñîñ-
òîÿëàñü èãðîâàÿ ïðåññ-êîí-
ôåðåíöèÿ, ïðèóðî÷åííàÿ ê
WCG 2003 Grand Final. Ïåðåä
æóðíàëèñòàìè âûñòóïàëè:
Áðþñ Øåëëè (Ensemble
Studios), Òèì Òðåéí (Big Huge
Games), Ðåé Ìóçûêà (BioWare
Corp.), Ðîáåðò Õåáíåð
(Nihilistic Software), Ýðèê Áåòê
(CEO/Taldren, Inc.), Ìàðê Òåð-
ðàíî (Microsoft Xbox) è ëåãåí-
äàðíûé Ìàðê Ðåéí èç Epic
Games, ñîçäàòåëü Unreal è
Unreal Tournament. Â ÷àñòíîñ-
òè, ïîñëåäíèé, ïðèîòêðûë íà-
êîíåö çàâåñó íàä UT2004,
ïðîäåìîíñòðèðîâàâ ðàáî÷óþ
äåìî-âåðñèþ èãðû. Âûãëÿäåëî
ýòî çðåëèùå ïîòðÿñàþùåå.

Í
îìèíàöèÿ Survival Project
ñ÷èòàëàñü íåîôèöèàëüíîé,
è ìåäàëè, çàðàáîòàííûå
ó÷àñòíèêàìè, êîòîðûõ áûëî

âñåãî 16 ÷åëîâåê, íå øëè â îáùèé êî-
ìàíäíûé çà÷åò. 

Ðåçóëüòàòû WCG 2003 Grand Final 
Survival Project 1x1:
1 ìåñòî � Rovel (Þæíàÿ Êîðåÿ) �
$10000;
2 ìåñòî � Pina (Þæíàÿ Êîðåÿ) �
$5000;
3 ìåñòî � Bibi2004 (Êèòàé) � $3000.

Ðåçóëüòàòû Nation vs Nation
Survival Project 2x2:
1 ìåñòî � Þæíàÿ Êîðåÿ (Stormant,
Toobadboy) � $3000;
2 ìåñòî � Êèòàé (Yunfeng, Bibi2004) �
$2000;

Halo íà Xbox â äåéñòâèè. Êðàéíèé ñëåâà � ÷åìïèîí ìèðà ïî ýòîé èãðå, 
àìåðèêàíåö Zyos.

Ñëåâà íàïðàâî: Lexxich
(Cyberfight.Org), Ìàðê Ðåéí (Epic
Games) è Polosatiy (Ñòðàíà Èãð).

ÐÅÇÓËÜÒÀÒÛ WCG 2003 GRAND FINAL 
SURVIVAL PROJECT 1X1.



Â
2002 ãîäó Alex óñòóïèë
òîëüêî áóäóùèì ÷åìïèî-
íàì, äà è òî � â äîáàâî÷íîå
âðåìÿ. Ïîýòîìó ðîññèéñ-

êèå âèðòóàëüíûå ôóòáîëèñòû åõàëè
â Êîðåþ òîëüêî çà ïåðâûì ìåñòîì. Ê
ýòîìó ðàñïîëàãàë è ôàêò ïîáåäû
Alex�à íà àïðåëüñêîé Clikarena � òîã-
äà áûëè ïîâåðæåíû ñèëüíåéøèå åâ-
ðîïåéöû. Â ñàìîëåòå ðåáÿòà îáñóæ-
äàëè, êîìó æå èç íèõ äîñòàíåòñÿ
ïåðâîå ìåñòî. Îäíàêî íà äåëå âñå
îáåðíóëîñü ïîëíûì ïðîâàëîì. Èëè
íåîæèäàííîñòüþ. Îñòàëüíîé ìèð
òàêæå íå ïðåêðàùàë òðåíèðîâàòüñÿ
â òå÷åíèå äâåíàäöàòè òîìèòåëüíûõ
ìåñÿöåâ è äàë íàñòîÿùèé áîé íàøèì
ìàñòåðàì êîæàíîãî ìÿ÷à. Pika çà-
êîí÷èë âûñòóïëåíèå ñ òðåìÿ ïîðàæå-
íèÿìè, íàïîñëåäîê ðàçíåñÿ â ïóõ è
ïðàõ ãâàòåìàëüöà è ñèíãàïóðöà. Alex

äåðæàëñÿ äîëüøå, çàíÿâ ïåðâîå
ìåñòî â ãðóïïå, õîòÿ è ñ îäíèì ïðîèã-
ðûøåì. Íî óæå â ñòàðòîâîì òóðå
ïëåé-îôô îí áûë îñòàíîâëåí
IceFox�îì èç Èñïàíèè, ïðè÷åì íå
îáîøëîñü áåç êîìè÷íîé (ïî-ñâîåìó)
ñèòóàöèè. Âûáðàâ íåïðàâèëüíóþ
ñòðàòåãèþ Alex ïîïðîñòó «ñëèë» ïåð-
âûé ìàò÷, íî ñïîõâàòèëñÿ è âî âòî-
ðîì ïîåäèíêå ÷óâñòâîâàë ñåáÿ ãî-
ðàçäî óâåðåííåé. Çíàÿ, ÷òî ïîáåäà
óæå â êàðìàíå, îí ðåøèë òÿíóòü âðå-
ìÿ è óäåðæèâàòü ñ÷åò, íå äàâàÿ ïðî-
òèâíèêó çàáèòü ìÿ÷. Óæå íàñòðîèâ-
øèñü íà òðåòüþ, çàêëþ÷èòåëüíóþ
âñòðå÷ó, Alex áûë áóêâàëüíî îøàðà-
øåí ñóäüåé, ñîîáùèâøèì, ÷òî ïî
ïðàâèëàì òóðíèðà â ñëó÷àå íè÷üåé
ïðîèçâîäèòñÿ ñóììèðîâàíèå ãîëîâ,
à îíî áûëî âîâñå íå â ïîëüçó ïèòåð-
öà (2:7, 6:4). Ïîñëå ýòîãî âñå âíèìà-
íèå ðîññèéñêèõ æóðíàëèñòîâ áûëî
ïðèêîâàíî ê íàèáîëåå ÿðêèì ó÷àñò-
íèêàì WCG 2003 Grand Final FIFA
Soccer 2003 � áðàòüÿì-áëèçíåöàì
èç Ãåðìàíèè, êîòîðûå â èòîãå çàðà-
áîòàëè çîëîòóþ è ñåðåáðÿíóþ ìåäà-
ëè. Ïîèñòèíå óíèêàëüíûé ðåçóëüòàò,
è äóìàåòñÿ, ðîäèòåëè ïîäðîñòêîâ
áûëè â òîò äåíü âåñüìà ïðèÿòíî óäèâ-
ëåíû. ×åìïèîí âèðòóàëüíîãî ôóòáî-
ëà îòâåòèë íà íåñêîëüêî âîïðîñîâ
äëÿ «Ñòðàíû Èãð»:

«Ñòðàíà Èãð»: Äëÿ íà÷àëà ïàðó
ñëîâ î ñåáå? 
Styla: Ìåíÿ çîâóò Äåííèñ Øåë-
ëõåéç, ÿ èãðàþ â FIFA Soccer 2003,
ìíå 20 ëåò. Ñòóäåíò, èçó÷àþ ýêîíî-
ìèêó, êàê è ìîé áðàò-áëèçíåö Äàíè-
ýëü. Äíåì ìû ñ íèì ñòóäåíòû, à íî÷üþ
� êèáåðñïîðòñìåíû. 

ÑÈ: Ïðèíèìàéòå ïîçäðàâëåíèÿ. 
Styla: Ñïàñèáî. Ýòî ëó÷øåå
÷óâñòâî, êîòîðîå ÿ êîãäà-ëèáî èñïû-
òûâàë: îùóùàòü, ÷òî òû è òâîé áðàò �
ëó÷øèå èãðîêè FIFA Soccer 2003 â
ìèðå. Òðóäíî îïèñàòü ñëîâàìè óñ-
ïåõ, êîòîðîìó ïðåäøåñòâîâàëè íå-
äåëè è ìåñÿöû òðåíèðîâîê. Äëÿ íàñ
ýòî âåëèêàÿ ÷åñòü. Ìû îòòà÷èâàëè
ìàñòåðñòâî êàæäóþ íî÷ü ïî äâà ÷à-
ñà, ïûòàÿñü âìåñòå óëó÷øèòü óðî-
âåíü èãðû. Îïðåäåëÿëè ñâîè ñëàáûå
ìåñòà è áîðîëèñü ñ íèìè. È íèêîãäà
íå èñïîëüçîâàëè âñå íàøè ñåêðåò-
íûå òðþêè â ìàò÷àõ ñ äðóãèìè êèáå-
ðñïîðòñìåíàìè.

ÑÈ: À êàê ê ýòîìó îòíîñÿòñÿ âàøè
ðîäèòåëè?
Styla: Âíà÷àëå èì íå íðàâèëîñü, îíè
áîÿëèñü, ÷òî ìû íå íàéäåì âðåìÿ äëÿ
ó÷åáû. Ïîçäíåå îíè ïî÷óâñòâîâàëè,
íàñêîëüêî ïðîôåññèîíàëüíî ìû ñòà-
ðàåìñÿ èãðàòü, è îäîáðèëè. Òåïåðü
ìîÿ ñåìüÿ çàáîëåëà ôóòáîëüíîé ëè-
õîðàäêîé (óëûáàåòñÿ).

ÑÈ: Ñ ðåàëüíûì ôóòáîëîì çíàêîìû?
Styla: Î äà, ìû îáîæàåì åãî. Âîîá-
ùå-òî, ìû çàíèìàåìñÿ ôóòáîëîì ñ 6
ëåò è ðàíüøå èãðàëè çà èçâåñòíûé
íåìåöêèé êëóá Øàëüêå 04, íî êàê
òîëüêî ó íàñ ïîÿâèëèñü ïðîáëåìû â
øêîëå, ïðèøëîñü çàâÿçàòü. 

ÑÈ: Êàê ñîáèðàåòåñü ðàñïîðÿäèòü-
ñÿ âûèãðàííûìè äåíüãàìè? 37 òûñÿ÷
äîëëàðîâ íà äâîèõ � íåìàëàÿ ñóììà. 
Styla: Äëÿ íà÷àëà ñîáèðàåìñÿ êó-
ïèòü â ñåìüþ íîâûé àâòîìîáèëü, à
äàëüøå íå çíàåì, íàäî õîðîøî ïîäó-
ìàòü.
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ÐÎÑÑÈÞ Â ÍÎÌÈÍÀÖÈÈ FIFA SOCCER 2003 1X1 
ÏÐÅÄÑÒÀÂËßËÈ 2 ÈÃÐÎÊÀ:

Ðåçóëüòàòû WCG 2003 Grand Final FIFA Soccer 2003 1x1:
1 ìåñòî � Styla (Ãåðìàíèÿ) � $20000;
2 ìåñòî � Hero (Ãåðìàíèÿ) � $10000;
3 ìåñòî � Volcano (Þæíàÿ Êîðåÿ) � $5000.

Ðåçóëüòàòû Nation vs Nation FIFA Soccer 2003 2x2:
1 ìåñòî � Ãåðìàíèÿ (Styla, Hero) � $7000;
2 ìåñòî � Íèäåðëàíäû (OmniRocket, Paronix) � $5000;
3 ìåñòî � Èòàëèÿ (Palatinus, Sebatr) � $2000.

Â òóðíèðå Nation vs Nation ïîñëå «óñïåõà» â èíäèâèäóàëüíûõ ñîñòÿçàíèÿõ îñîáûõ àìáèöèé ó ïàðû Pika, Alex íå íàáëþäàëîñü. Ïåðâûå æå ñåðüåçíûå ñî-
ïåðíèêè, èòàëüÿíöû, ïîäòâåðäèëè íàñòðîåíèÿ ðîññèÿí, âûèãðàâ ñî ñ÷åòîì 4:2. Íó à ïîáåäà äîñòàëàñü «çîëîòûì áðàòüÿì» èç Ãåðìàíèè. 

Âñåãî ó÷àñòíèêîâ: 48.
Äîñòèæåíèå: Pika � íå âûøåë èç ãðóïïû, Alex � ìåñòî â 16 ëó÷øèõ.

Pika (Êîíñòàíòèí Ìàêñèìîâ,
Ïóøêèí, 18/04/85) 

M19*Alex (Âèêòîð Ãóñåâ,
Ñàíêò-Ïåòåðáóðã, 28/05/83) 

Ïîêà êèáåðñïîðòñìåíû ãîíÿëè âèð-
òóàëüíûé ìÿ÷, âñå æåëàþùèå ìîãëè
ïîèãðàòü â íàñòîÿùèé còðèòáîë.

Äàíèåëü è Äåííèñ � áðàòüÿ-áëèçíå-
öû èç Ãåðìàíèè, âçÿâøèå 2 çîëîòà
è ñåðåáðî íà äâîèõ.

Ìèëà Ìàñèíà � ëèäåð ñáîðíîé
Ðîññèè.

Íà ïüåäåñòàëå FIFA Soccer 2003 �
Hero, Styla è Volcano.

ÐÅÇÓËÜÒÀÒÛ WCG 2003 GRAND FINAL
FIFA SOCCER 2003 1X1
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Â
ïðîøëîì ãîäó Ðîññèÿ çàâîå-
âàëà «çîëîòî» â 3D-øóòåðàõ.
Çàòåì ïîñëåäîâàëî èñêëþ÷å-
íèå Quake III Arena èç ñïèñêà

äèñöèïëèí WCG 2003, îãîð÷èâøåå àá-
ñîëþòíî âñåõ. Ñ âûõîäîì Unreal
Tournament 2003, êàçàëîñü áû, âñå
ñòàëî íà ñâîè ìåñòà � äåòèùå Epic
Games ïðèîáðåëî îãðîìíóþ ïîïóëÿð-
íîñòü ó íàñ â ñòðàíå. Ôèíàëèñòû íàöè-
îíàëüíîé ñáîðíîé, ñïåöèàëèçèðóþùè-
åñÿ íà UT2003, áóêâàëüíî ðâàëèñü â
áîé, äàáû ïîääåðæàòü óñïåõ ìèíóâøå-
ãî ãîäà. Äà è æåðåáüåâêà ïðîøëà
âåñüìà óäà÷íî. Â ïåðâûé äåíü òóðíèðà
èãðàëè Navigator è Dracula. Åêàòåðèí-
áóðæåö áóêâàëüíî ñìÿë âñåõ ñâîèõ ñî-
ïåðíèêîâ â ëåïåøêó. 26:0 ïðîòèâ ÷åì-
ïèîíà Ôðàíöèè, 20:0 ïðîòèâ ëó÷øåãî
êîðåéöà è ëèòîâöà. Åäèíñòâåííîå ïî-
ðàæåíèå îò øâåäà Znatch�à íå ïîìå-
øàëî Dracul�å âûéòè èç ãðóïïû. Êóäà

õóæå äåëà ïîøëè ó Navigator�à. Óñòó-
ïèâ â ñòàðòîâîì ïîåäèíêå ýêñòðàâàãà-
íòíîìó áðàçèëüöó Fisti, ïèòåðåö «ñî
ñêðèïîì» îáûãðàë îñòàëüíûõ ñîïåðíè-
êîâ è â èòîãå íàáðàë ðàâíîå ñî ñâîèì
îáèä÷èêîì, à òàêæå Cho3en�îì èç Êà-
çàõñòàíà, êîëè÷åñòâî î÷êîâ. Ñóäüè
ïîäñ÷èòàëè ôðàãè, è â ñëåäóþùèé ðà-
óíä ïðîøåë êàçàõ, ïðîèãðàâøèé ðîñ-
ñèÿíèíó ñî ñ÷åòîì 8:11, íî ñóìåâøèé â
äóýëè ñ áðàçèëüöåì â äîïîëíèòåëüíîå
âðåìÿ çàðàáîòàòü ðåøàþùåå î÷êî. Ó
Askold�à ïîëó÷èëàñü åùå áîëåå îáèä-
íàÿ ñèòóàöèÿ. Óñïåøíî íà÷àâ, îí ñèëü-
íî ñáàâèë ê êîíöó äíÿ è ñïåðâà ñ ìèíè-
ìàëüíûì ñ÷åòîì «ïðîøåë» àíãëè÷àíè-
íà Stevo, à çàòåì íà îäèí ôðàã ïðîèã-
ðàë àâñòðàëèéöó Snoop. À äàëüøå âñå
áûëî, êàê â ñëó÷àå ñ Navigator�îì:
ïîäñ÷åò ôðàãîâ, è â ðåçóëüòàòå íà
âåðõóøêå îêàçàëñÿ óêðàèíåö Chip,
êîòîðîãî ðîññèÿíèí ðàçãðîìèë ñî
ñ÷åòîì 16:1. Íåñïðàâåäëèâî, íî ïðàâè-
ëà åñòü ïðàâèëà. Íàäåæäà îñòàâà-
ëàñü òîëüêî íà Dracul�ó, íî è îí ïîäêà-
÷àë. Ïåðâûé æå ìàò÷ ïëåé-îôô áûë
ïðîòèâ îäíîãî èç ëó÷øèõ äóýëÿíòîâ
UT2003 â ìèðå, Lauke èç Íèäåðëàí-
äîâ. Ïîñëåäíèé ÿâëÿåòñÿ ÷åìïèîíîì
ïðîøåäøèõ â 2003 ãîäó ñîðåâíîâà-
íèé Euskal 11, ESo2 è Samsung Euro
Cyber Games. Åêàòåðèíáóðæåö áèë-
ñÿ, êàê ìîã, îáðàòèòå âíèìàíèå íà
ñ÷åòà � 7:12 íà DM-Ironic, 7:5 íà DM-
Compressed è 5:13 íà DM-
Campgrounds. Äîñòîéíîå, íî íè÷óòü
íå óòåøàþùåå ïîðàæåíèå. Â ìàò÷å çà
çîëîòóþ ìåäàëü ñðàæàëèñü âñå òîò æå
Lauke è «âå÷íî âòîðîé» Forrest. Èòàëüÿ-
íåö íàêîíåö-òî èçáàâèëñÿ îò íåïðèÿò-
íîãî ïðîçâèùà, ïåðåõèòðèâ ñâîåãî
ïîñòîÿííîãî êîíêóðåíòà òàêòèêîé.

ÐÎÑÑÈÞ Â ÍÎÌÈÍÀÖÈÈ UNREAL TOURNAMENT 2003 1X1 ÏÐÅÄÑÒÀÂËßËÈ 3 ÈÃÐÎÊÀ:

Ðåçóëüòàòû WCG 2003 Grand Final Unreal Tournament 2003 1x1:
1 ìåñòî � Forrest (Èòàëèÿ) � $20000;
2 ìåñòî � Lauke (Íèäåðëàíäû) � $10000;
3 ìåñòî � Snoop (Àâñòðàëèÿ) � $5000.

Ðåçóëüòàòû Nation vs Nation Unreal Tournament 2003 2x2:
1 ìåñòî � Íèäåðëàíäû (Lauke, Roach) � $7000;
2 ìåñòî � ÑØÀ (Infinite, Stryfe) � $5000;
3 ìåñòî � Èñïàíèÿ (Virtu, Alachofo) � $2000.

Âûëåòåâ íà ãðóïïîâîé ñòàäèè îòáîðî÷íûõ, Askold è Navigator ñåðüåçíî íàöåëèëèñü íà Nation vs Nation, íî, ïîõîæå, íè ðàçó íå èãðàëè ïðåæäå âìåñòå.
Âñëåäñòâèå ÷åãî � ïîðàæåíèå â ñàìîì íà÷àëå òóðíèðà îò êàíàäöåâ. Î÷åíü áëèçêî ê ìåäàëÿì áûëè ñîñåäè-óêðàèíöû, ðàçãðîìèâøèå ãðîçíûõ èòàëüÿíöåâ
è êàíàäöåâ, íî èì íå õâàòèëî ëèøü ôðàãà â ïîëóôèíàëå ïðîòèâ Àìåðèêè.

Âñåãî ó÷àñòíèêîâ: 49. Äîñòèæåíèå: Askold è Navigator � íå âûøëè èç ãðóïïû, Dracula � ìåñòî â 16 ëó÷øèõ.

M19*Askold (Ïàâåë Ðóñèí,
Ñàíêò-Ïåòåðáóðã, 08/06/84)

FM.Navigator (Àëåêñàíäð Âîëî-
äèí, Ñàíêò-Ïåòåðáóðã, 27/03/85)

b100.Dracula (Àëåêñàíäð Êàëè-
òåíÿ, Åêàòåðèíáóðã, 04/07/85)

×åìïèîí WCG 2003 Grand Final
Unreal Tournament 2003 � Forrest èç
Èòàëèè. 

Ïîáåäèòåëè Nations vs Nations Unreal Tournament 2003. 
Ñëåâà íàïðàâî � ÑØÀ, Ãîëëàíäèÿ, Èñïàíèÿ. 

Dracula ðàçìèíàåòñÿ ïåðåä îôèöè-
àëüíûìè ìàò÷àìè.

Dracula è Flash � õîòü è ïðîèãðàëè,
çàòî ïðèâåçëè ðîäíûì êîðåéñêèõ
ñóâåíèðîâ. 

ÐÅÇÓËÜÒÀÒÛ WCG 2003 GRAND FINAL
UNREAL TOURNAMENT 2003 1X1
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ò÷àñòè ðîññèéñêèì
Warcraft-èãðîêàì íå ïîâåç-
ëî. Â ãðóïïîâîì ðàóíäå
íèêòî èç íèõ íå èñïûòàë

êàêèõ-ëèáî çàòðóäíåíèé, ïðàâäà
òîëüêî Karme óäàëîñü èçáåæàòü ïî-
ðàæåíèé. Òðóäíîñòè íà÷àëèñü â ìàò-
÷àõ ïëåé-îôô. Soul â ñòàðòîâîì òóðå
âñòðåòèëñÿ ñ áóäóùèì çîëîòûì ìåäà-
ëèñòîì, áîëãàðèíîì Insomnia. Èâàí
ñóìåë «âçÿòü» îäíó êàðòó, íî óñòóïèë
íà äâóõ ñëåäóþùèõ. Êñòàòè, îáà èãðî-
êà ñîñòîÿò â ìåæäóíàðîäíîì êëàíå
Schroet Kommando è õîðîøî çíàþò
äðóã äðóãà. Flash è Karma ëåãêî ïðîø-
ëè ñâîèõ ïåðâûõ ñîïåðíèêîâ, îäíàêî
ñïîòêíóëèñü íà ñòàäèè 1/16 ôèíàëà.
Ìîñêâè÷ óñòóïèë ÷åìïèîíó íåäàâíèõ
Samsung Euro Cyber Games 2003,
ôðàíöóçó SK.FaTC, à ïèòåðåö Karma
� óêðàèíöó C14.Ìàëîìó (ñ÷åòà 0:2 ïî
êàðòàì). Ìîæåò áûòü, åñëè áû òóð-

íèðíàÿ ñåòêà áûëà ïðîùå, ðîññèÿíå
äîáèëèñü áîëüøåãî óñïåõà. Ñ äðóãîé
ñòîðîíû, åñëè õî÷åøü áûòü ëó÷øèì,
óìåé ïîáåæäàòü ëþáîãî. WCG 2003 �
ýëèòíûå ñîðåâíîâàíèÿ, è íè â êîåì
ñëó÷àå íåëüçÿ áûëî ðàññëàáëÿòüñÿ
(òàê áûëî â ñëó÷àå ñ Karma). À âåäü
èìåííî â íîìèíàöèè Warcraft III íà Ðîñ-
ñèþ âîçëàãàëèñü íàèáîëüøèå íàäåæ-
äû. Åäèíñòâåííûì, êòî íå äîïóñòèë íà
òóðíèðå íè îäíîé îøèáêè, îêàçàëñÿ
SK.Insomnia, ïðèíåñøèé Áîëãàðèè
ñòîëü çíà÷èìóþ äëÿ ìàëåíüêîé áàëêà-
íñêîé ñòðàíû çîëîòóþ íàãðàäó. Ñëî-
âî ïðåäîñòàâëÿåòñÿ ïîáåäèòåëþ.
SK.Insomnia: Äî ñèõ ïîð íå ìîãó ïîâå-
ðèòü â òî, ÷òî ÿ âûèãðàë ÷åìïèîíàò. Òåì
áîëåå, Áîëãàðèÿ íèêîãäà ïðåæäå íå äî-
áèâàëàñü êàêèõ-ëèáî óñïåõîâ. Ïðîáëå-
ìà çàêëþ÷àëàñü â óæàñíîì êà÷åñòâå
ñâÿçè ñ Èíòåðíåòîì � òàêîå áûëî íåñ-
êîëüêî ëåò íàçàä. Â ïîñëåäíèå äâà ãî-

äà ó íàñ âñå ðàáîòàåò îòëè÷íî, è ìû ìî-
æåì áåç çàäåðæåê òðåíèðîâàòüñÿ íà
åâðîïåéñêèõ ñåðâåðàõ Warcraft III. Õîòÿ
ïåðåä WCG 2003 ó ìåíÿ áûëà îòëè÷íàÿ
ïîäãîòîâêà íà LAN�å. Âîçìîæíî, âû
ïîìíèòå, ýòèì ëåòîì, â àâãóñòå ÿ ïðèåç-
æàë â Ìîñêâó íà ASUS Summer Cup.
Õîòü è âûñòóïèë íåóäà÷íî, çàòî ïî÷óâ-
ñòâîâàë, ÷òî åùå íå ãîòîâ ê ñàìîìó
ãëàâíîìó ñîáûòèþ. Â ñåíòÿáðå ÿ îòïðà-
âèëñÿ â Êîðåþ äëÿ ó÷àñòèÿ â ëèãå
Ongamenet, è âîò äîñòèã òîãî, î ÷åì
ìå÷òàë. Âåäü ÿ ïðèíÿë ó÷àñòèå â World
Cyber Games óæå â òðåòèé ðàç ïîäðÿä.
Î ïðè÷èíàõ ïîðàæåíèÿ ñáîðíîé Ðîñ-
ñèè ðàññêàçûâàåò Karma:
Íà ìîé âçãëÿä, îñíîâíàÿ ïðè÷èíà íå-
óäà÷íîãî âûñòóïëåíèÿ (ðå÷ü èäåò íå
òîëüêî î Warcraft III) â íåïîäõîäÿùèõ
äëÿ âûÿâëåíèÿ ëó÷øèõ èãðîêîâ ïðà-
âèëàõ. Îëèìïèéñêàÿ ñèñòåìà íà âû-
ëåò, ñòàòèñòèêà ôðàãîâ â ãðóïïîâîì
ðàóíäå � âñå ýòî íåïðàâèëüíî. ×òî
êàñàåòñÿ Warcraft III � ìû óñòóïèëè
êðàéíå íåóäîáíûì ñîïåðíèêàì, õîòÿ
èãðàåì ëó÷øå ìíîãèõ èç òåõ, êòî áûë
â äðóãîé ÷àñòè òóðíèðíîé ñåòêè. Äà è
ïîòðåíèðîâàòüñÿ íàì äàëè ñîâñåì
ìàëî âðåìåíè, íî ëè÷íî ÿ ÷óâñòâîâàë
ñåáÿ î÷åíü óâåðåííî.

ÐÎÑÑÈÞ Â ÍÎÌÈÍÀÖÈÈ WARCRAFT III: REIGN OF CHAOS 1X1 ÏÐÅÄÑÒÀÂËßËÈ 3 ÈÃÐÎÊÀ:

Ðåçóëüòàòû WCG 2003 Grand Final Warcraft III: Reign of Chaos 1x1:
1 ìåñòî � SK.Insomnia (Áîëãàðèÿ) � $20000;
2 ìåñòî � ChinaHuman (Êèòàé) � $10000;
3 ìåñòî � TeG.EviscEratoR (Ðóìûíèÿ) � $5000.

Ðåçóëüòàòû Nation vs Nation Warcraft III: Reign of Chaos 2x2:
1 ìåñòî � Òàéâàíü (Slacash, Atelle) � $7000;
2 ìåñòî � Àíãëèÿ (TillerMan, Bond) � $5000;
3 ìåñòî � Íèäåðëàíäû (Grubby, Myth) � $2000.

Íåïëîõèå øàíñû áûëè ó ðîññèÿí â ïàðíîé äèñöèïëèíå Nation vs Nation. Soul è Flash (áûëî ïðèíÿòî ðåøåíèå âûñòóïàòü èìåííî â òàêîì ñîñòàâå) îáûãðàëè âüåò-
íàìöåâ, çàòåì êàçàõîâ, íî àíãëèéñêèé äóýò TillerMaN, Bond ðàçáèë âñå íàøè íàäåæäû. Ýõ, è çà÷åì Soul èçìåíèë õóìàíàì è âûáðàë â ýòîì ìàò÷å íî÷íûõ ýëüôîâ?

Âñåãî ó÷àñòíèêîâ: 74. Äîñòèæåíèå: Soul � ìåñòî â 32 ëó÷øèõ, Flash è Karma � ìåñòî â 16 ëó÷øèõ.

(orky)Flash (Íèêîëàé Àíèêååâ,
Ìîñêâà, 24/05/84)

FM.Karma (Åâãåíèé Êîâàëåâ,
Ñàíêò-Ïåòåðáóðã, 03/01/82)

SK.Soul (Èâàí Äåìèäîâ, Ìîñêâà,
27/06/81)

Êîìïàíèÿ Blizzard ïîðàäîâàëà
ïîñåòèòåëåé WCG 2003 Grand Final
êðàñèâî îôîðìëåííûì ñòåíäîì
Warcraft III.

Çàêëþ÷èòåëüíûé ìàò÷ Warcraft III.
Ñòèëüíàÿ «ôèøêà» WCG �
ôèíàëèñòû èãðàþò â ñïåöèàëüíûõ
êàáèíêàõ.

Ïðèçåðû WCG 2003 Grand Final
Warcraft III: Reign of Chaos. Ñëåâà
íàïðàâî: ChinaHuman, Insomnia,
EviscEratoR.

ÐÅÇÓËÜÒÀÒÛ WCG 2003 GRAND FINAL
WARCRAFT III: REIGN OF CHAOS 1X1
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orZe âûèãðàëà íàöèîíàëü-
íóþ êâàëèôèêàöèþ äîâîëü-
íî óâåðåííî, íå óñòóïèâ íè
îäíîé êàðòû íà òóðíèðå. Êî-

ðåéñêàÿ çåìëÿ ïîíà÷àëó òîæå êàçà-
ëàñü ñ÷àñòëèâîé. Ðîññèÿíå îäîëåëè
þæíîàôðèêàíöåâ èç eVo, ïîñëå ÷åãî
äîëæíû áûëè âñòðåòèòüñÿ ñ ëó÷øåé
êîìàíäîé Íîâîé Çåëàíäèè. Ýòîò ìàò÷
ïðîõîäèë íà áîëüøîé ñöåíå, è, âèäè-
ìî, íåâåðîÿòíîå ÷èñëî çðèòåëåé íå-
ãàòèâíî ñêàçàëîñü íà äåéñòâèÿõ
ìîñêâè÷åé. Ðàçãðîìíîå ïîðàæåíèå
ñî ñ÷åòîì 3:21 (êàðòà de_cbble) íå îò
ñàìîãî ñèëüíîãî êëàíà â ãðóïïå ïîñ-
òàâèëî ïîä ñîìíåíèå âûõîä â ïëåé-
îôô. Íî ForZe ñóìåëè ñîáðàòüñÿ è â
ïðèíöèïèàëüíîé èãðå îäåðæàëè âåðõ
íàä aAa èç Ôðàíöèè, ñ÷èòàâøèìèñÿ
ôàâîðèòàìè òóðíèðà. Â äâóõ îñòàâ-
øèõñÿ áèòâàõ íè ãâàòåìàëüöû, íè ïà-
íàìöû íå ñìîãëè îêàçàòü äîñòîéíîãî
ñîïðîòèâëåíèÿ ðîññèÿíàì, ïîçâîëèâ
èì âûéòè â ñëåäóþùèé òóð. Ïî ëîãèêå
ForZe çàíèìàëè ïåðâîå ìåñòî â ãðóï-
ïå, ïîáåäèâ â î÷íîì ïîåäèíêå aAa.
Îäíàêî ôðàíöóçû óñòðîèëè íàñòîÿ-
ùèé ñêàíäàë, âûíóäèâ ñóäåé, ñîãëàñ-
íî ïðàâèëàì, ïîñ÷èòàòü ñòàòèñòèêó
ðàóíäîâ. Òàê ìîñêâè÷è îêàçàëèñü íà
âòîðîé ñòóïåíè ïîñëå ñèÿþùèõ îò
ñ÷àñòüÿ èãðîêîâ aAa. Ïîñëåäíèå ðà-

äîâàëèñü íå ñëó÷àéíî, òàê êàê íå îíè,
à ForZe â ïåðâîì æå ìàò÷å ïëåé-îôô
ïîïàëè íà ãëàâíûõ ïðåòåíäåíòîâ íà
çîëîòûå ìåäàëè, Schroet Kommando
èç Øâåöèè. Ðîññèÿíå íè÷åãî íå ñìîãëè
ïðîòèâîïîñòàâèòü ñêàíäèíàâàì è
áåññëàâíî ïîêèíóëè òóðíèð (2:13 íà
de_train è 1:13 íà de_aztec). Â ïîñëåä-
ñòâèè íàøè îáèä÷èêè è ñòàëè ÷åìïèî-
íàìè, ïðîäåìîíñòðèðîâàâ ïîèñòèíå
êîðîëåâñêóþ èãðó â ôèíàëå ïðîòèâ
àìåðèêàíñêîãî êëàíà 3D. Ñ÷åòà 13:7
(de_dust2) è 13:11 (de_train) ãîâîðÿò î
òîì, ÷òî áîðüáà áûëà íåøóòî÷íàÿ,
âñå-òàêè íà êîíó ñòîÿëî 40 òûñÿ÷
äîëëàðîâ. Ïîñëå ñîðåâíîâàíèé îäèí
èç ÷ëåíîâ Schroet Kommando îòâåòèë
íà íåñêîëüêî âîïðîñîâ âàøåãî ëþáè-
ìîãî æóðíàëà:

«Ñòðàíà Èãð»: Ïîçäðàâëÿåì ñ
ïîáåäîé!
SK|SpawN: Ñïàñèáî, ýòî áûëî ñó-
ïåð, îñîáåííî ðåøàþùèé ìàò÷
ïðîòèâ 3D. Â ïåðâîé ïîëîâèíå èãðû
íà de_train ìû «ñëèâàëè» 2:10, îäíà-
êî ÷óäîì âçÿëè îäèííàäöàòü ðàóí-
äîâ ïîäðÿä. Ìîÿ ãëàâíàÿ ìå÷òà
îñóùåñòâèëàñü. 
ÑÈ: Îòêðîåøü ñåêðåò, êàê ñòàòü
÷åìïèîíîì? Êàê äàâíî òû óâëåêà-
åøüñÿ Counter-Strike?

SK|SpawN: ß ïîäñåë íà âèäåîèãðû
îêîëî äâóõ ëåò íàçàä, è CS áûëà
ìîåé ïåðâîé çàáàâîé. ×åðåç íåêî-
òîðîå âðåìÿ âñòóïèë â êîìàíäó
XiSM, à çàòåì � â Matrix. Èìåííî â
ïîñëåäíåé ÿ âûðîñ äî ãåéìåðà âû-
ñîêîãî êëàññà. Íà WCG 2003 âûñ-
òóïàë çà Schroet Kommando, íî ïî
âîçðàùåíèè íà ðîäèíó ìíå ïðèäåò-
ñÿ ïîêèíóòü ýòîò êëàí. Òàê áûëî
îãîâîðåíî çàðàíåå, òî åñòü ÿ ñâîå-
ãî ðîäà íàåìíèê. 

ÑÈ: Æäåøü âûõîäà Doom III èëè
Unreal Tournament 2004?
SK|SpawN: Íåò, ñïàñèáî, ìíå íó-
æåí òîëüêî Counter-Strike.

ÑÈ: À òû ïðîáîâàë ïîñëåäíþþ âåð-
ñèþ CS 1.6?
SK|SpawN: Ïîèãðàë â íåå îêîëî
30 ìèíóò, òàê ÷òî ñêàçàòü ìíå îñî-
áî íå÷åãî. Õîòÿ ÿ äîãàäûâàþñü, ÷òî
íèêîìó íå íðàâèòñÿ íîâûé ïîëè-
öåéñêèé ùèò Êîíòðîâ.

ÑÈ: Êàê òåáå ðîññèéñêèå ÷åìïèî-
íû ForZe â äåéñòâèè?
SK|SpawN: Îíè îáëàäàþò êëàññíîé
ñòðåëüáîé, íî èì ýòî íå ïîìîãëî!

ÑÈ: Íå ïîÿâèëîñü ÷óâñòâî «çâåçä-
íîé áîëåçíè» ïîñëå ñòîëü âïå÷àò-
ëÿþùåãî óñïåõà?
SK|SpawN: Íè çà ÷òî! Äëÿ ìåíÿ
âñå ýòî � áîëüøàÿ çàáàâà.

Ðåçóëüòàòû WCG 2003 Grand Final Half-Life: Counter-Strike 5x5:
1 ìåñòî � Schroet Kommando (Øâåöèÿ) � $40000;
2 ìåñòî � 3D (ÑØÀ) � $20000;
3 ìåñòî � Team9 (Äàíèÿ) � $10000.

ÐÎÑÑÈÞ ÍÀ WCG 2003 ÏÐÅÄÑÒÀÂËßËÀ ÊÎÌÀÍÄÀ FORZE:

Âñåãî êîìàíä-ó÷àñòíèö: 44. Äîñòèæåíèå: ìåñòî â 16 ëó÷øèõ.

Flatra (Àëåêñåé Çëîáè÷,
Ìîñêâà, 07/05/84)

Maddog (Àíòîí Ñåí÷åí-
êîâ, Ìîñêâà, 03/07/84)

Xenitron (Èâàí Òîöêèé,
Ìîñêâà, 27/08/85)

Romashka (Ðîìàí Ëèïèí,
Ìîñêâà, 26/10/84)

Host (Ñòàíèñëàâ ×åðåì-
õèí, Ìîñêâà, 19/11/82)

Öåðåìîíèÿ íàãðàæäåíèÿ
íîìèíàöèè Counter-Strike. Íà
ïüåäåñòàëå: 3D, SK, Team9. 

ForZe: Romashka è Maddog íà
ïðîùàëüíîé âå÷åðèíêå.

Schroet Kommado: âûèãðàëè,
ìîëîäöû, à òåïåðü îòíåñèòå
êîìïüþòåðû íà ìåñòî.

×åìïèîíû WCG 2003 Grand Final
Counter-Strike � Schroet Kommado.
Ñëåâà íàïðàâî: Potti, Ahl, Fisker,
Heaton è Spawn (íà ïîëó).

ÐÅÇÓËÜÒÀÒÛ WCG 2003 GRAND FINAL
HALF-LIFE: COUNTER-STRIKE 5X5



È
òàê, âåëèêîå êèáåðñïîð-
òèâíîå ñîáûòèå çàâåð-
øèëîñü. Äëÿ êîãî-òî ðà-
äîñòíî, äëÿ êîãî-òî ïå-

÷àëüíî. Ñîòíè íåîïðàâäàííûõ íà-
äåæä è ñòîëüêî æå çàãîðåâøèõñÿ
çâåçäî÷åê. Äëÿ ðîññèéñêèõ èãðî-
êîâ WCG 2003 Grand Final, ê ñîæà-
ëåíèþ, ïðîøåë êðàéíå íåóäà÷íî.
Îäèí ïåðåîöåíèë ñâîè ñèëû, äðó-
ãîé íåäîîöåíèë ñîïåðíèêà, òðåòèé
íå äî êîíöà îçíàêîìèëñÿ ñ ïðàâè-
ëàìè, ÷åòâåðòûé ñðàçó æå ïîïàë

íà áóäóùåãî ÷åìïèîíà. Åäèíñòâåí-
íàÿ áðîíçîâàÿ ìåäàëü íå ñðàâíèò-
ñÿ ñ òðåìÿ çîëîòûìè, çàðàáîòàí-
íûìè â ïðîøëîì ãîäó. Åùå â÷åðà
ãðîçíàÿ êîìàíäà ñåãîäíÿ ïðàêòè-
÷åñêè çàáûòà. Îäíàêî ìû âåðèì è
íàäååìñÿ, ÷òî ýòî ïðîäëèòñÿ íå
äîëüøå 12-òè ìåñÿöåâ, è íà World
Cyber Games 2004 Grand Final ìû
âñå æå óñëûøèì ïîáåäíûå çâóêè
ãèìíà Ðîññèè. À àìåðèêàíñêèå äå-
âóøêè áóäóò âèçæàòü ïðè âèäå íà-
øèõ ãåðîåâ. Âû íå îøèáëèñü, ñëå-

äóþùèå Ìèðîâûå Êèáåð Èãðû
ïðîéäóò â Ñîåäèíåííûõ Øòàòàõ
Àìåðèêè, â Ñàí-Ôðàíöèñêî. Íà
òîðæåñòâåííîé öåðåìîíèè çàêðû-
òèÿ WCG 2003 Grand Final ìýð Ñåó-
ëà áåðåæíî âðó÷èë çíàìÿ ÷åìïèî-
íàòà ñîïðåäñåäàòåëþ îðãàíèçàöè-
îííîãî êîìèòåòà äëÿ äàëüíåéøåé
ïåðåäà÷è åãî êîëëåãàì èç ÑØÀ.
Åùå îäèí îôèöèàëüíûé ôàêò � ãî-
ðîäîì äëÿ ïðîâåäåíèÿ òóðíèðà â
2005 ãîäó ñòàíåò Ìåëüáóðí
(Àâñòðàëèÿ).

Ôèíàëüíàÿ ðàññòàíîâêà ñòðàí ïî çàðàáîòàííûì ìå-
äàëÿì (â ñêîáêàõ óêàçàí ïðèçîâîé âûèãðûø ñòðàíû):

1 ìåñòî � Ãåðìàíèÿ (3 çîëîòà, 2 ñåðåáðà) � $67000; 
2 ìåñòî � Òàéâàíü (2 çîëîòà, 1 ñåðåáðî, 1 áðîíçà) � $29000; 
3 ìåñòî � Þæíàÿ Êîðåÿ (2 çîëîòà, 1 áðîíçà) � $32000; 
4 ìåñòî � Íèäåðëàíäû (1 çîëîòî, 2 ñåðåáðà, 1 áðîíçà) � $24000; 
5 ìåñòî � ÑØÀ (1 çîëîòî, 2 ñåðåáðà) � $45000; 
6 ìåñòî � Èòàëèÿ (1 çîëîòî, 1 áðîíçà) � $22000; 
7 ìåñòî � Øâåöèÿ (1 çîëîòî) � $40000; 
8 ìåñòî � Áîëãàðèÿ (1 çîëîòî) � $20000;
9 ìåñòî � Ôðàíöèÿ (1 ñåðåáðî, 1 áðîíçà) � $12000;
10 ìåñòî � Àíãëèÿ (1 ñåðåáðî, 1 áðîíçà) � $10000;
11 ìåñòî � Èñïàíèÿ (1 ñåðåáðî, 1 áðîíçà) � $7000;
12 ìåñòî � Êèòàé (1 ñåðåáðî) � $10000;
13 ìåñòî � Êàçàõñòàí (1 ñåðåáðî) � $5000;
14 ìåñòî � Äàíèÿ (1 áðîíçà) � $10000;
15-17 ìåñòà � Àâñòðàëèÿ (1 áðîíçà) � $5000;
15-17 ìåñòà � Êàíàäà (1 áðîíçà) � $5000;
15-17 ìåñòà � Ðóìûíèÿ (1 áðîíçà) � $5000;
18 ìåñòî � Ðîññèÿ (1 áðîíçà) � $2000.

Êîðåéöû îáîãíàëè Òàéâàíü ïî çàðàáîòàííûì äåíüãàì çà ñ÷åò ïðè-
çîâûõ ìåñò â íîìèíàöèè Survival Project. Ìåäàëè æå, çàâîåâàííûå â
ýòîé äèñöèïëèíå, íå ñ÷èòàëèñü â îáùåì çà÷åòå. Äî âñòðå÷è â Ñàí-
Ôðàíöèñêî â 2004 ãîäó!

30 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #22(151) ÍÎßÁÐÜ  2003

ÑÏÅÖ 

WORLD CYBER GAMES 2003 GRAND FINAL �

ÝÏÈËÎÃ. Öèôðû è ôàêòû World Cyber Games 2003 Grand Final:
Ñòðàí-ó÷àñòíèö � 55;
Âñåãî ó÷àñòíèêîâ � 521;
Íàèáîëüøàÿ äåëåãàöèÿ � Òàéâàíü è Êîðåÿ (ïî 21 èãðîêó);
Íàèìåíüøàÿ äåëåãàöèÿ � Áåëüãèÿ, Ëþêñåìáóðã (ïî 1 èãðîêó), Øâåéöàðèÿ

è Îáúåäèíåííûå Àðàáñêèå Ýìèðàòû (ïî 1 êîìàíäå);
Ó÷àñòíèê âî âñåõ íîìèíàöèÿõ � Êîðåÿ (8 äèñöèïëèí);
Ñàìûé ìîëîäîé èãðîê � ÿïîíåö Kikuji (11 ëåò);
Ëó÷øèé òèìëèäåð (îò àíãë. team leader) � Santa èç Ëàòâèè;
Ïðèç çà ÷åñòíóþ èãðó (fair-play) � eXecutor èç Ïåðó;
Ïðèç çà äðóæåëþáèå � Neuro èç Ïîðòóãàëèè.

Santa èç Ëàòâèè ïîëó÷èëà íàãðà-
äó ëó÷øåãî êîìàíäíîãî ëèäåðà.

World Cyber Games Grand Final � èç
Ñåóëà â Ñàí-Ôðàíöèñêî. 

Ãåðìàíèÿ ïîëó÷àëà ïî÷åòíûé êóáîê, êàê ïîáåäèòåëü â îáùåì çà÷åòå ïî ñòðàíàì.

11-òè ëåòíèé Kikuji èç ßïîíèè � ñàìûé ìîëîäîé èãðîê ÷åìïèîíàòà
(Unreal Tournament 2003).
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Ìîëîäàÿ çåëåíü � ïðåêðàñíàÿ äîáàâêà ê
óáîéíîìó ñóï÷èêó!

Ford Focus íå òî ÷òîáû íå óäàëñÿ, íî êàêîé-òî
îí... èãðóøå÷íûé ñëèøêîì, ÷òî ëè?
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ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ 
valkorn@gameland.ru

Ã
îä íàçàä Electronic Arts
âûäàëà äîáðóþ äþæèíó
ñóïåðõèòîâ, òåñíèâøèõ
äðóã äðóæêó â òîïàõ ïðî-

äàæ. Óâèäåâ â «ÑÈ» êó÷ó èãð îò
EA ñ îöåíêàìè â ðàéîíå äåâÿò-
êè, íåäîâåð÷èâûå ÷èòàòåëè îá-
âèíÿëè íàñ â èçëèøíèõ ñèìïà-
òèÿõ ê ïðîäóêöèè êðóïíåéøåãî
íåçàâèñèìîãî èãðîâîãî èçäà-
òåëüñòâà. Âðåìÿ âñå ðàññòàâè-
ëî ïî ñâîèì ìåñòàì � óäîñòî-
èâøèåñÿ âûñîêèõ îöåíîê «ÑÈ»
ïðîåêòû ïî ïðàâó âîøëè â ÷èñ-
ëî ëó÷øèõ èãð 2002-ãî. Íåóòî-
ìèìàÿ EA ãîòîâèòñÿ ïîâòîðèòü
ïðîøëîãîäíþþ êîìáî-àòàêó: â
íåäðàõ êîìïàíèè ïîëèðóþòñÿ
çàâåäîìûå ðåêîðäñìåíû ïðî-
äàæ: LotR: The Return of the
King, Medal of Honor: Rising
Sun, SSX3 è ñâåæàÿ Need for
Speed. Î íåé-òî è ïîãîâîðèì.

Ñåðèÿ ðàçâèâàåòñÿ, êàïèòàëèçèðóÿ
âñå íîâûå ñòîðîíû è íþàíñû àâòîñ-
ïîðòà. ×òî òàêîå êëàññè÷åñêàÿ Need
for Speed? Â ïåðâóþ î÷åðåäü � çàï-
ðåäåëüíî äîðîãèå ìàøèíû, êîòîðûå
ñðåäíåñòàòèñòè÷åñêèé âëàäåëåö PS2
îáêàïàåò ñëþíêàìè ðàçâå ÷òî íà ñïå-
öèàëèçèðîâàííîé ìåæäóíàðîäíîé

âûñòàâêå, íó èëè â ãèïåðýêñêëþçèâ-
íîì ñàëîíå äëÿ òîëñòîñóìîâ. Ferrari,
Lamborghini, Lotus � êðàñàâèöû íå
ïðî íàñ, äàæå íà ñòîëè÷íûõ óëèöàõ
ýòî äîáðî ïðîâîæàþò âîñòîðæåííû-
ìè âçãëÿäàìè. EA ïåðâîé ïðåäîñòà-
âèëà ðÿäîâîìó ãåéìåðó øàíñ ïîâåð-
òåòü áàðàíêè ïðåêðàñíî ñìîäåëèðî-
âàííûõ äîðîãóùèõ ñïîðòêàðîâ, ïîñ-
øèáàòü îíûìè ñïîðòêàðàìè äåòàëè
îêðóæàþùåé äåéñòâèòåëüíîñòè è íà
ìèíóòêó ïðåäñòàâèòü ñåáÿ ìèëëèîí-
ùèêîì-òðàíæèðîé, óïàêîâàííûì
âíóòðü óòðîáíî ðû÷àùåãî ñòàëüíîãî
õèùíèêà ñ ãàðöóþùèì ïîíè íà êàïî-
òå. Ãåéìåðû ïðîíèêëèñü è îöåíèëè. Â
óñëîâèÿõ âîçðîñøåé àêòèâíîñòè êîí-
êóðåíòîâ (ïî áîëüøåé ÷àñòè êîïèðî-
âàâøèõ íàðàáîòêè EA), êîìïàíèÿ îá-
ðàòèëà âçãëÿä íà îáëàñòü àâòîñïîð-
òà, ïîëó÷èâøóþ íåäàâíî ñåðüåçíûé
ïðîìîóøí â âèäå äâóõ ñåðèé êèíî-
ôèëüìà Fast and Furious («Ôîðñàæ» â
ðîññèéñêîì êèíîïðîêàòå). Ðå÷ü èäåò
î ôåíîìåíå ñòðèòðåéñèíãà � íåëå-
ãàëüíûõ çàåçäîâ íà êóñòàðíî ìîäè-
ôèöèðîâàííûõ ìàøèíàõ ïî ãîðîäñ-
êèì óëèöàì. Ñòðèòðåéñèíã âûðîñ äî
óðîâíÿ öåëîé ñóáêóëüòóðû, è ðåøå-
íèå ïîñòðîèòü íà ýòîì èãðó ïîçâîëè-
ëî EA íå òîëüêî âïðûñíóòü ïîðöèþ
íèòðîóñêîðèòåëÿ îäíîìó èç ñâîèõ
ôëàãìàíñêèõ ñåðèàëîâ, íî è óâåñòè
NFS â ñîâåðøåííî îòäåëüíóþ êàòåãî-
ðèþ ãîíî÷íûõ ïðîåêòîâ, äèñòàíöèðî-
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, PC, Xbox, GameCube, Game Boy Advance  ÆÀÍÐ: racing
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Electronic Arts  ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Black Box Games
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4 ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 21 íîÿáðÿ 2003 ãîäà (Åâðîïà), 25 íîÿáðÿ 2003 ãîäà (ÑØÀ)

http://www.eagames.com/ps2/nfs_underground/
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Ïðåäñòàâèòåëè EA îòêàçûâàþòñÿ îáíàðîäîâàòü ïîëíûé
ñïèñîê àâòîìîáèëåé, êîòîðûå ïîïàäóò â ðàñïîðÿæåíèå
èãðîêîâ. Âîò ëèøü íåêîòîðûå óæå çàñâåòèâøèåñÿ â äåìî-
âåðñèÿõ: Dodge Neon; Honda Civic Si, Integra è RSX; Mazda
RX-7, RX-8 è Miata; Mitsubishi �99 Eclipse GSX è Lancer;
Nissan 240SX/Silvia (RPS13), 350Z è Skyline GT-R (R34);
Subaru �03 Impreza 2.5 RS Sedan è WRX; Toyota �98 Supra è
Toyota �03 Celica GT-S.

ÏÀÐÊ ÏÎÁÅÄÛ

Êàêîé æå çàïàäíûé ìåãàïîëèñ áåç
ñâîåãî ×àéíàòàóíà? 

Ðàçíûå àâòîìîáèëè � ðàçíîå ðàñ-
ïîëîæåíèå èíäèêàòîðîâ íà ýêðàíå.

Ëþáèòåëè «Ìàòðèöû» îáðàäóþòñÿ, óçíàâ ÷òî âåðíóëèñü  ýôôåêòíûå
ñêà÷êè ñ çàìåäëåíèåì âðåìåíè è îáëåòîì êàìåðû âîêðóã ìàøèíû.

Âû òîëüêî ïîëþáóéòåñü íà îòðàæåíèÿ óëè÷íûõ îãíåé íà ìîêðîì àñôàëüòå:
ïóñòü îíè íå ñîâñåì «÷åñòíûå» (âñå ïðîñ÷èòàíî çàðàíåå), íî êàêàÿ æå êðàñîòà!

ÃÐÀÔÈÊÀ Â ÂÀÐÈÀÍÒÀÕ ÄËß PC È XBOX
ÇÀÌÅÒÍÎ ×ÅÒ×Å, ×ÅÌ ÍÀ PS2, ÍÎ DUAL SHOCK 2
ÎÑÒÀÅÒÑß ÑÀÌÛÌ ÓÄÎÁÍÛÌ ÄÆÎÉÏÀÄÎÌ 
ÄËß ÒÀÊÎÃÎ ÐÎÄÀ ÈÃÐ. 
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NEED FOR SPEED UNDERGROUND

âàâ åå îò ìîùíîé ñîïåðíèöû â ëè-
öå Gran Turismo. 

ÁËÈÆÅ Ê ÍÀÐÎÄÓ
Çàáóäüòå îá Aston Martin, Jaguar è
òîïîâûõ ìîäåëÿõ Mercedes. Óëè÷-
íûå ãîíùèêè ïðåäïî÷èòàþò êóäà
áîëåå äåìîêðàòè÷íûå ñðåäñòâà
ïåðåäâèæåíèÿ îò Honda è Mazda,
Dodge è Mitsubishi, Ford è Subaru.
Ïðàâäà, äàæå çäåøíèé Ford Focus
ðàçèòåëüíî îòëè÷àåòñÿ îò òîé ìè-
ëîé ìàøèíêè, çà êîòîðóþ äÿäÿ Âà-
ñÿ èç ïÿòîé êâàðòèðû âûïëà÷èâàåò
êðåäèò. Ñìîòðåâøèå «Ôîðñàæ»
çíàþò, ÷òî êà÷åñòâà ñòðèòðåéñå-
ðñêîãî àâòî ðàñêðûâàþòñÿ ïðè èñ-
ïîëüçîâàíèè äåñÿòêà íàâîðîòîâ,
ïðèìî÷åê è ìîäèôèêàöèé, èç-çà
êîòîðûõ îíî íàâñåãäà òåðÿåò ïåð-
âîçäàííûé âèä è ïðåâðàùàåòñÿ â
ñêîðîñòíîãî, ñâåðêàþùåãî íåî-
íîì äüÿâîëà, ñî ñâèñòîì ðàññåêà-
þùåãî ïî àñôàëüòîâîìó ïîêðûòèþ
ìåãàïîëèñîâ. Ñòðèòðåéñåðû ïðè-
áåãàþò ê àâòîìîáèëüíûì àíàëîãàì
êîìïüþòåðíîãî ìîääèíãà è îâåðê-
ëîêèíãà, âûæèìàÿ èç ìàøèí ïîïó-
ëÿðíûõ ìàðîê ðåçóëüòàòû íà ãðàíè
íåâîçìîæíîãî. Íàõîäÿùèåñÿ â íà-
øåì ðàñïîðÿæåíèè äåìî-âåðñèè
óáåäèòåëüíî ñâèäåòåëüñòâóþò, ÷òî
êàíàäöàì èç Black Box Games óäà-
ëîñü â ñâîåé ðàçðàáîòêå óõâàòèòü
çà æàáðû ñàìóþ ñóòü ñòðèòðåé-
ñèíãà.

ÃÈÏÅÐÍÀÂÎÐÎÒ
Ïðîöåññ îñâîåíèÿ ñîêðàùåí äî
ìèíèìóìà. Ãàç, òîðìîç, ðó÷íàÿ/àâ-
òîìàò, êàìåðà. Ñåëè, ïîåõàëè. Íó,
òî åñòü � ðâàíóëè, ïîì÷àëèñü, ïîã-
íàëè. Ëþáèòåëè êîëëåêòèâíî ñòè-
ðàòü ðåçèíó âîëüíû âûáðàòü ëèáî
split-screen íà äâîèõ, ëèáî îíëàé-
íîâûé ìóëüòèïëååð íà ÷åòâåðûõ,
ïðè÷åì âïåðâûå íà íàøåé ïàìÿòè
ñåòåâûå ñîñòàâëÿþùèå âåðñèé
äëÿ PC è PS2 ïîëíîñòüþ ñîâìåñòè-
ìû (ïðàâäà, åñòü åùå Final Fantasy

XI, íî êîãäà îíà äî Åâðîïû äîáå-
ðåòñÿ, ìû âíóêîâ íÿí÷èòü áó-
äåì). Îñíîâíîé çàâëåêàþùèé
ìîìåíò � îäíîïîëüçîâàòåëüñêèé
ðåæèì Underground, ãäå èãðàþ-
ùåìó ïðåäëàãàåòñÿ âûðàñòè èç
çåëåíîãî íîâè÷êà ñ 10 êèëîáàê-
ñàìè çà äóøîé â íàñòîÿùóþ ëå-
ãåíäó ñòðèòðåéñèíãà. Ïðèñìîò-
ðåâ ñåáå ïîäõîäÿùóþ ìàøèíó,
âû ó÷àñòâóåòå â ÷åðåäå íåçàêîí-
íûõ ãîíîê, ïîâûøàÿ ñîáñòâåí-
íûé ðåéòèíã â ãëàçàõ îñîá ïðèáëè-
æåííûõ è îòêðûâàÿ âñå íîâûå îï-
öèè ïî îòëàäêå âåðíîãî æåëåçíîãî
æåðåáöà. ×åì ëó÷øå ðåçóëüòàò �
òåì áîëüøå ðåàêòèâíûõ àãðåãàòîâ
è êðóòûõ àêñåññóàðîâ óäàñòñÿ íà-
âåñèòü íà àâòîìîáèëü. Â EA ïî-
äîøëè ê äåëó ñî âñåé îòâåòñòâåí-
íîñòüþ, ëèöåíçèðîâàâ ïðîäóêöèþ
òàêèõ ôèðì, êàê AEM Inc.,
Audiobahn, Bilstein, Dazz
Motorsport, DC Sports, Eibach,
Enkei, GReddy Performance
Products Inc., HKS, Holley, Injen,
Jackson Racing, MOMO, Neuspeed,
Nitrous Express Inc., O.Z, PIAA,
Skunk2 Racing, Sparco, StreetGlow
è Turbonetics Inc. � âñå îíè õîðîøî
èçâåñòíû íà òþíèíãîâîì ïîïðèùå
êàê óñïåøíî óäîâëåòâîðÿþùèå
íóæäû íàñòîÿùèõ óëè÷íûõ ãîíùè-
êîâ. Õîòÿ ÷àñòü ïðåäëàãàåìûõ àê-
ñåññóàðîâ âûïîëíÿåò èñêëþ÷è-
òåëüíî äåêîðàòèâíóþ ôóíêöèþ,
àïãðåéäû äâèæêîâ, øèíû, âñåâîç-
ìîæíûå óñêîðèòåëè, ñïîéëåðû è
íåâåðîÿòíûå êóçîâà îùóòèìî âëè-
ÿþò íà òðè îñíîâíûõ õàðàêòåðèñ-
òèêè ìàøèíû: âðåìÿ ðàçãîíà, óï-
ðàâëÿåìîñòü è ñêîðîñòü. Ðåæèì
Underground âêëþ÷àåò 110 çàäà-
íèé, âàðüèðóþùèõ îò êîëüöåâûõ
ãîíîê äî äðèôò- è äðàã-ðåéñèíãà,
òàê ÷òî ëþáîé ïîêëîííèê Ridge
Racer èëè Midnight Club II íàéäåò
ïîä êàïîòîì NFSU ùåäðóþ ïîðöèþ
ãîðÿ÷åãî ãåéìåðñêîãî ñ÷àñòüÿ.

Ïî íàøåìó ñêðîìíîìó ìíåíèþ, ïðîðàáîòêà ìîäåëåê ìàøèí íèñêîëüêî íå
óñòóïàåò òîìó, ÷òî äåìîíñòðèðóþò ïðåññå àâòîðû Gran Turismo 4.

Òî, ÷òî ìàøèíà òîëêîì íå îòðàæà-
åòñÿ â ëóæàõ, çàìåòíî íå ñðàçó.

Â òàêîé òåìíîòå ëó÷øå âêëþ÷èòü
äàëüíèé ñâåò.
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ÑÈËÀ È ÑÊÎÐÎÑÒÜ
Ïîäõîä ê äèçàéíó òðàññ ó Black Box Games
äèàìåòðàëüíî ïðîòèâîïîëîæåí ôèëîñîôèè,
èñïîâåäóåìîé ÷ëåíàìè Polyphony Digital â ðà-
áîòå íàä Gran Turismo. «Âìåñòî òîãî ÷òîáû ìî-
äåëèðîâàòü ãîðîä, à ïîòîì ïðîêëàäûâàòü ïî
åãî óëèöàì ãîíî÷íûé òðåê, ìû ñäåëàëè âñå íà-
îáîðîò», � ãîâîðèò Êðèñ Ëè èç EA. Êàíàäöû
ïðîåêòèðóþò ñâîþ ñîáñòâåííóþ òðàññó, äî-
áàâëÿÿ ïî êðàÿì ýëåìåíòû ïåéçàæà; òàêîé
ïîäõîä ïîçâîëÿåò ïåðåðàñïðåäåëèòü âû÷èñ-
ëèòåëüíûå ìîùíîñòè, çàñòàâëÿÿ ïðîöåññîð
òðóäèòüñÿ íàä óñèëåííîé äåòàëèçàöèåé áëèç-
êèõ îáúåêòîâ, âìåñòî òîãî ÷òîáû òðàòèòü ðå-
ñóðñû ïðàêòè÷åñêè âïóñòóþ. Ãîðîäà â NFSU
âûìûøëåííûå, íî ïðîòèòèïû ëåãêî îïðåäå-
ëèòü � êàê Vice City èç GTA íàïîìèíàåò Ìàéà-
ìè, òàê è çäåøíèå óðáàíèñòè÷åñêèå ëîêàöèè
ïîõîæè òî íà Íüþ-Éîðê, òî íà Ëîñ-Àíäæåëåñ,
à òî è íà ðîäíîé äëÿ ðàçðàáîò÷èêîâ Âàíêóâåð.
Íîâàÿ èãðà ïåðåõâàòûâàåò ó ïðîøëîãîäíåé
Need for Speed: Hot Pursuit 2 èíèöèàòèâó â îá-
ëàñòè îòîáðàæàåìûõ êðàñîò: çàëèòûå îãíÿìè
íî÷íûå ãîðîäà è ïðîëåòàþùèå â òó÷àõ áðûçã
ÿðêî ðàñêðàøåííûå àâòîìîáèëè ïðîñòî âåëè-
êîëåïíû. Â óãîäó ðîñêîøíîìó äèçàéíó è âïå-
÷àòëÿþùåé äåòàëèçàöèè ïðèíåñåíà ïëàâíîñòü
� ÷àñòîòà îáíîâëåíèÿ ýêðàíà íè â îäíîé èç
âåðñèé íå äîñòèãàåò 60 êàäðîâ â ñåêóíäó � íî
â ïûëó ãîíêè, äà åùå ñî çíàìåíèòûìè ñïåöýô-
ôåêòàìè «ìàòðè÷íîãî» çàìåäëåíèÿ, ðàçìûòèÿ
è äåôîðìàöèè ïðîñòðàíñòâà (êàê â NFS:HP2 è
íåäîîöåíåííîé âñåìè Shox), ýòîãî ïîïðîñòó
íå çàìå÷àåøü: îùóùåíèå ôàíòàñòè÷åñêîé
ñêîðîñòè ïîëíîñòüþ ñîõðàíÿåòñÿ! Ãðàôèêà â
âàðèàíòàõ äëÿ PC è Xbox çàìåòíî ÷åò÷å, ÷åì

íà PS2, íî Dual Shock 2 îñòàåòñÿ ñàìûì óäîá-
íûì äæîéïàäîì äëÿ òàêîãî ðîäà èãð: åñëè ó
âàñ ïåðñîíàëüíûé êîìïüþòåð è âû åùå íå îá-
çàâåëèñü ãåéìïàäîì, ñðî÷íî èùèòå ÷òî-íè-
áóäü, íàïîìèíàþùåå òâîðåíèå Sony. Íå ñòî-
èò, âïðî÷åì, ñ÷èòàòü NFSU äëÿ PS2 èãðîé âòî-
ðîãî ñîðòà � òîò ôàêò, ÷òî ãðàôè÷åñêè îíà
ñëåãêà óñòóïàåò ñâîèì ñåñòðàì ñ áîëåå ìîù-
íûõ ïëàòôîðì, åùå íå äàåò ïîâîä äëÿ ïðåçðè-
òåëüíûõ óõìûëîê: íàñòîëüêî äàëåêî ïðîåêò
óøåë â èçîáðàçèòåëüíîì ïëàíå îò áîëüøèí-
ñòâà ñîâðåìåííûõ ãîíî÷íûõ ñèìóëÿòîðîâ.
Åäèíñòâåííàÿ èãðà, ñïîñîáíàÿ ñåé÷àñ îñïî-
ðèòü âèçóàëüíîå ïðåâîñõîäñòâî NFSU � ïîä-
çàäåðæàâøàÿñÿ Gran Turismo 4. Âñå îñòàëü-
íûå äàæå áëèçêî íå ñòîÿëè.

ÍÀ ÑÒÀÐÒ, ÂÍÈÌÀÍÈÅ...
Äîñòóïíûå íàì âåðñèè ïðåäñòàâëÿþò çàâåð-
øåííóþ íà 70-80% èãðó; â íèõ åùå íå çàäåé-
ñòâîâàíà ñèñòåìà îòîáðàæåíèÿ ïîâðåæäåíèé
(ñîçäàòåëè ïðåäóïðåæäàþò, ÷òî íå ñòîèò
æäàòü ðàçðóøàåìîñòè êóçîâà íà óðîâíå Colin
McRae Rally 04, íî òóò æå îáíàäåæèâàþò, ÷òî
áåç âìÿòèí è öàðàïèí äåëî òî÷íî íå îáîéäåò-
ñÿ), íåêîòîðûå ñïåöýôôåêòû â ôèíàëüíîì âà-
ðèàíòå áóäóò êóäà áîëåå âïå÷àòëÿþùèìè. Òàê
èëè èíà÷å, íî óæå ñåé÷àñ ÿñíî, ÷òî Electronic
Arts ïðèãîòîâèëà íå ïðîñòî î÷åðåäíîé ãîíî÷-
íûé ïðîåêò, à íàñòîÿùóþ áîìáó íà êîëåñàõ �
èãðó ñ èäåàëüíûì äâèæêîì, êîìôîðòíûì óï-
ðàâëåíèåì, âïå÷àòëÿþùåé ãðàôèêîé è, ÷òî íå-
ìàëîâàæíî, � îðèãèíàëüíîé, íåçàåçæåííîé
êîíöåïöèåé. ×òî íè ãîâîðè, à ñòðèòðåéñèíãó íå
õâàòàëî íàñòîÿùåãî öèôðîâîãî ãèìíà, êîèì è
ñòàíåò ñðàçó æå ïîñëå âûõîäà NFSU.

NEED FOR SPEED UNDERGROUND

Âûêèíüòå èç ãîëîâû êîðîáêó-àâòîìàò, åå
ïðèäóìàëè äëÿ íåæåíîê. Óïðàâëÿòüñÿ ñ
ðó÷íûì ïåðåêëþ÷åíèåì ïåðåäà÷ ïîìîãóò
ñîðåâíîâàíèÿ ïî äðàã-ðåéñèíãó; ñïðèíò-
ðåéñèíã íàó÷èò âàñ íàõîäèòü îïòèìàëü-
íóþ òðàåêòîðèþ ïåðåäâèæåíèÿ ïî èçãè-
áàì òðàññû; à ó÷àñòèå â ýòàïàõ ïî äðèôò-
ðåéñèíãó ïðåäîñòàâèò íåîöåíèìóþ âîç-
ìîæíîñòü äåòàëüíî èçó÷èòü êîíòðîëèðóå-
ìûå çàíîñû � ñïîñîá ìàñòåðñêè âïèñû-
âàòüñÿ â ñàìûå êðóòûå ïîâîðîòû.

ÍÀÓÊÀ ÂÎÆÄÅÍÈß

À ÍÀ ÑËÓÕ?
Ïîìèìî ïðèäàíèÿ ñâîåìó
èíîõîäöó ÿðêîé èíäèâèäó-
àëüíîñòè ïóòåì ìîäåðíèçà-
öèè ôàáðè÷íûõ ÷àñòåé, óñòà-
íîâêè ïîêóïíûõ àãðåãàòîâ è
òîòàëüíîé îáêëåéêè âñåâîç-
ìîæíûìè ñòèêåðàìè, âû ìî-
æåòå ðàñêîøåëèòüñÿ íà àâòî-
ìîáèëüíóþ àóäèîñèñòåìó è
äèñêè äëÿ íåå: ìóçûêàëüíîå
ïîäðàçäåëåíèå EA Trax âðå-
ìåíè äàðîì íå òåðÿåò, çàêðó-
÷èâàÿ óìîïîìðà÷èòåëüíûå
ìèêñû è õèï-õîï-êîìïîçè-
öèè, ïîä çâóêè êîòîðûõ ìîæ-
íî áóäåò ðàññåêàòü â èãðå.
Âîçìîæíî, â ôèíàëüíóþ âåð-
ñèþ ïîïàäåò è ëèöåíçèðîâàí-
íàÿ ìóçûêà.
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RISE TO HONOUR

«Áóäü ÿ ìàëîñòü ïîìîëîæå, ÿ á ñ äóøîþ äîðîãîé
×åëîâåêàì òðåì ïî  ðîæå äàë, êàê ìèíèìóì, íîãîé!»

«Òàê ñêàæèòå ìíå ñïàñèáî,
÷òî ÿ ñòàðåíüêèé òàêîé!»

«À ïîòîì åùå òðîèì áû 
Äàë, êàê ìèíèìóì ðóêîé!»
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ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ 
valkorn@gameland.ru

È
ãðîâûå ðàçðàáîò÷èêè íå-
ðåäêî ïðèáåãàþò ê óñëó-
ãàì ãîëëèâóäñêèõ çâåçä
ïåðâîé è íå î÷åíü âåëè-

÷èíû: àðòèñòû òî â îçâó÷êå ïîä-
âèçàþòñÿ, òî â âèäåîðîëèêàõ
ëèöåäåéñòâóþò, à òî è motion
capture ñ íèõ ñòðåáóþò � òîðãî-
âàòü èìèäæåì, òàê ïî-êðóïíî-
ìó. Ôýíû, âåñòèìî, ïèñàþò êè-
ïÿòêîì � âîò, ìîë, ïëîäû òåõ-
íè÷åñêîãî ïðîãðåññà, óïðàâëÿé
ñâîèì êóìèðîì ñêîëüêî âëåçåò.
Ðó÷íîé âåäü ñîâñåì � áåæèò,
êóäà ïîêàæóò, ïðûãàåò, ÷òî òâîÿ
îáåçüÿíêà, � ïî íàæàòèþ êíîï-
êè. Ëåïîòà, îäíèì ñëîâîì.

È åñëè ïîíà÷àëó ãåéìåðû êîìàíäîâàëè
ïåðñîíàæàìè, ëèøü ñëåãêà ïîõîæèìè
íà ãåðîåâ èçâåñòíûõ ôèëüìîâ (íó âîò
Êàéëîì, íàïðèìåð, Ðèçîì èç ïåðâîãî
«Òåðìèíàòîðà» â îäíîèìåííîì òâîðå-
íèè äëÿ Mega Drive, èëè Ìàéêëîì, ïàð-
äîí, Äæåêñîíîì â Moonwalker � ðîñ-
òîì îíè òàì ïèêñåëåé ïîä ñòî, ïîðò-
ðåòíîãî ñõîäñòâà â òàêèõ óñëîâèÿõ íå
äîáüåøüñÿ), òî ïî ïðîøåñòâèè íåêî-
òîðîãî âðåìåíè, êîãäà ïðîöåññîðíàÿ
ìîùíîñòü ïîäðîñëà, ñîçäàòåëè ñòàëè
çàäóìûâàòüñÿ, êàê ïîëó÷øå ïåðåíåñòè
âñåì çíàêîìûõ äÿäü è òåòü â ìàëåíüêèå
ÿùè÷êè ñ äæîéñòèêàìè è êëàâèàòóðà-
ìè. Ïåðâûì ïîïàëñÿ Áðþñ Óèëëèñ � â
1997 ãîäó ÷åðíîêíèæíèêè èç Activision
çàïîëó÷èëè òùåäóøíîå òåëüöå àðòèñ-
òà äëÿ áåñ÷åëîâå÷íûõ îïûòîâ, â ðå-
çóëüòàòå êîòîðûõ áåäíÿãó òîòàëüíî

îòñêàíèðîâàëè, íàïðî÷ü çàöèôðîâà-
ëè, ïîäâåðãëè çàõâàòó äâèæåíèé è âûñ-
òàâèëè â âèäå ãëàâíîãî ãåðîÿ øóòåðà
Apocalypse (PS one). Î÷àðîâàííûå ïî-
êóïàòåëè óçðåëè â èãðå ÷åëîâåêà, ðà-
çèòåëüíî ïîõîæåãî íà Óèëëèñà, äà âäî-
áàâîê åùå è çëîñëîâèâøåãî âïîëíå â
ìàíåðå çâåçäû «Êðåïêèõ îðåøêîâ»
(íåìåöêàÿ âåðñèÿ Apocalypse, êñòàòè,
îòëè÷àëàñü áåçóìíî âåëèêîëåïíûì
âîñêëèöàíèåì «Yuppie-kee-yay,
schwinefucker!»). Òî ëè ïîýòîìó, òî ëè
èç-çà ïåðåäîâîãî èñïîëüçîâàíèÿ â èã-
ðå îáåèõ ðóêîÿòåé òîëüêî ÷òî ïîÿâèâ-
øåãîñÿ Dual Shock, ïðîåêò íå îñòàëñÿ
íåçàìå÷åííûì. Íåèçâåñòíî, êàêóþ
÷àñòü áþäæåòà ñîñòàâëÿë ãîíîðàð
Óèëëèñà è óäàëîñü ëè Activision îòáèòü
ýòè äåíüãè ïðîäàæàìè èãðû, íî ïðåöå-
äåíò â àííàëàõ èíäóñòðèè áûë çàôèê-
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2  ÆÀÍÐ: action
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ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1 ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: I êâàðòàë 2004 ãîäà

http://www.playstation.com/
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Ñ ïåðâîé ïîëîâèíû äåâÿíîñòûõ Äæåò Ëè ïîñòîÿííî
ñîòðóäíè÷àåò ñ ïîñòàíîâùèêîì áîåâ Êîðè Þýíîì (Cory
Yuen) � äàæå âî âðåìÿ ñúåìîê àìåðèêàíñêèõ ôèëüìîâ îí
ñòàâèò îáÿçàòåëüíîå óñëîâèå, ÷òîáû õîðåîãðàôèþ ñõâàòîê
ðàçðàáàòûâàë èìåííî Þýí. Íåóäèâèòåëüíî, ÷òî íàä Rise to
Honour ïðîñëàâëåííûå ìàñòåðà ñíîâà òðóäèëèñü â äóýòå:
Þýí ðóêîâîäèë äåéñòâèÿìè Ëè è êàëèôîðíèéñêèõ
ñïåöèàëèñòîâ ïî motion capture âî âðåìÿ íàðàáîòêè áàçû
äâèæåíèé äëÿ èãðû. Èç íåâîîáðàçèìîãî êîëè÷åñòâà
ïîëó÷åííûõ àòàê, êóâûðêîâ è ïðûæêîâ Þýí îòîáðàë äëÿ
èñïîëüçîâàíèÿ â ïðîåêòå îêîëî òûñÿ÷è áàçîâûõ ôàç
àíèìàöèè. 

ÑÂÎÉ ×ÅËÎÂÅÊ

«Ëþáîâü � êàê âûñòðåë, êàê äîðîãà, êàê â òåìíîì ïåðåóëêå ñìåðòü;
Äâåðü, âñïûøêà, ïëàìÿ, çâóêè ðîãà è ñåìèõâîñòîâàÿ ïëåòü».

ÏÐÈÑÓÒÑÒÂÓÞÒ È ÊÀÂÅÐÇÛ ÎÒ ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÎÂ Â ÂÈÄÅ ÝÏÈÇÎÄÀ ÍÀ ÔÀÁÐÈÊÅ,
ÃÄÅ ÁÅÇÎÐÓÆÍÛÉ ÞÍ ÓÁÅÃÀÅÒ ÎÒ ÍÀÑÒÈÃÀÞÙÈÕ ÅÃÎ ÏÓËÅÌÅÒÍÛÕ Î×ÅÐÅÄÅÉ,
ÏÅÐÅÏÐÛÃÈÂÀß ×ÅÐÅÇ ÑÒÎËÛ È ßÙÈÊÈ Ñ ÃÎÒÎÂÎÉ ÏÐÎÄÓÊÖÈÅÉ. 
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RISE TO HONOUR

ñèðîâàí. Äàëüøå çà äåëî âçÿëèñü
ÿïîíöû èç Capcom, èçâàÿâøèå ãåðî-
åâ ñåðèàëà Onimusha ïî îáðàçó è ïî-
äîáèþ àêòåðîâ Òàêýñè Êàíýñèðî (Ñà-
ìàíîñêý â ïåðâîé ÷àñòè) è ïîêîéíîãî
Þñàêó Ìàöóäû (Äçþáýé â ñèêâåëå),
äà è çà ëåãåíäàðíîãî ïîï-èñïîëíèòå-
ëÿ Ãàêòà âçÿëèñü � ó òîãî ãëàâíàÿ
ðîëü â ãîòîâÿùåìñÿ ýêøíå Bijinguai îò
Taito. Íà ñòîëü ðàäóæíîì ôîíå â îäèí
èç ìíîãî÷èñëåííûõ îôèñîâ Sony
Computer Entertainment, êîòîðûå, êàê
èçâåñòíî, ðàñêèäàíû ïî âñåìó ìèðó �
êðîìå Ðîññèè, � ïîñòó÷àëñÿ ïðàâîé
íîãîé íåâûñîêèé õàðèçìàòè÷íûé êè-
òàåö. Îáúÿâèâ, ÷òî îí � âåëè÷àéøèé
ìàñòåð áîåâûõ èñêóññòâ, çàâîåâàâ-
øàÿ Ãîëëèâóä ìåæäóíàðîäíàÿ ìåãàç-
âåçäà è âîîáùå êëàññíûé ìàëûé, êè-
òàåö ïîòðåáîâàë íåìåäëåííî çàöèô-
ðîâàòü åãî â âèäåîèãðó èìåíè ëè÷íî
åãî, â ïðîòèâíîì ñëó÷àå îí íå îòâå÷à-
åò çà ïîâåäåíèå çíàêîìûõ áðàòêîâ èç
Òðèàäû, à ó Òðèàäû, êàê èçâåñòíî, ðó-

êè åùå äëèííåå, ÷åì ó ñèöèëèéñêîãî
ñïðóòà � ùóïàëüöà. Êèòàéöà çâàëè
Äæåò Ëè. 

ÏÅÐÂÛÉ. 
ÏÎÑËÅ ÄÆÅÊÈ
Ñäåëàâ áîññàì SCEA ïðåäëîæåíèå,
îò êîòîðîãî òå íå ñìîãëè îòêàçàòüñÿ,
ïðåäïðèèì÷èâûé óðîæåíåö Ïîäíåáåñ-
íîé ñ ìíîãî÷èñëåííîé ñâèòîé îòïðà-
âèëñÿ ïðÿìèêîì â êàëèôîðíèéñêèé
Ñàí-Äèåãî, ãäå ðàñïîëîæåíà îäíà èç
íàèáîëåå ïðîäâèíóòûõ â Øòàòàõ ñòó-
äèé motion capture. Òàì âñÿ êîìïàíèÿ
çàñåëà íà äîëãèõ äâà ìåñÿöà. Îáâå-
øàííûé äàò÷èêàìè Äæåò Ëè íå ïðîñòî
çàïèñûâàë ñâîè äâèæåíèÿ � äëÿ
ñîáñòâåííîé èãðû îí ðàçðàáàòûâàë
íîâûé ñòèëü. Àêðîáàòè÷åñêèå êóëüáè-
òû àêòåðà îäíîâðåìåííî ïîõîäèëè íà
òðàäèöèîííîå óøó è ïðèåìû ãðÿçíîé
óëè÷íîé äðàêè; êóâûðêè è ñëîæíûå
ñâÿçêè óäàðîâ ñâèäåòåëüñòâîâàëè òî
î ìàñòåðñòâå âåëè÷àéøåãî õóäîæíè-

êà-òâîðöà, òî î íàâûêàõ ðåìåñëåííè-
êà-êóñòàðÿ, äëÿ êîòîðîãî ïðàêòè÷-
íîñòü êóäà âàæíåå èçÿùåñòâà è ãðà-
öèè. Íåìóäðåíî, âåäü ïî ñþæåòó åìó
ïðåäñòîÿëî ñðàæàòüñÿ íà óëèöàõ Ãîí-
êîíãà (íûíå Ñÿíãàíà), à òàìîøíèå ïî-
òàñîâêè äàâíî áàëàíñèðóþò íà ãðàíè
ìåæäó ìîðäîáîåì è áàëåòîì � áëàãî-
äàðÿ ðàáîòàì ãîíêîíãñêèõ êèíåìàòîã-
ðàôèñòîâ, äà è ñàìîãî Ëè â òîì ÷èñëå.
Íà ðîäèíå îí äåëèò ñëàâó ñàìîãî èç-
âåñòíîãî àêòåðà áîåâèêîâ òîëüêî ñ
Äæåêè ×àíîì � è õîòÿ Ëè, â îòëè÷èå îò
ñîðâèãîëîâû ×àíà, ïðè âûïîëíåíèè
îïàñíûõ òðþêîâ íå ïðåíåáðåãàåò ïî-
ìîùüþ äóáëåðîâ (äà è íà ñàìîì äåëå
ïîêðîâèòåëüñòâîì Òðèàäû íå áðåçãó-
åò � Äæåêè, êñòàòè, â ñâîå âðåìÿ íà-
îòðåç îòêàçàëñÿ îò òàêîãî ïðîòåêòî-
ðàòà), òàê âîò, íåñìîòðÿ íà âñå ýòî,
íàðîä ëþáèò åãî êàê íèêîãî äðóãîãî �
ñêàçûâàþòñÿ áðîíåáîéíàÿ õàðèçìà-
òè÷íîñòü è ãðàìîòíûé ïîäáîð ðîëåé.
Ïðîåêò Rise to Honour èçíà÷àëüíî áûë

ÄÆÅÒ ËÈ: ÂÅÕÈ 
Ðîäèâøèéñÿ 26 àïðåëÿ 1963
ã. â Õåáåè (Êèòàé), Äæåò ðàíî
óâëåêñÿ áîåâûìè èñêóññòâàì
è óæå â 12-ëåòíåì âîçðàñòå
âûñòóïàë íà ñîðåâíîâàíèÿõ
ïî óøó â ñïîðòèâíîé àêàäå-
ìèè Ïåêèíà. Ïåðâàÿ åãî ðîëü
â êèíî � â èñòîðè÷åñêîì áîå-
âèêå «Õðàì Øàîëèíü» (1979),
äàëåå ïîñëåäîâàëè èçâåñò-
íûå â ñðåäå çíàòîêîâ ãîíêîí-
ãñêîãî êèíî «Áîé Äðàêîíà»
(1988), «Îäíàæäû â Êèòàå»
(1991), «Ôîíã Ñàè Þê» (1993),
ðèìåéê êàðòèíû Áðîþñà Ëè
«Êóëàêè Ëåãåíäû» (1994). Äà-
ëåå � ïåðâàÿ ãîëëèâóäñêàÿ
ðîëü â «Ñìåðòåëüíîì îðóæèè
� 4» (1998), ñíÿòûå â Øòàòàõ
«Ðîìåî äîëæåí óìåðåòü»
(2000), «Ïîöåëóé Äðàêîíà»
(2001), è ðîëü â áëèñòàòåëü-
íîì ýïîñå «Ãåðîé» (2002).
Ó÷àñòèå â Rise to Honour � íî-
âûé âèòîê êàðüåðû, äîëãîæ-
äàííûé äëÿ ñàìîãî àðòèñòà.

«Îðëÿòà ó÷àòñÿ ëåòàòü, îíè ñóìåþò âñòðåòèòü ãîðå, âçëåòåòü íà ìîòîöèêëå â çîðè. 
Íå óìèðàòü, à ïîáåæäàòü! Îðëÿòà ó÷àòñÿ ëåòàòü!»

«Íàñ âîäèëà ìîëîäîñòü â ñàáåëüíûé ïîõîä. 
Íàñ áðîñàëà ìîëîäîñòü íà êðîíøòàäñêèé ëåä». (Â ñìûñëå � â ãîíêîíãñêèé àñôàëüò)
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çàäóìàí êàê òðèáüþò ãîíêîíãñêèì áîå-
âèêàì ñî âñåìè èõ ïðåóâåëè÷åíèÿìè, ñ
«âåðåâî÷íûì êóíã-ôó» è óðàãàííîé
ñòðåëüáîé, áåøåíûì äðàéâîì è äèíà-
ìèêîé. «Òåõíîëîãèÿ motion capture ïîç-
âîëÿåò ïåðåíåñòè ïðèåìû â èãðó, ñîõ-
ðàíèâ èõ ðåàëèñòè÷íîñòü, � ãîâîðèò Ëè,
� ê òîìó æå, èñïîëüçóÿ àðñåíàë ñòóäèè,
ìû ñìîãëè âîïëîòèòü íà ìàëåíüêîì ýê-
ðàíå ìíîãî âåùåé, êîòîðûå î÷åíü
ñëîæíî èëè ñëèøêîì äîðîãî ïîñòàâèòü
íà ñúåìêàõ êèíîôèëüìà».

THE BOUNCER 
Ñ ×ÅËÎÂÅ×ÅÑÊÈÌ ËÈÖÎÌ
Àêòåð ñàì ïðèíèìàë ó÷àñòèå â íàïèñà-
íèè ñöåíàðèÿ, ïðèäóìàâ äëÿ ñåáÿ ïåð-
ñîíàæà ïî èìåíè Êèò Þí (Kit Yun) � òå-
ëîõðàíèòåëÿ Áîññà ×èàíãà (Boss
Chiang), ëèäåðà îäíîé èç ãîíêîíãñêèõ
ïðåñòóïíûõ ãðóïïèðîâîê. Ïîñëå òîãî
êàê íà ×èàíãà ñîâåðøàþò ïîêóøåíèå,
êîòîðîå Þí íå ìîæåò ïðåäîòâðàòèòü,
óìèðàþùèé áîññ øåï÷åò íà óõî òåëîõ-
ðàíèòåëþ ñâîþ ïîñëåäíþþ âîëþ: ïåðå-
äàòü âàæíîå ñîîáùåíèå äî÷åðè, æèâó-
ùåé â Ñàí-Ôðàíöèñêî. Âûïîëíÿÿ

ïðåäñìåðòíóþ ïðîñüáó, Þí îêàçûâàåò-
ñÿ â ñàìîì öåíòðå âîäîâîðîòà èç ñãî-
âîðîâ, ïðåäàòåëüñòâà è ñìåðòåëüíîé
îïàñíîñòè. Âåðíûé äîëãó, îí ñ ÷åñòüþ
âûéäåò èç âñåõ ïåðåäðÿã � ïðè óñëîâèè,
ðàçóìååòñÿ, ÷òî ãåéìåðû íå îñòàíóòñÿ
â ñòîðîíå. Â èãðå � à ïî æàíðó ýòî, êàê
âû óæå íàâåðíÿêà äîãàäàëèñü, beat�em
up � ðåàëèçîâàíà àáñîëþòíî óíèêàëü-
íàÿ áîåâàÿ ñèñòåìà. Ïðàâàÿ ðóêîÿòêà
Dual Shock îòâå÷àåò íå çà ïåðåäâèæå-
íèå Þíà ïî óðîâíþ, à çà êîìáèíàöèè
àòàê, êîòîðûå ãåðîé íàíîñèò ïðîòèâíè-
êàì. Äîñòàòî÷íî ðåçêî íàêëîíèòü ðó-
êîÿòêó â ñòîðîíó áëèæàéøåãî âðàãà, è
ïåðñîíàæ Ëè óñòðîèò åìó ðàçäà÷ó ïî
ïåðâîå ÷èñëî. Îêðóæèëè ÷åòâåðî âðà-
ãîâ? ×åòûðå ðåçêèõ íàêëîíà â ðàçíûå
ñòîðîíû � è íàïàäàþùèå îòáðîøåíû.
Ïîñëåäîâàòåëüíîñòü àòàê ïðåäîïðå-
äåëåíà, äîñòàòî÷íî ïðîñòî äåðæàòü
ðó÷êó íàæàòîé â íàïðàâëåíèè îïïîíåí-
òà, è íà òîãî ïîñûïëþòñÿ âñå íîâûå
óäàðû. Òóò ãëàâíîå, ÷òîáû êîìáî-ñå-
ðèþ íå ïðåðâàëè äðóãèå ãîëîâîðåçû.
Ëèíåéêà, ñèìâîëèçèðóþùàÿ ñîäåðæà-
íèå àäðåíàëèíà â êðîâè íàøåãî ãåðîÿ,

ïîñòåïåííî çàïîëíÿåòñÿ è îòâå÷àåò çà
ñàìîïðîèçâîëüíûå ýôôåêòíûå ñïåöï-
ðèåìû, ðåçóëüòàò äåéñòâèÿ êîòîðûõ
èãðà äåìîíñòðèðóåò â çàìåäëåííîì ðå-
æèìå, à òî è ñ íåñêîëüêèõ ðàêóðñîâ.
Áëîê, êîíòðóäàðû, áðîñêè, àòàêè ñ
ïîäõâà÷åííûìè ñ çåìëè ïðåäìåòàìè (à
ñõâàòèòü è îáðóøèòü íà íåïðèÿòåëÿ
ìîæíî ÷òî óãîäíî: ëàìïó, ñòóë, âàçó,
îòîðâàííóþ äîñêó) � íà «ãåîìåòðè÷åñ-
êèõ» êíîïêàõ. Ïðàâàÿ ðóêîÿòêà Dual
Shock îòâå÷àåò çà õîäüáó â âîñüìè
íàïðàâëåíèÿõ. Çà øèôòàìè çàðåçåð-
âèðîâàíî îðóæèå, íî ïðèìåíÿòü åãî
ìîæíî íå àáû êàê, à â îïðåäåëåííûå
ìîìåíòû � è òîãäà èãðà ïðåâðàùàåòñÿ
â äàëüíþþ ðîäñòâåííèöó Time Crisis: ñ
ïðèöåëîì, êíîïêîé ïåðåçàðÿäêè è âîç-
ìîæíîñòüþ ïðÿòàòüñÿ çà äåòàëÿìè èí-
òåðüåðîâ. Òàêæå ïðèñóòñòâóþò êàâåð-
çû îò ðàçðàáîò÷èêîâ â âèäå ýïèçîäà íà
ôàáðèêå, ãäå áåçîðóæíûé Þí óëåïåòû-
âàåò îò íàñòèãàþùèõ åãî ïóëåìåòíûõ
î÷åðåäåé, ïåðåïðûãèâàÿ ÷åðåç ñòîëû è
ÿùèêè ñ ãîòîâîé ïðîäóêöèåé. Îãðîì-
íûå óðîâíè ñîñòîÿò èç ÷åðåäóþùèõñÿ
îòðåçêîâ ñ ðóêîïàøíûìè äðàêàìè, áå-

ãîòíåé è ñòðåëüáîé � ó÷èòûâàÿ ïîñòî-
ÿííóþ ñìåíó îêðóæåíèÿ, ñîñêó÷èòüñÿ
íå óñïåâàåøü. «Èãðà ïðåäîñòàâëÿåò
ãåéìåðàì ïîëíóþ ñâîáîäó, äàåò øàíñ
ñîâåðøàòü óâëåêàòåëüíûå òðþêè,
òî÷ü-â-òî÷ü êàê â ôèëüìàõ Äæåòà Ëè»,
� äîâîëåí ïðîäþñåð SCEA Äæèì Óîë-
ëåñ (Jim Wallace). 

ÏÎ×ÒÈ ÑÓÏÅÐ
Ðàçîñëàííàÿ ïðåññå äåìî-âåðñèÿ
ñîñòîèò èç äâóõ óðîâíåé, çàèìñòâî-
âàííûõ èç ïîëíîñòüþ ãîòîâîé èãðû,
òàê ÷òî íàøè âïå÷àòëåíèÿ îñíîâûâà-
þòñÿ íà çíàêîìñòâå ïî÷òè ÷òî ñ ôè-
íàëüíûì ïðîäóêòîì. Óíèêàëüíàÿ áîå-
âàÿ ñèñòåìà � íàèáîëåå ïðèòÿãàòåëü-
íîå çâåíî Rise to Honour (íå ñ÷èòàÿ íà-
ëè÷èÿ Äæåòà Ëè, ãîíêîíãñêîãî êîëîðè-
òà è äîñòàòî÷íî ñèëüíîé ãðàôèêè),
îäíàêî çâåíî íå èäåàëüíîå: ñëèøêîì
÷àñòî îêðóæèâøèå âðàãè äóáàñÿò Þíà
âíå çàâèñèìîñòè îò åãî äåéñòâèé. Ýòî
íàçîéëèâîå îáñòîÿòåëüñòâî ìåøàåò
ñîâñåì óæ áåççàâåòíî ïðåäàòüñÿ íàñ-
ëàæäåíèþ çàìå÷àòåëüíîé âî âñåì îñ-
òàëüíîì èãðîé. 

RISE TO HONOUR

Ïî ñëîâàì Ëè, «ðàáîòà ñ Sony íàä èãðîé äëÿ PlayStation 2 ñòà-
ëà âîñõèòèòåëüíûì îïûòîì, î÷åíü îòëè÷àþùèìñÿ îò ïðè-
âû÷íûõ ñúåìîê ôèëüìà». Òóò æå ñàõàðêó ïîäêèäûâàåò ïðî-
äþñåð Óîëëåñ: «Èñïîëüçîâàííûé õóäîæíèêàìè è àíèìàòîðà-
ìè èçîáðàçèòåëüíûé ñòèëü, ó÷àñòèå ãîñïîäèíà Ëè è ñèñòåìà
àòàêè íà 360 ãðàäóñîâ � âñå ýòî ïîìîãëî ñäåëàòü èãðó ïî-õî-
ðîøåìó êèíåìàòîãðàôè÷íîé. Ìû áûëè ïîðàæåíû, óçíàâ ÷òî
Äæåò Ëè õî÷åò ñäåëàòü âèäåîèãðó! Êîíå÷íî æå, åãî êðåàòèâ-
íûé âêëàä ïîìîã íàì ñîçäàòü òàêîé àìáèöèîçíûé è òåõíè-
÷åñêè ïðîäâèíóòûé ïðîåêò, êàê Rise to Honour».

ËÜÅÒÑß ÅËÅÉ

«Ëþáëþ ÿ ìàêàðîíû! Ëþáîâüþ ê íèì ïûëàþ íåçåìíîþ!
Ëþáëþ ÿ ìàêàðîíû, è ÷òî õîòèòå äåëàéòå ñî ìíîþ!»

«Ýõ, íàðîäåö íûí÷å õèëûé! 
Äðàòüñÿ ñ ýòèìè ëþäüìè...»

«Ñ ÷åðòîì, ÷åðò ìåíÿ âîçüìè!»«Ìíå ïîìåðèòüñÿ áû ñèëîé,
Ìíå ïîìåðèòüñÿ áû ñèëîé...»





http://www.us.atari.com/games/unreal_tournament_2004 

ÏÅÒÐ ÃÎËÎÂÈÍ 
petr@gameland.ru

ÏÏ
îõîæå, ÷òî Epic Games
âñåðüåç âîçíàìåðèëàñü
ñäåëàòü èç Unreal Tour-
nament íåêîå ïîäîáèå

âèðòóàëüíûõ îëèìïèéñêèõ èãð.
Íî åñëè ñîðåâíîâàíèÿ ñïîð-
òñìåíîâ ïðîõîäÿò ðàç â ïÿòü ëåò,
òî âûïóñê î÷åðåäíîé ÷àñòè ýòîãî
âåñüìà ïîïóëÿðíîãî øóòåðà ñ
íîìåðîì 2004 â ñâîåì íàçâàíèè
êðàñíîðå÷èâî ñâèäåòåëüñòâóåò
î òîì, ÷òî îòíûíå èãðîêè ñìîãóò
ó÷àñòâîâàòü â êðîâàâûõ ïîåäèí-
êàõ íå ðåæå îäíîãî ðàçà â ãîä.
(Êòî-òî ñîìíåâàåòñÿ â âûïóñêå
UT 2005?) Ïðè ýòîì ðàçðàáîò÷è-
êè îáåùàþò ìàêñèìàëüíî ðàç-
íîîáðàçèòü íîâóþ ÷àñòü Unreal
Tournament, ñäåëàâ åå ãîðàçäî
èíòåðåñíåå ñâîåé ïðåäøåñòâåí-
íèöû, ÷òîáû ó ãåéìåðà íå âîç-
íèêëî äàæå íàìåêà íà äåæàâþ.
Ñîãëàñèòåñü, ñîòâîðèòü ïîäîá-
íîå î÷åíü íåïðîñòî, îäíàêî
ëþäè â Epic Games ñòàðàþòñÿ
èçî âñåõ ñèë, è ðåçóëüòàò èõ òðó-
äîâ óæå íå çà ãîðàìè.
Ïðèÿòíî, êîãäà òî, ê ÷åìó ïðèâûêà-
åøü, ñòàíîâèòñÿ åùå ëó÷øå. Epic
Games òðåïåòíî ñëåäèò çà òåì, ÷òîáû
óäîâëåòâîðèòü âñåõ ëþáèòåëåé îíëàé-
íîâûõ ñðàæåíèé, êîòîðûõ ñ êàæäûì
äíåì ñòàíîâèòñÿ âñå áîëüøå è áîëü-
øå, è ïîýòîìó ìîæíî íàäåÿòüñÿ (è íå-
áåçîñíîâàòåëüíî), ÷òî íîâàÿ ÷àñòü

áðóòàëüíîãî ñåðèàëà íå ñòàíåò ñëå-
ïûì êëîíîì Unreal Tournament 2003.

ÇÀ ÐÓËÅÌ
«Ïðè ñîçäàíèè Unreal Tournament
2004 ìû ðåøèëè íå îãðàíè÷èâàòüñÿ
ïðèâû÷íûìè äëÿ ìíîãèõ èãðîêîâ ðàì-
êàìè ïîäîáíûõ èãð», � çàÿâëÿþò ðàç-
ðàáîò÷èêè. È ïîõîæå, îíè äåéñòâè-
òåëüíî ðåøèëè ñîâåðøèòü íåáîëü-
øóþ ðåâîëþöèþ â æàíðå FPS. Ïåð-
âîå, ÷òî áðîñàåòñÿ â ãëàçà ïðè çíà-
êîìñòâå ñ èãðîé, � îáøèðíûé àðñå-
íàë ðàçíîîáðàçíîé òåõíèêè, íà÷èíàÿ
îò ìàíåâðåííûõ áàããè è çàêàí÷èâàÿ
íàñòîÿùèìè êîñìè÷åñêèìè êîðàáëÿ-
ìè. Âîîáùå-òî ïîäîáíîå íîâøåñòâî
íàìå÷àëîñü ðàçðàáîò÷èêàìè åùå
î÷åíü äàâíî, îäíàêî ðåàëèçîâàòü åãî
îíè ðåøèëèñü òîëüêî ñåé÷àñ. Èòàê,
âñåãî â Unreal Tournament 2004 áóäåò
ïðèñóòñòâîâàòü ñåìü âèäîâ ðàçëè÷-

íûõ ñðåäñòâ ïåðåäâèæåíèÿ. Ïðè ýòîì
â íåêîòîðûå èç íèõ, íàïðèìåð, â áàã-
ãè, ìîæåò ïîìåñòèòüñÿ äî òðåõ èãðî-
êîâ: âîäèòåëü, ñòðåëîê ñòàöèîíàðíî-
ãî ïóëåìåòà è àâòîìàò÷èê. Êàðòèíà
íåñóùåãîñÿ íà âñåõ ïàðàõ äæèïà ñ
îòñòðåëèâàþùèìñÿ îò âðàãîâ ïóëå-
ìåò÷èêîì, áîëüøå íàïîìèíàåò ñöåíû
èç Halo. Ïîêà íå ñîâñåì ïîíÿòíî, êàê
ñêàæåòñÿ íà ñàìîé èãðå èñïîëüçîâà-
íèå òÿæåëûõ òàíêîâ èëè âåðòîëåòîâ,
âåäü Unreal Tournament, êàê è áîëü-
øèíñòâî ïîäîáíûõ ïðîåêòîâ, â ïåð-
âóþ î÷åðåäü îðèåíòèðîâàëñÿ íà êî-
ìàíäíîå âçàèìîäåéñòâèå èãðîêîâ,
ïðèâûêøèõ ïåðåìåùàòüñÿ ïî àðåíàì
èñêëþ÷èòåëüíî íà ñâîèõ äâîèõ.

ÍÀ ÍÅÁÅ È ÍÀ ÑÓØÅ
Åñòåñòâåííî, ÷òî ñ ââåäåíèåì òåõíèêè
ðàçðàáîò÷èêàì ïðèøëîñü ïåðåñìîò-
ðåòü ñâîè âçãëÿäû è íà äèçàéí óðîâíåé-
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Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ

ÏÐÈÅÌ, ÏÐÈÅÌ

ÏÐÎÂÅÐÊÀ ÑÂßÇÈ

!
Â Unreal Tournament 2004 áóäåò ïðèìåíåíà
íîâàÿ ñèñòåìà îáùåíèÿ ìåæäó ïåðñîíàæà-
ìè. Ðàçðàáîò÷èêè íàçâàëè åå Voice Over IP,
è åå ïðèìåíåíèå ðàññ÷èòàíî â ïåðâóþ î÷å-
ðåäü íà ñåòåâûå áàòàëèè. Áëàãîäàðÿ ýòîìó
íîâîââåäåíèþ èãðîê ñìîæåò îáùàòüñÿ ñî
âñåìè ïåðñîíàæàìè, íàõîäÿùèìèñÿ â çîíå
âèäèìîñòè, à òàêæå îòäàâàòü êîìàíäû ÷ëå-
íàì ñâîåé ãðóïïû. Ïðàâäà, ÷òîáû îùóòèòü
âñå ïðåëåñòè æèâîãî îáùåíèÿ, âàì ïîòðå-
áóåòñÿ áûñòðûé êàíàë ñâÿçè. 

UNREAL TOURNAMENT 2004
Onslaught � îäèí èç
íîâûõ ðåæèìîâ èãðû.
Åãî ñóòü çàêëþ÷àåòñÿ â
òîì, ÷òî âàì íåîáõîäè-
ìî óíè÷òîæèòü íàõîäÿ-
ùååñÿ íà áàçå ïðîòèâ-
íèêà ýíåðãåòè÷åñêîå
ÿäðî Power Core. Îä-
íàêî ñäåëàòü ýòî ñîâ-
ñåì íå ïðîñòî, âåäü
÷òîáû óñïåøíî ñïðà-
âèòüñÿ ñ çàäà÷åé, íóæ-
íî ïîñòðîèòü îñîáûé
âèä ýëåêòðîñòàíöèè è
ïîäâåñòè ê íåé ïèòà-
íèå îò ÿäðà, íàõîäÿ-
ùåãîñÿ íà âàøåé áàçå.
Ãëàâíàÿ îñîáåííîñòü
Onslaught � îãðîìíûå
ðàçìåðû êàðò, íà êîòî-
ðûõ ïðîèñõîäèò ïðî-
öåññ îáåñòî÷èâàíèÿ
ïðîòèâíèêà. Äîáðàòüñÿ
äî âðàæåñêîé áàçû
ìîæíî áóäåò íà ëþáîì
èç ñðåäñòâ ïåðåäâèæå-
íèÿ, à ÷òîáû ïåðåñå÷ü
êàðòó ïåøêîì, âàì ïî-
íàäîáèòñÿ íå ìåíåå
äâàäöàòè ìèíóò ðåàëü-
íîãî âðåìåíè. 

ÇÀÁÅÃ ÍÀ ÄËÈÍÍÛÅ
ÄÈÑÒÀÍÖÈÈ

Áîëüøèå îòêðûòûå ïðîñòðàíñòâà � îäíà èç
ïðèÿòíåéøèõ îñîáåííîñòåé UT 2004. 

Ïåðñîíàæè çàìåòíî ïîõîðîøåëè âíåøíå è
îáçàâåëèñü äîâîëüíî ìîùíûì îðóæèåì. 

Íà äàííîì ñêðèíøîòå ìîæíî îò÷åòëèâî ðàçëè÷èòü ñðàçó òðè âèäà òåõíèêè. Îáðàòèòå âíèìàíèå, ÷òî âñå
îíè îñíàùåíû âíóøèòåëüíîãî âèäà ïóøêàìè, äåëàþùèìè èõ âåñüìà ãðîçíûì îðóæèåì. 



àðåí. Áîëüøèíñòâî áîåâ â Unreal
Tournament 2004 áóäåò ïðîèñõîäèòü íà
îãðîìíûõ òåððèòîðèÿõ, ïåðåäâèãàòüñÿ
ïî íåêîòîðûì èç íèõ ìîæíî òîëüêî íà
ìàøèíàõ. Capture the flag íà äæèïå? Äà,
òåïåðü âîçìîæíî è òàêîå. Ñîãëàñè-
òåñü, èñïîëüçîâàíèå òåõíèêè â ïîäîá-
íûõ ðåæèìàõ êàê ìèíèìóì � îðèãèíàëü-
íî, íå ãîâîðÿ î çàõâàòûâàþùåé óâëåêà-
òåëüíîñòè ïðîöåññà. Íî ðàçðàáîò÷èêè
ðåøèëè ïîéòè äàëüøå. Íåêîòîðûå ýòà-
ïû èãðû ÿâëÿþòñÿ ñîâåðøåííî íåîáû÷-
íûìè äëÿ Unreal Tournament. Âçÿòü õîòÿ
áû óðîâåíü, íà êîòîðîì âàì íåîáõîäè-
ìî çàùèùàòü ñîáñòâåííóþ áàçó â îòê-
ðûòîì êîñìîñå, ãäå åäèíñòâåííûì
ñðåäñòâîì ïåðåäâèæåíèÿ ÿâëÿåòñÿ
êîñìè÷åñêèé èñòðåáèòåëü. Ñîçäàòåëè
èãðû ãîâîðÿò î íåâåðîÿòíîé äèíàìèêå
ïîäîáíûõ ñðàæåíèé. Âñåãî â Unreal
Tournament 2004 áóäåò áîëåå äâàäöàòè
âåñüìà ðàçíîîáðàçíûõ êàðò äëÿ ðàç-
ëè÷íûõ ðåæèìîâ èãðû. È ýòî íå ñ÷èòàÿ
óðîâíåé èç ïðåäûäóùåé ÷àñòè íåðåàëü-
íîãî òóðíèðà, êîòîðûå áóäóò ïðèëà-
ãàòüñÿ ê íîâîìó òâîðåíèþ Epic Games.

ÎÃÎÍÜ ÈÇ ÂÑÅÕ ÎÐÓÄÈÉ
Íè îäèí íîâûé ïðîåêò æàíðà FPS íå
ìîæåò îáîéòèñü áåç íîâîãî îðóæèÿ.
Åñòåñòâåííî, ÷òî è Unreal Tournament
2004 íå ñòàíåò èñêëþ÷åíèåì. Â èãðó
áûëè äîáàâëåíû íîâûå âèäû âîîðóæå-

íèÿ, ñðåäè êîòîðûõ íåñêîëüêî âèäîâ
ïóëåìåòîâ, ìèíû ñ âåñüìà êðàñíîðå-
÷èâûì íàçâàíèåì Parasite Mines, à òàê-
æå ðàêåòíàÿ óñòàíîâêà AVRil � íåçà-
ìåíèìîå ñðåäñòâî â áîðüáå ñ òåõíè-
êîé ïðîòèâíèêà. Òàêæå áûëè äîðàáî-
òàíû óæå ïðèâû÷íûå âèäû îðóæèÿ,
íàïðèìåð, Translocator è Bio-Rifle. Ó
ïåðâîãî áûëà çàìåòíî óñèëåíà îãíå-
âàÿ ìîùü, à ó âòîðîãî çàìåäëåí ðå-
æèì àëüòåðíàòèâíîãî îãíÿ. Ëþáèìàÿ
ìíîãèìè èãðîêàìè Assault Rifle ïîëó÷è-
ëà î÷åíü öåííóþ âîçìîæíîñòü èñïîëü-
çîâàíèÿ åå â ðåæèìå ñòðåëüáû ñ äâóõ
ðóê. Âåðíóëàñü çíàêîìàÿ ïî ïåðâîé
÷àñòè Unreal Tournament ñíàéïåðñêàÿ
âèíòîâêà. Òîëüêî òåïåðü âûñòðåë èç
íåå ñîïðîâîæäàåòñÿ çàìåòíîé äàæå
èçäàëåêà çàâåñîé òåìíîãî äûìà, ïî
êîòîðîìó ìîæíî áåç òðóäà îïðåäå-
ëèòü ìåñòîïîëîæåíèå ñòðåëÿâøåãî.

ÁÅÇ ÈÇÌÅÍÅÍÈÉ?
Ãðàôèêà èãðû ñòðîèòñÿ íà äâèæêå ïðå-
äûäóùåé ÷àñòè Unreal Tournament
2003. Ïîýòîìó îñîáåííûõ âèçóàëüíûõ
óëó÷øåíèé îæèäàòü âñå-òàêè íå ñòîèò.
Äîðàáîòêå ïîäâåðãëèñü â îñíîâíîì
ìîäåëè ïåðñîíàæåé. Âñå îñòàëüíîå �
ïðàêòè÷åñêè áåç èçìåíåíèé, îäíàêî,
îïòèìèçàöèÿ äâèæêà çàìåòíà äàæå íà
ñòàòè÷íûõ êàðòèíêàõ. Ñïåöýôôåêòû
âûãëÿäÿò ãîðàçäî ïðèÿòíåå, è áëàãîäà-

ðÿ âñòðîåííîé ïîääåðæêå ñîâðåìåí-
íûõ âèäåîêàðò âçðûâû, îãîíü è ïðî÷èå
âèçóàëüíûå ïðåëåñòè âûãëÿäÿò î÷åíü
íåïëîõî. Ñåòåâîé êîä òàêæå íå ïðå-
òåðïåë èçìåíåíèé, áëàãîäàðÿ ÷åìó â
Unreal Tournament 2004 ìîæíî áóäåò
èãðàòü è íà ñåðâåðàõ UT 2003. 

×ÒÎ ÄÀËÜØÅ
Â îáùåì, âñå èäåò ê òîìó, ÷òî Unreal
Tournament 2004 ñòàíåò íåáîëüøèì
ïåðåâîðîòîì â êèáåðñïîðòèâíûõ èã-
ðàõ. Îãðîìíîå êîëè÷åñòâî íîâîââåäå-
íèé íå îñòàâèò ðàâíîäóøíûì íè îäíîãî
èãðîêà, õîòÿ íóæíû ëè îíè ýòèì ñàìûì
èãðîêàì � ïîêà âîïðîñ. Âû õîòåëè ïî-
ëó÷èòü óëó÷øåííûé Unreal Tournament?
Âû åãî ïîëó÷èòå, îäíîçíà÷íî. 

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ
ÏÎËÍÀß ÊÎÌÏËÅÊÒÀÖÈß

ÓÐÎÊÈ ÌÎÄÎÑÒÐÎÈÒÅËÜÑÒÂÀ

!
Â ïîñëåäíåå âðåìÿ
ñòàëî î÷åíü ïîïó-
ëÿðíûì äåëîì âû-
ïóñêàòü õèòîâûå èã-
ðû â îñîáûõ ðåäàê-
öèÿõ, ñíàáæàÿ èõ
ðàçëè÷íûìè áîíó-
ñàìè. Íåäàâíî Atari çàÿâèëà, ÷òî
íàìåðåíà âûïóñòèòü ïîäàðî÷íóþ
âåðñèþ UT 2004 â ìåòàëëè÷åñêîé

êîðîáêå, ãäå ïîìèìî
äèñêà ñ èãðîé ìîæíî
áóäåò íàéòè DVD
äèñê, íà êîòîðîì çà-
ïèñàíû 150 ÷àñîâ
óðîêîâ ïî ñîçäàíèþ
ñîáñòâåííûõ êàðò è

ìîäîâ â ïðîãðàììå Unreal Editor, à
òàêæå ôèðìåííûé ìèêðîôîí è íà-
óøíèêè îò êîìïàíèè Logitech.

ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÈ ÎÁÅÙÀÞÒ ÌÀÊÑÈÌÀËÜÍÎ ÐÀÇÍÎÎÁÐÀÇÈÒÜ ÍÎÂÓÞ ×ÀÑÒÜ UNREAL
TOURNAMENT, ÑÄÅËÀÂ ÅÅ ÃÎÐÀÇÄÎ ÈÍÒÅÐÅÑÍÅÅ ÑÂÎÅÃÎ ÏÐÅÄØÅÑÒÂÅÍÍÈÊÀ.



http://www.bandai.com 

ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ 
valkorn@gameland.ru

ÁÁ
îåâîé àíèìå-ñåðèàë
Naruto î ïðèêëþ÷åíèÿõ
íèíäçÿ-ïîñëóøíèêà è
åãî îäíîêëàññíèêîâ

(ñì. âðåçêó) óäîñòîèëñÿ ñëà-
áîâàòûõ ôàéòèíã-âîïëîùå-
íèé íà GameCube, à âîò óíè-
êàëüíàÿ âåðñèÿ äëÿ PS2 óæå
ñîáèðàåò ëàâðû îäíîé èç èí-
òåðåñíåéøèõ è íåîáû÷íûõ
äðàê çà ïîñëåäíèå ãîäû.
Äâåíàäöàòü ïåðñîíàæåé, ñòîëüêî
æå êðóïíûõ ìíîãîóðîâíåâûõ àðåí,
ñþæåòíûé ðåæèì è ÷åðåäà ñïåöè-
àëüíûõ çàäàíèé â äóõå Weapon
Master èç Soul Calibur II � âðîäå áû
íè÷åãî ñíîãñøèáàòåëüíîãî, îáû÷-
íûé íàáîð «ôèøåê» ëþáîãî ñîâðå-
ìåííîãî ôàéòèíãà. Ýòî íà ñëîâàõ.
Íà äåëå âñå ïåðå÷èñëåííîå îáëå-
÷åíî â èäåàëüíî ñòèëèçîâàííóþ
ïîä àíèìå ôîðìó � ê cel shading
äîáàâëåíû èìèòèðóþùèå êàðàí-
äàøíóþ øòðèõîâêó ýôôåêòû, à
ïðåäñòàâëåíèÿ áîéöîâ âûïîëíåíû
â âèäå ïåðåëèñòûâàåìûõ ñòðàíèö
ìàíãè. Áðîñêàÿ êàðòèíêà � äàëåêî
íå âñå, ÷åì Naruto ðàäóåò ïîêëîí-
íèêîâ äèâàííîãî ìîðäîáîÿ: çäåñü
ñîâåðøåííî ôåíîìåíàëüíûé áîå-
âîé äâèæîê, áåðóøèé âñå ëó÷øåå
îò Power Stone (Capcom) è äîáà-
ëÿþùèé êîå-÷òî íîâîå. «Ãåîìåòðè-
÷åñêèå» êíîïêè Dual Shock ñëóæàò
äëÿ íàíåñåíèÿ óäàðîâ (÷àñòûå íà-

æàòèÿ âÿæóòñÿ â êîìáî), áåðñåðê-
àòàêè, ïðûæêà è ìåòàíèÿ ñþðèêå-
íîâ (èõ çàïàñ íå îãðàíè÷åí). L2 è
R2 � áëîê è êîíòðóäàð. Îãðîìíûå
àðåíû ïîçâîëÿþò áîéöàì ðàçáå-
ãàòüñÿ, ïðûãàòü è ìåòàòü ôàéåð-
áîëëû íà áîëüøîé ïëîùàäè � äîñ-
òàòî÷íî ïîäîéòè ê ôîíàðíîìó
ñòîëáó èëè ñòåíå äîìà, è ïåðñî-
íàæ òóò æå âçáåðåòñÿ íà ñàìóþ
âåðõîòóðó, ãîòîâûé îáðóøèòü íà
îïïîíåíòà øêâàë ìàãè÷åñêèõ óäà-
ðîâ. Êàìåðà ÷óòêî ñëåäèò çà ïîëî-
æåíèåì èãðîêîâ, òî ïîêàçûâàÿ äå-
ðóùèõñÿ êðóïíûì ïëàíîì, òî îòú-
åçæàÿ íà ïðèëè÷íîå ðàññòîÿíèå.
Ñïåöïðèåìû ðåàëèçîâàíû ñîâñåì
óæ íåòðàäèöèîííûì îáðàçîì � â
âèäå ïðåðûâàþùèõ îñíîâíîé
ãåéìïëåé ñöåíîê, âî âðåìÿ êîòî-
ðûõ èãðàþùèå íàáèðàþò êîìáèíà-
öèè êíîïîê (êàê â PaRappa the

Rapper è äðóãèõ ìóçûêàëüíî-òàí-
öåâàëüíûõ èãðóøêàõ) � è ïåðâûé,
êîìó óäàñòñÿ íàñòó÷àòü íà êíîï-
êàõ ðàñêëàäêó ñïåöïðèåìà, ýòîò
ïðèåì â ðåçóëüòàòå è ïðîâîäèò.
Ïðÿìî êàê â çàïðàâñêîé JRPG, íà
ïîëå áîÿ ìîæíî ïîäáèðàòü ðàçëè÷-
íûå ïðåäìåòû, ìåíÿþùèå ñòàòóñ
ãåðîÿ � óñêîðÿþùèå, çàìåäëÿþ-
ùèå, îòðàâëÿþùèå è, íàîáîðîò,
âîññòàíàâëèâàþùèå çäîðîâüå,
åñòü äàæå âîçìîæíîñòü ñìåíèòü
àðåíó ïðÿìî â ðàçãàðå ñõâàòêè,
ïðè÷åì èãðà äàæå íå çàìåäëÿåòñÿ
äëÿ çàãðóçêè íîâîé ëîêàöèè. Ñîã-
ëàñèòåñü, âñåãî ýòî äîñòàòî÷íî,
÷òîáû âûäåëèòü Naruto: Narutimate
Hero â ðàçðÿä ïðîåêòîâ ìíîãîîáå-
ùàþùèõ � òåì áîëåå ÷òî åãî ðåëèç
íà Çàïàäå, ó÷èòûâàÿ íûíåøíþþ ïî-
ëèòèêó Bandai, ñîñòîèòñÿ ñ î÷åíü
âûñîêîé äîëåé âåðîÿòíîñòè. 
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2 ÆÀÍÐ: fighting ÈÇÄÀÒÅËÜ: Bandai
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Bandai ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 2004 ãîä (ÑØÀ)

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ

ÎÒÕÎÄ ÎÒ ÊÀÍÎÍÀ

«ÍÅÒÐÀÄÈÖÈÎÍÍÛÅ» ÔÀÉÒÈÍÃÈ ÑÎÂÑÅÌ ÍÅ ÒÀÊ È ÐÅÄÊÈ!

!
Power Stone (Dreamcast) ïðèõîäèò â ãî-
ëîâó â ïåðâóþ î÷åðåäü � à ñêîëüêî åùå
èãð-äðàê íå ïðèäåðæèâàþòñÿ íàâÿçøåé
â çóáàõ ôîðìóëû ïðîåêòîâ Capcom èëè
SNK? Fist 3 (Spectrum), Ehrgeiz (PSone),
ñåðèàëû Bushido Blade (PS one) è
Psychic Force (Psone, Dreamcast), ðåñ-
ëèíãè íà ðàçíûõ ïëàòôîðìàõ, Barbarian
(PS2) � âñå îíè âíåñëè ðàçíîîáðàçèå â
æàíð âèäåîåäèíîáîðñòâ!

NARUTO: NARUTIMATE HERO 
Ñþæåò Naruto ïðèäó-
ìàí õóäîæíèêîì Ìàñà-
ñè Êèñèìîòî (Masashi
Kishimoto). Èñòîðèÿ,
íà îñíîâå êîòîðîé
âïîñëåäñòâèè áûë ñíÿò
ñåðèàë è ñäåëàíû èã-
ðû, ïðèíàäëåæèò ê
ðàçðÿäó ñåíýí-ìàíãè,
êîìèêñîâ äëÿ ìàëü÷è-
êîâ. Îòñþäà óïîð íà
íåïðåðûâíîå
äåéñòâèå, äðàêè ñ
ó÷àñòèåì íèíäçÿ è äå-
ìîíîâ � èäåàëüíàÿ îñ-
íîâà äëÿ ôàéòèíãà.

ÏÅÐÂÎÈÑÒÎ×ÍÈÊ

Íàêîïèâ øêàëó ÿðîñòè, Íàðóòî çàïóñêàåò ñóïåðà-
òàêó � òåïåðü ïîáåäà çà ñàìûì ëîâêèì ãåéìåðîì!

Íå õóäøàÿ âàðèàöèÿ cel shading: òðåõìåðíàÿ
êàðòèíêà âûãëÿäèò çàøòðèõîâàííîé âðó÷íóþ. 

Êàæäûé, êòî èãðàë â Shinobi, ïðåêðàñíî çíàêîì ñ îäíèì èç êîðîííûõ ïðèåìîâ íèíäçÿ, ñîçäàíèåì îòðÿäà
äâîéíèêîâ-ïîìîùíèêîâ. Íàðóòî, ÿñíûé ïôåííèíã, îñâîèë ýòó õèòðîñòü ñ ïåëåíîê!





Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ ÊÎÐÎÒÊÎ
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PS2 ÆÀÍÐ: music
ÈÇÄÀÒÅËÜ: SCEE ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: SCEE
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: íîÿáðü 2003 ãîäà

EYETOY: 
GROOVE 

ÀÍÀÒÎËÈÉ ÍÎÐÅÍÊÎ 
spoiler@gameland.ru

ÂÂ
èäåëè áû âû, êàê çà-
æèãàåò Êîñòèê Ãîâî-
ðóí ïîä Las Ketchup!
Äæîí Òðàâîëòà, íåñ-

ìîòðÿ íà ãðàíäèîçíûé óñ-
ïåõ â «Êðèìèíàëüíîì ÷òè-
âå», â ñðî÷íîì ïîðÿäêå áå-
ðåò äîïîëíèòåëüíûå óðîêè
òàíöåâ. Èëè, ÷òîáû íàâåð-
íÿêà âûäåðæàòü êîíêóðåí-
öèþ, ïîêóïàåò ñåáå
EyeToy: Groove.
Åñëè ó âàñ èìååòñÿ EyeToy: Play, íî-
âîìîäíîå ðàçâëå÷åíèå äëÿ øóìíûõ
êîìïàíèé, èìååò ñìûñë ïîäóìàòü î
ïðèîáðåòåíèè îòäåëüíîãî òàéòëà, öå-
ëèêîì è ïîëíîñòüþ ïîñâÿùåííîãî
òàíöóëüêàì.
Çàáàâà, êîíå÷íî, íå ñðàâíèòñÿ ñ
Dance Dance Revolution, íî êàëîðèé â
ïðîöåññå ñæèãàåòñÿ íå ìåíüøå. Ê
ñëîâó, â èãðå äàæå èìååòñÿ ñïåöèàëü-

íûé ðåæèì, â êîòîðîì âåäåòñÿ ñëîæ-
íûé ïîäñ÷åò ñîâåðøåííûõ âàìè òå-
ëîäâèæåíèé.
Ïîñëå çàæèãàòåëüíîãî òàíöà âû èìå-
åòå ïîëíîå ïðàâî ïîñìîòðåòü íà ñåáÿ
ñî ñòîðîíû: âàì äåìîíñòðèðóåòñÿ çà-
áàâíûé âèäåîðîëèê, êîòîðûé ìîæíî
óâåêîâå÷èòü íà êàðòî÷êå ïàìÿòè. 
Îòêðîâåííî çàáàâëÿåò ðåæèì äëÿ
äâîèõ èãðîêîâ. Ðîáêî ïðÿ÷åøüñÿ çà
ñïèíîé ïàðòíåðà è èçîáðàæàåøü ñ
íèì ìíîãîðóêîãî Øèâó, áîãà ñîçèäà-
íèÿ è ðàçðóøåíèÿ. Áëàãîäàðÿ äèíàìè-
÷åñêîìó ðåæèìó ñëîæíîñòè, èãðà
óìåëî ïîäñòðàèâàåòñÿ ïîä âàøå ìàñ-
òåðñòâî.
Â ìóçûêàëüíîé øêàòóëêå çàïðÿòàíî
áîëåå 20 óçíàâàåìûõ êîìïîçèöèé.
Ïðåäñòàâëåíû ñàìûå ïîïóëÿðíûå èñ-
ïîëíèòåëè: îò ïîï-äèâû Madonna äî
ìîèõ ëþáèìûõ Groove Armada.
Â îáùåì, æäó ñ íåòåðïåíèåì. Ãëÿ-
äèøü, òàê è òàíöåâàòü íàó÷óñü � íå
áóäó ãëóïî âûãëÿäåòü íà âñÿêèõ êîð-
ïîðàòèâíûõ âå÷åðèíêàõ.

http://www.eyetoy.com/

Ñàìîå çàáàâíîå âî âðåìÿ ñåàíñà � ñìîòðåòü íå íà èçîáðàæåíèå íà
òåëåâèçîðå, à íåïîñðåäñòâåííî íà èãðàþùèõ.

Ïðîäàâàòüñÿ çàáàâà áóäåò ïî
öåíå îáû÷íîé Platinum-èãðû.

Ó äåâóøêè, ñóäÿ ïî âñåìó, íåï-
ëîõî ðàçâèòî ÷óâñòâî ðèòìà.

CRASH 
NITRO KART 

ÎËÅÃ ÊÎÐÎÂÈÍ
korovin@gameland.ru 

ÍÍ
å çíàþ, ìîæíî ëè âû-
äåëÿòü ãîíêè íà êàð-
òàõ â îòäåëüíûé
æàíð, íî â ïîñëåäíèå

ãîäû îí ïðåâðàòèëñÿ â íàñ-
òîÿùåå áîëîòî. «Òîëüêî ó
íàñ! Óíèêàëüíûå òðàññû,
çíàêîìûå ñ äåòñòâà ïåðñî-
íàæè, ÿðêèå êðàñêè è áå-
øåíûé äðàéâ. Óíèêàëüíûå
âîçìîæíîñòè äëÿ ìóëüòèï-
ëååðà: 9 ñ ïîëîâèíîé ÷åëî-
âåê èãðàþò, à åùå 40 ïðè
ýòîì ìîãóò ñìîòðåòü íà ýê-
ðàí è ðàäîâàòüñÿ!» Ïîïå-
ðåê ãîðëà óæå ñòîèò ýòà
îðèãèíàëüíîñòü. Vicarious
Visions òîæå ðåøèëà ïîï-
ëåñêàòüñÿ â ýòîì áîëîòå è
ïîðàäîâàòü íàñ Crash Nitro
Kart ñî ñòàðåþùèì è ñòðå-
ìèòåëüíî òåðÿþùèì ïîïó-

ëÿðíîñòü áàíäèêóòîì Êðý-
øåì â ãëàâíîé ðîëè. 
Êàê, âû åùå íå ñãîðàåòå îò íåòåðïå-
íèÿ â îæèäàíèè âûõîäà èãðû? Âû
÷òî! Òîëüêî çäåñü öåëûõ 17 óíèêàëü-
íûõ òðàññ, çíàêîìûå ñ äåòñòâà ïåð-
ñîíàæè (Êðýø è åùå ïîëòîðà äåñÿò-
êà åãî äðóçåé), ÿðêèå êðàñêè è áå-
øåíûé äðàéâ. È, êîíå÷íî, óíèêàëü-
íûå âîçìîæíîñòè äëÿ ìóëüòèïëååðà.
8 (öåëûõ 8!) ÷åëîâåê ñìîãóò ïîìå-
ðèòüñÿ ñèëàìè áëàãîäàðÿ êàáåëþ
system link. Ñêîëüêî ñî÷óâñòâóþùèõ
ïðè ýòîì ñìîæåò ñìîòðåòü íà ýêðàí
è ðàäîâàòüñÿ, â ïðåññ-ðåëèçàõ íå
ñîîáùàåòñÿ. 
×åì åùå ìîæåò ïîðàäîâàòü Crash
Nitro Kart? Íó, åñëè âû ôàíàò æàíðà,
òî àáñîëþòíî âñåì: çíàêîìûìè ñ
äåòñòâà ïåðñîíàæàìè, ÿðêèìè êðàñ-
êàìè� âû ïîíÿëè. Åñëè íå ôàíàò, òî
ñèìïàòè÷íûìè âûñîêîäåòàëèçèðîâàí-
íûìè òðàññàìè è âîçìîæíîñòüþ íå èã-
ðàòü â ýòó áàíàëüíåéøóþ, íàïðî÷ü
ëèøåííóþ îðèãèíàëüíûõ èäåé èãðó.

http://www.vivendi-universal-interactive.co.uk/

Íåêîòîðûå òðàññû òàêè ìîãóò ïîðàäîâàòü íàñ óìåðåííî
îðèãèíàëüíûì äèçàéíîì.

Power up�û � ýòî ñâÿòîå. Áåç íèõ
æàíð íåìûñëèì.

Åñëè âû âèäåëè îäíó ãîíêó íà
êàðòàõ, âû âèäåëè èõ âñå.

ÕÎ×ÅØÜ ÈÃÐÀÒÜ? ÒÀÍÖÓÉ!

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox, GameCube ÆÀÍÐ: racing
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Vivendi Universal ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Vicarious Visions
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 11 íîÿáðÿ  (ÑØÀ)/21 íîÿáðÿ (Åâðîïà)
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Game Boy Advance ÆÀÍÐ: RPG/strategy
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Capcom ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Capcom
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 11 íîÿáðÿ 2003 ãîäà

ONIMUSHA 
TACTICS 

ÃÎÐÜÊÈÉ 
gorkiy1@mail.ru

ÍÍ
à GBA íå õâàòàåò õî-
ðîøèõ òàêòè÷åñêèõ
RPG. Tactics Ogre è
Final Fantasy Tactics

� ñàìûå ÿðêèå ïðåäñòàâè-
òåëè ýòîãî æàíðà. Ïîíÿò-
íîå äåëî, ÷òî ýòîãî ñëèø-
êîì ìàëî, ÷òîáû ñ÷èòàòü
åãî ïðîöâåòàþùèì. Íî
ñêîðî ó íàñ ñ âàìè áóäåò
íîâûé ïîâîä äëÿ ðàäîñòè.
Onimusha Tactics, êîòîðàÿ óæå âûøëà
â ßïîíèè â êîíöå ýòîãî ëåòà, ñîâñåì
ñêîðî äîáåðåòñÿ äî Åâðîïû è Àìåðè-
êè â ñâîåì àíãëîÿçû÷íîì âåëèêîëå-
ïèè. Íàì äîñòàíåòñÿ ðîëü Îíèìàðó
(Onimaru), ñìåëîãî ìàñòåðà ìå÷à. Îí
ïîëó÷àåò ïîñëàíèå, â êîòîðîì ãîâî-
ðèòñÿ, ÷òî åãî ðîäíûå êðàÿ â îïàñ-
íîñòè. Âîèí äîëæåí âåðíóòüñÿ, ÷òîáû
ïðîòèâîñòîÿòü àðìèè êîâàðíîãî è
æåñòîêîãî ëîðäà Íîáóíàãè

(Nobunaga). Ôàíàòû îðèãèíàëüíîé
Onimusha áóäóò ïðèÿòíî óäèâëåíû
òåì, ÷òî â íåé ôèãóðèðóþò çíàêîìûå
èì ëèöà, êîòîðûå, âîçìîæíî, ïðèñîå-
äèíÿòñÿ ê îòðÿäó. 
Áîåâàÿ ñèñòåìà íàïîìèíàåò Final
Fantasy Tactics. Âàì ïðåäñòîèò ñðà-
æàòüñÿ íà ðàçáèòîì íà êëåòî÷êè ïîëå
äà ïðîêà÷èâàòü õàðàêòåðèñòèêè âà-
øèõ áîéöîâ (äî âîñüìè ÷åëîâåê). Ñòî-
èò òàêæå óïîìÿíóòü ñïîñîáíîñòü âà-
øåãî ìå÷à ïîãëîùàòü äóøè ïàâøèõ
íà ïîëå áîÿ íåäðóãîâ, îò÷åãî åãî âîç-
ìîæíîñòè áóäóò ðàñòè. Âïðî÷åì, òà-
êóþ ñèëó íóæíî åùå ïðàâèëüíî ïðè-
ìåíèòü�
Ïðîêà÷êà ãåðîåâ è ñèñòåìà
ýêèïèðîâêè äîñòàòî÷íî òðàäèöèîííû,
òàê ÷òî íîâè÷êè â æàíðå òàêòè÷åñêèõ
RPG âïîëíå ìîãóò íà÷àòü èìåííî ñ
Onimusha Tactics. Ïîêëîííèêàì
æàíðà òàêæå áóäåò ãäå ðàçãóëÿòüñÿ
íà ïðîñòîðàõ áîëåå ÷åì 40 ìèññèé,
áëàãî äèçàéí óðîâíåé íàõîäèòñÿ íà
âûñîòå.

http://www.capcom.com 

Çàïîìíèòå ýòî ëèöî. Âñþ èãðó îíî áóäåò ãîâîðèòü íàì ãàäîñòè, à ìû
ñíîâà è ñíîâà áóäåì ïðåñëåäîâàòü åãî.

Îïûòíûé ñòðàòåã çíàåò, êîãî
âçÿòü ñ ñîáîé.

Íà ïîëå áîÿ ãëàâíîå � ãðàìîò-
íàÿ ñòðàòåãèÿ.
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC ÆÀÍÐ: FPS
ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Kuma Reality Games
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ôåâðàëü 2004 ãîäà

KUMA: 
WAR 

POKEKOT 
kot@gameland.ru

ÅÅ
ñëè âû íå áîëüøèå
ëþáèòåëè ñìîòðåòü
âûïóñêè íîâîñòåé è
÷èòàòü ãàçåòû, îáðà-

òèòå âíèìàíèå íà Kuma:
War � î ïðîèçîøåäøèõ â
ìèðå âîåííûõ êîíôëèêòàõ
âû áóäåòå óçíàâàòü ñ ýêðà-
íà ñâîåãî ìîíèòîðà. Kuma:
War � ýòî íå TV-òþíåð è íå
ýëåêòðîííàÿ áèáëèîòåêà, à
âïîëíå ïðèâû÷íûé íàì âî-
åííî-òàêòè÷åñêèé áîåâèê,
ïåðåíîñÿùèé ãåéìåðà íà
ìåñòî ðàçâèòèÿ ñîáûòèé â
êà÷åñòâå êîìàíäèðà ïå-
õîòíîãî «çâåíà» èç ÷åòûðåõ
÷åëîâåê.
«Íîâîñòíûå áëîêè» ìîæíî áóäåò ñêà-
÷èâàòü ïî Èíòåðíåòó, ïîäïèñàâøèñü
çà ñâîè êðîâíûå íà ñïåöèàëüíûé ñåð-
âèñ. Ðàçðàáîò÷èêè îáåùàþò âûïóñ-

êàòü ïî íîâîé ìèññèè êàæäóþ íåäåëþ,
êàæäàÿ áóäåò ãîòîâèòüñÿ ïî ìîòèâàì
ðåàëüíûõ ñîáûòèé. Êàðòû ñîçäàþòñÿ
ïî ôîòîãðàôèÿì ìåñòíîñòè ñî ñïóò-
íèêà, à ñîñòàâëåíèåì çàäàíèé äëÿ
ìèññèé çàíèìàþòñÿ âîåííûå ñîâåòíè-
êè. Ôàêòè÷åñêè, íà èõ øåå � äîñòî-
âåðíîñòü ñþæåòíîé ïîäîïëåêè è ðåà-
ëèñòè÷íîñòü èãðîâîãî ïðîöåññà. Â
èäåàëå ãåéìåð äîëæåí îñîçíàòü, êàê
âûãëÿäÿò ñîâðåìåííûå ïîëèòè÷åñêèå
êîíôëèêòû, ãäå ñòîðîíû íå
ãíóøàþòñÿ ïðèìåíåíèÿ ñèëû.
Êðîìå ëþáîïûòíîé êîíöåïöèè Kuma:
War ïðàêòè÷åñêè íè÷åì íå ìîæåò
ïðèâëå÷ü ãåéìåðà. Âðÿä ëè êîãî-òî ïî-
ðàäóþò ïîñðåäñòâåííàÿ ãðàôèêà è
êëàññè÷åñêèé äëÿ èãð òàêîãî ðîäà
ãåéìïëåé. Õî÷åòñÿ âåðèòü, ÷òî ðàçðà-
áîò÷èêàì õâàòèò ïðîôåññèîíàëèçìà
äîñòîéíî äîâåñòè ïðîåêò äî ðåëèçà,
è Kuma: War íå ñòàíåò åùå îäíèì
óðîäöåì, ñîçäàííûì íà áàçå äåéñòâè-
òåëüíî èíòåðåñíîé èäåè. Äàåøü
âèðòóàëüíûé Áàãäàä! 

http://www.kumawar.com 

Ñäàåòñÿ ìíå, áîëüøàÿ ÷àñòü ìèññèé áóäåò ïðîèñõîäèòü íà Áëèæíåì
âîñòîêå�

Â èãðå ïðåäñòàâëåí øèðîêèé
ñïåêòð ðåàëüíîãî îðóæèÿ.

Ìåðòâûé «òåððîðèñò» è òðîå «ïî-
ëèöåéñêèõ».

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PS2, GC, Xbox ÆÀÍÐ: RPG
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Vivendi ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: inXile
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: íå îáúÿâëåíà

BARD�S 
TALE

POKEKOT 
kot@gameland.ru

BB
ard�s Tale ñòàëà áû
î á û ê í î â å í í å é ø å é
RPG, åñëè á íå æåëà-
íèå ðàçðàáîò÷èêîâ

õîðîøåíüêî ïîñòåáàòüñÿ
íàä êëèøå, ñêîâûâàþùè-
ìè ðîëåâûå èãðû. Íà÷íåì
õîòÿ áû ñ òîãî, ÷òî ãëàâíûé
ãåðîé � íå äîáëåñòíûé âî-
èí è íå ìîãóùåñòâåííûé
ìàã, à ïðîñòîâàòûé áàðä,
ëþáÿùèé èðîíè÷íî êîì-
ìåíòèðîâàòü ïðîèñõîäÿ-
ùåå. È ñïàñàòü ïðèíöåññ
âêóïå ñ öåëûìè ìèðàìè
åìó íå íóæíî. Äà è çà÷åì?
Ëó÷øå ïåñíè ïîãîðëàíèòü
â òàâåðíå, ïðåäâàðèòåëüíî
âûïèâ ïàðó êðóæå÷åê ïèâà.
Íàñ÷åò ïèâà. Áåç íåãî, êàê ãîâîðèòñÿ,
«íè òóäû è íè ñþäû». Òðåçâûé áàðä íà-
îòðåç (èçâèíèòå çà êàëàìáóð) îòêà-

çûâàåòñÿ ïåòü ñâîè ðàçóäàëûå îïóñû.
À âåäü ïåñíÿ äëÿ áàðäà � âñå ðàâíî
÷òî çàêëèíàíèå äëÿ ìàãà. Èìåííî ñ
ïîìîùüþ ñâîèõ ãîëîñîâûõ ñâÿçîê
áàðä âûçûâàåò (à íå çîâåò) ñóùåñòâ,
ïîä÷èíåííûõ åãî âîëå. Áåç ýñêîðòà,
çíàåòå ëè, áàðäîâ íå î÷åíü-òî è
ïðåëüùàåò ëàçàòü íî÷üþ ïî ëåñàì. 
Íîâàÿ èãðà ñåðèè Bard�s Tale (ïåðâàÿ,
íàïîìíþ, âûøëà â äàëåêèõ 80-õ) ñîç-
äàåòñÿ íà äâèæêå Baldur�s Gate: Dark
Alliance, íî ïóñòü âàñ íå ñìóùàåò, ÷òî
ýòè äâå èãðû î÷åíü ïîõîæè äðóã íà
äðóãà (÷òî íå óäèâèòåëüíî) � êîíöåï-
òóàëüíî îíè ñîâåðøåííî ðàçíûå.
Âìåñòî hack�n�slash � âåñåëûå ïîõîæ-
äåíèÿ áàðäà. Âìåñòî çàòî÷åííûõ
êëèíêîâ è çàòåðòûõ ìàãè÷åñêèõ ôîëè-
àíòîâ � ëþòíÿ è áî÷îíîê ýëÿ çà ïàçó-
õîé. 
Êîíå÷íî, ìîæíî ñîìíåâàòüñÿ â òîì.
÷òî äóõ òîé ñàìîé êóëüòîâîé RPG
óäàñòñÿ âîçðîäèòü àäåêâàòíî,
îäíàêî ó÷àñòèå â ïðîåêòå åå
ñîçäàòåëÿ ðîæäàåò îïòèìèçì.

http://www.inxile-entertainment.com 

Èíòåðåñíî, à êîðîâû ìîãóò ïîääàòüñÿ «÷àðàì» áàðäà? Ïðåäñòàâüòå,
êàê áóðåíêà êèäàåòñÿ íà äðàêîíà, ïûòàÿñü çàùèòèòü «õîçÿèíà»�

Àíòèïîä ãëàâíîãî ãåðîÿ �  äîá-
ëåñòíûé è òðåçâûé ìå÷íèê. 

Âèäèìî, èì íå ïîíðàâèëèñü âî-
êàëüíûå äàííûå «ïåâöà».
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC ÆÀÍÐ: RPG/strategy
ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Enlight Software
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: íîÿáðü 2003 ãîäà

WARS & WARRIORS: 
JOAN OF ARC

POKEKOT 
kot@gameland.ru

ÑÑ
òîëåòíÿÿ âîéíà �
îäèí èç ñàìûõ äîë-
ãèõ (âåê ñ õâîñòèêîì
� øóòêà ëè?) è ñàìûõ

êðîâîïðîëèòíûõ (çà ýòîò
âåê ñ õâîñòèêîì íå îäèí
äåñÿòîê òûñÿ÷ àíãëè÷àí è
ôðàíöóçîâ ïîëåã) êîíô-
ëèêòîâ Ñðåäíåâåêîâüÿ. Íà-
âåðíîå, òîëüêî èñòîðèê
ñìîæåò íàçâàòü èìåíà ïðà-
âèòåëåé âðàæäóþùèõ ãîñó-
äàðñòâ, à âîò èìÿ Îðëåàíñ-
êîé Äåâû èçâåñòíî âñåì.
Æèçíü Æàííû Ä�Àðê ëåãëà
â îñíîâó íåñêîëüêèõ ôèëü-
ìîâ, ðàçðàáîò÷èêè èãð æå,
íàïðîòèâ, íå áàëóþò âíè-
ìàíèåì ïåðñîíó âîèòåëü-
íèöû. Â íåêîòîðîì ñìûñëå
Enlight Software � «ïåðâî-
îòêðûâàòåëè» îò ãåéì-èí-
äóñòðèè.

Wars & Warriors: Joan of Arc ïðåäëàãà-
åò ãåéìåðó ïåðåæèòü íåñêîëüêî ñà-
ìûõ ÿðêèõ ëåò èç æèçíè Îðëåàíñêîé
Äåâû, èçâåñòíîé ñâîèìè áîåâûìè çàñ-
ëóãàìè ïåðåä Ôðàíöèåé. Ñõâàòêè áó-
äóò ñìåíÿòü äðóã äðóãà â çàäàííîì
ðàçðàáîò÷èêàìè ðèòìå: ñåé÷àñ âû êî-
ìàíäóåòå øòóðìîì êðåïîñòè, à óæå
÷åðåç ìèíóòó Æàííà ñ íåáîëüøèì îò-
ðÿäîì óñòðàèâàåò ðåçíþ â ëåñàõ. Èã-
ðîâîé ïðîöåññ çàòî÷åí ïîä êðàñèâûé
è çðåëèùíûé áîåâèê: ñõâàòêè â Wars
& Warriors: Joan of Arc íàïîìèíàþò
áåøåíûå áîè â Dynasty Warriors. Ïîâå-
ðèòü â òî, ÷òî òû èãðàåøü â ñìåñü RPG
è ñòðàòåãèè, âûïèñûâàÿ ïèðóýòû â
ñëîæíûõ êîìáî, î÷åíü íåïðîñòî. Õî-
òÿ íàêîïëåíèå îïûòà è êîìàíäîâàíèå
âîéñêàìè íèêòî íå îòìåíÿë, áîëüøå
íà beat�em up êàêîé-òî ñìàõèâàåò.
Çàíèìàåòñÿ ðàçðàáîòêîé èãðû
íåáåçûçâåñòíûé Òðåâîð ×àí (Trevor
Chan), îäíàêî åãî íàèáîëåå
èçâåñòíûå ïðîåêòû -îòíîñÿòñÿ ê
÷èñòûì ñòðàòåãèÿì, òàê ÷òî ïîâîäû
äëÿ ñîìíåíèé èìåþòñÿ íåøóòî÷íûå 

http://www.enlight.com/joa 

Øòóðì êðåïîñòåé îáåùàåò áûòü îäíîé èç ñàìûõ çðåëèùíûõ ÷åðò
ïðîåêòà � èñïîëüçîâàíèå êàòàïóëüò òîëüêî ïðèâåòñòâóåòñÿ. 

Äâèæîê ñïðàâëÿåòñÿ ñî ñâîåé
ðàáîòîé äîáðîñîâåñòíî.

Æàííå â «íàïàðíèêè» ìîæíî
äàòü óíèêàëüíûõ ïåðñîíàæåé.
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Game Boy Advance ÆÀÍÐ: action
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Sega ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Hitmaker
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: íå îáúÿâëåíà

ASTRO BOY: 
SECRET OF THE ATOM HEART

ÃÎÐÜÊÈÉ 
gorkiy1@mail.ru

ÍÍ
åìíîãèå çíàþò, ÷òî â
òîì ÷èñëå è ñ ýòîãî
çàáàâíîãî ìàëü÷èêà-
ðîáîòà íà÷àëàñü èñ-

òîðèÿ ìàíãè. Âïåðâûå øè-
ðîêàÿ îáùåñòâåííîñòü îç-
íàêîìèëàñü ñ Astro Boy â
äàëåêèõ ïÿòèäåñÿòûõ. Ðî-
áîò, ó êîòîðîãî áûëà ïîèñ-
òèíå ôàíòàñòè÷åñêàÿ ñèëà,
èñïûòûâàë âïîëíå ÷åëîâå-
÷åñêèå ÷óâñòâà, ÷òî è ïðèâ-
ëåêàëî ïîêëîííèêîâ. Ïî
çàìûñëó ñîçäàòåëåé ãëàâ-
íûé ãåðîé Astro Boy äîë-
æåí áûë ïîÿâèòüñÿ íà ñâåò
7 àïðåëÿ 2003 ãîäà, òàê ÷òî
ñêîðî îí áóäåò ïðàçäíî-
âàòü ñâîé ïåðâûé äåíü
ðîæäåíèÿ. È ê ýòîé çíàìå-
íàòåëüíîé äàòå êîìïàíèÿ
Sega, çàïîëó÷èâøàÿ ïðàâà

íà âñåëåííóþ Astro Boy,
âûïóñêàåò èãðó ïî ìîòèâàì
åãî ïðèêëþ÷åíèé. Ìåñòî è
âðåìÿ äåéñòâèÿ - Òîêèî áó-
äóùåãî. 
Èãðîâîé ïðîöåññ ïðåäñòàâëÿåò èç ñå-
áÿ ãðåìó÷óþ ñìåñü ðàçíûõ ïîäâèäîâ
áîåâèêîâ � ê ïðèìåðó, çàìåòíî
ñõîäñòâî ñ Mega Man. Ñíà÷àëà ãåðîé
ïðîáèðàåòñÿ ïî óëèöàì Òîêèî ÷åðåç
òîëïû âðàãîâ. ×åðåç ìèíóòó îí óæå
ïàðèò âûñîêî â íåáå. Òàêàÿ áûñòðàÿ
ñìåíà ãåéìïëåÿ íå ïîçâîëèò èãðîêó
çàñêó÷àòü ðàíüøå âðåìåíè. Ïîñëå
êàæäîãî ýòàïà áóäåò âîçìîæíîñòü
óëó÷øèòü õàðàêòåðèñòèêè ãåðîÿ: îí
ñòàíåò ëó÷øå ñðàæàòüñÿ, ïðûãàòü.
Ïîâûñèòñÿ óáîéíàÿ ñèëà ëàçåðà è
ïðî÷èõ ìàøèíîê äëÿ óáèéñòâà � ðàç-
áîðêè ñ âðàãàìè ñòàíóò íàìíîãî èíòå-
ðåñíåå. Äîáàâüòå ê ýòîìó êðàñî÷íûé
ìèð áóäóùåãî, ñîçäàííûé õóäîæíèêà-
ìè èç êîìàíäû Hitmaker, è ïîëó÷èòå
ïîòåíöèàëüíûé õèò. Áóäåì æäàòü
âåðñèþ äëÿ áîëüøèõ êîíñîëåé?

http://www.sega.co.jp/gba/atom/

Ïîâåðüòå, äàæå ó âàñ áóäåò òàêîå âûðàæåíèå ëèöà, êîãäà âû âñòðå-
òèòå íå÷òî ïîäîáíîå.

Íó è õîðîøî, ÷òî îí áîëüøîé.
Áîëüíåå ïàäàòü áóäåò. 

Âàøà ìå÷òà î ñâîáîäíîì ïîëå-
òå ñáóäåòñÿ! 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Game Boy Advance ÆÀÍÐ: action
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Atlus ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Atlus
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 15.01.2003

RIVER CITY 
RANSOM EX

ÊÎÍÑÒÀÍÒÈÍ «WREN»
ÃÎÂÎÐÓÍ 

wren@gameland.ru

ÈÈ
ãðû îò Technos Japan
äëÿ NES ñðàçó æå
ïîñëå ðåëèçà îáðåëè
ñòàòóñ êóëüòîâûõ.

Âîñòî÷íîãî âèäà ñóðîâûå
äÿäüêè ñ áîëüøèìè ãîëî-
âàìè è êðåïêèìè êóëàêàìè
ñ îäèíàêîâûì óñïåõîì è
äðàëèñü ñ áàíäèòàìè, è çà-
íèìàëèñü óæ î÷åíü âåñå-
ëûì ñïîðòîì (çàäîëãî äî
êóëüòîâîãî ôèëüìà «Øàî-
ëèíüñêèé ôóòáîë»!). Èõ
ñîçäàòåëåé óæå íåò, îäíà-
êî äåëî æèâåò � êîìïàíèÿ
Atlus ïåðåèçäàåò îäèí èç
ïðîåêòîâ, River City Ran-
som, íà GBA.
Áàíàëüíûé ñþæåò: ïîõèùåíà ñèìïà-
òè÷íàÿ äåâóøêà, à åå äðóçüÿ îòïðàâè-
ëèñü íà âûðó÷êó. Óëè÷íûå áàíäû íå óñ-

òîÿò ïåðåä ñèëîé ëþáâè, âåäü òàê? Ê
òîìó æå ãåðîè óìåþò íå òîëüêî îðó-
äîâàòü ðóêàìè è íîãàìè, íî è ïîäáè-
ðàòü îðóæèå, õâàòàòü è øâûðÿòü âðà-
ãîâ, à òàêæå çàòîâàðèâàòüñÿ â ìíîãî-
÷èñëåííûõ ìàãàçèí÷èêàõ. Èãðîâîé
ïðîöåññ íè÷óòü íå èçìåíèëñÿ ñî âðå-
ìåí NES, è â äàííîì ñëó÷àå ýòî ÿâëÿ-
åòñÿ ëèøü ïëþñîì. Íåòðîíóòîé îñòà-
ëàñü è óíèêàëüíàÿ êîíöåïöèÿ äèçàé-
íà, îäíàêî ñïðàéòû çàìåòíî ïîõîðî-
øåëè ñ ó÷åòîì âîçìîæíîñòåé GBA -
âçãëÿíèòå íà ñêðèíøîòû.
Ïîìèìî ðåæèìà èãðû âäâîåì áóäåò
âîçìîæíîñòü ñîõðàíÿòü âàø «ñòèëü
âåäåíèÿ áîÿ» (ñîâñåì êàê â Virtua
Fighter) è ñîçäàâàòü íà åãî îñíîâå íà-
ïàðíèêà, óïðàâëÿåìîãî êîìïüþòåðîì.
Èçó÷åíèå íîâûõ ñïîñîáíîñòåé è íàðà-
ùèâàíèå õàðàêòåðèñòèê áîéöîâ ïîç-
âîëÿþò ãîâîðèòü äàæå îá ýëåìåíòàõ
RPG. Îáåùàþò òàêæå èñïîëüçîâàòü
ñîåäèíåíèå ñî âòîðûì GBA äëÿ ïðîñ-
ìîòðà ñòàòèñòèêè è ïðî÷åé äîïîëíè-
òåëüíîé èíôîðìàöèè.

http://www.atlus.com 

Ïûøíûå áðîâè è çâåðñêèå ôèçèîíîìèè � âèçèòíàÿ êàðòî÷êà èãð îò
Technos Japan. 

Õîðîøèå îòëè÷àþòñÿ îò ïëîõèõ
öâåòîì êèìîíî. 

Ïóñòü ýòî è íå àíèìå, íî ðàç-
íîöâåòíûõ âîëîñ çäåñü õâàòàåò. 
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2 ÆÀÍÐ: RPG/strategy
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Mastiff ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Ni ppon Ichi
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: Âåñíà 2004

LA PUCELLE: 
TACTICS

ÊÎÍÑÒÀÍÒÈÍ «WREN» 
ÃÎÂÎÐÓÍ 

wren@gameland.ru

ÍÍ
à ðûíêå òàêòè÷åñêèõ
RPG ïîÿâèëîñü íî-
âîå ãðîìêîå èìÿ �
êîìïàíèÿ Nippon

Ichi. Èçäàííàÿ â ÑØÀ áåç
èçëèøíåé øóìèõè
Disgaea: Hour of Darkness
áûëà ìãíîâåííî ðàñêóïëå-
íà âî âñåõ êðóïíûõ èíòåð-
íåò-ìàãàçèíàõ, à òîëüêî
ãîòîâÿùàÿñÿ ê ëîêàëèçà-
öèè La Pucelle: Tactics óñ-
ïåëà ïîëó÷èòü «çîëîòî» îò
æóðíàëà Famitsu.
Ni ppon Ichi íå òðàòèò âðåìÿ íà ìîùíûé
ãðàôè÷åñêèé äâèæîê è CG-ðîëèêè.
Ñåêðåò óñïåõà ïðîñò: çðåëèùíàÿ
ñïðàéòîâàÿ ãðàôèêà, âåëèêîëåïíàÿ
îçâó÷êà âñåõ äèàëîãîâ è òùàòåëüíî
ïðîðàáîòàííûé ñöåíàðèé. La Pucelle �
íàçâàíèå îòðÿäà îõîòíèêîâ íà äåìî-

íîâ, ê êîåìó è ïðèñîåäèíÿåòñÿ òîëüêî
÷òî ñäàâøàÿ âûïóñêíûå ýêçàìåíû äå-
âóøêà-ýêçîðöèñò. Àëüòåðíàòèâíîå
ñðåäíåâåêîâüå, ìîíñòðû â ÷åëîâå÷åñ-
êîì îáëè÷üå, ïðåäàòåëüñòâî è äâîé-
íàÿ èãðà, ëþáîâü è íåíàâèñòü � âîò,
÷òî íàñ æäåò.
Disgaea ìîãëà ïîõâàñòàòüñÿ ñàìîé ïðî-
äóìàííîé ñèñòåìîé áîÿ çà âñþ èñòîðèþ
æàíðà, îäíàêî â La Pucelle áóäåò ðåàëè-
çîâàí íîâûé âàðèàíò, çàòî÷åííûé ïîä
îïåðàöèþ î÷èùåíèÿ îò ñêâåðíû. Íà ïî-
ëå áîÿ ìîæíî îäíîâðåìåííî âûâîäèòü
äî âîñüìè áîéöîâ, à ïðè âûïîëíåíèè îï-
ðåäåëåííûé óñëîâèé ìîæíî ïåðåìàíèòü
íà ñâîþ ñòîðîíó è âðàãîâ. Ïîìèìî ïðî-
êà÷êè ïåðñîíàæåé ìîæíî çàíÿòüñÿ è
óñîâåðøåíñòâîâàíèåì ýêèïèðîâêè, ïî-
âûøåíèåì õàðàêòåðèñòèê îðóæèÿ. Ê âà-
øèì óñëóãàì è ñèñòåìà êîìáî-àòàê. Òàê
÷òî â äàííîì ñëó÷àå îáåùàíèå ñîòíè
÷àñîâ ãåéìïëåÿ � íå ïóñòîé çâóê. À âåäü
ê ðåëèçó â ßïîíèè ãîòîâèòñÿ åùå è
Phantom Brave, î÷åðåäíàÿ òàêòè÷åñêàÿ
RPG îò Ni ppon Ichi...

http://www.mastiff-games.com/

Çàêëèíàíèå «Ðàãíàðîê». Êðàñèâî, ýôôåêòíî è î÷åíü áîëåçíåííî
äëÿ âðàãîâ. Òàêèå øòóêè ïîÿâëÿþòñÿ óæå áëèæå ê êîíöó èãðû.

Çàäíèå ïëàíû èñêëþ÷èòåëüíî
ñèìïàòè÷íû .

Ñïðàéòîâûå ôèãóðêè ïåðñî-
íàæåé � êàê íà PS one.



ÑËÎÂÎ ÊÎÌÀÍÄÛ
0 � Îòñòîé âñåõ âðåìåí. Õóæå, ÷åì ÷òî
óãîäíî. Îáû÷íî ïîòåíöèàëüíûé àâòîð,
çàãðóçèâ ãëàâíîå ìåíþ «Ìàëüâèíà vs
Áóðàòèíî: ïåðâàÿ êðîâü ñ ãîëóáûìè
âîëîñàìè», òóò æå êîí÷àåò æèçíü ñàìî-
óáèéñòâîì, ïîýòîìó ðåöåíçèé íà òàêèå
ïðîåêòû â «ÑÈ» åùå íå ïîÿâëÿëîñü.
1.0- 11.5 � Äâå òåêñòóðû íà âñå. Äâè-
æîê, ñòûðåííûé ó Wolfenstein 3D. Îò-
ñóòñòâèå ñþæåòà. Èëè, ÷òî åùå õóæå,
åãî ïðèñóòñòâèå. Èíîãäà íàëè÷åñòâóåò
íåñëàáûé êîíöåïò, ïîíÿòíûé èñêëþ÷è-
òåëüíî ðàçðàáîò÷èêó è åãî ïðåñòàðå-
ëîé áàáóøêå.
2.0- 22.5 � Ïàðîé òåêñòóð áîëüøå, ÷åì
â ïðåäûäóùåì ïóíêòå. Â ïðîñâåòàõ
ìåæäó ïîëèãîíàìè ïðîãëÿäûâàåò ðîá-
êàÿ íàäåæäà, êîòîðàÿ óìèðàåò ïîñ-
ëåäíåé. Ïåðâûì âñå-òàêè óìèðàåò
ãåéìåð. Îò ñêóêè.
3.0- 33.5 � Èíîãäà ýòî âïîëíå ïîòÿíóëî
áû è íà ïÿòåðî÷êó, íå áóäü îíî ðàçî-
÷àðîâûâàþùèì ÷àäîì çíàìåíèòûõ

ïðåäøåñòâåííèêîâ. Ïðåêðàñíàÿ èäåÿ,
çàãóáëåííàÿ èäèîòñêîé ðåàëèçàöèåé.
Âåëèêîëåïíàÿ ðåàëèçàöèÿ, âîïëîùà-
þùàÿ èäèîòñêóþ èäåþ.
4.0- 44.5 � Ôàñò-ôóä ñðåäè äåëèêàòå-
ñîâ. Êåò÷óï ñðåäè èçûñêàííûõ ñîóñîâ.
Íå áóäåì õàíæàìè: åñëè î÷åíü õî÷åò-
ñÿ êóøàòü, òî ãàìáóðãåðû ñ êîëîé
âêóñíû ïî÷òè òàê æå, êàê ìîëî÷íûé ïî-
ðîñåíîê, ôàðøèðîâàííûé êóðîïàòêà-
ìè è âèíîãðàäîì.
5.0- 55.5 � Ïî÷òè «÷òî íàäî». Êðåïêèå ñå-
ðåäíÿêè, ãîðäûå ñâîèì çàñëóæåííûì
çâàíèåì. Åñëè íå÷åì çàíÿòü âûõîäíûå
(è ïðè îòñóòñòâèè èãð ñ áîëåå âûñîêèì
ðàíãîì) � ñàìûé ÷òî íè íà åñòü ïðà-
âèëüíûé âûáîð. Î÷åíü íåïëîõàÿ îöåíêà.
6.0- 66.5 � Íà ïîäõîäå òÿæåëàÿ àðòèë-
ëåðèÿ, øóìíûå ïðîìî-àêöèè, îáèëü-
íûå îáåùàíèÿ è çàãðàíè÷íûå êîìàí-
äèðîâêè. Ïîðîé ðóêà ïî èíåðöèè õî÷åò
âûâåñòè íà áàëë-äðóãîé ïîáîëüøå, àí
íåò. Âñåì âçÿëà, äà íå äîòÿíóëà.

7.0- 77.5 � Àáñîëþòíîå áîëüøèíñòâî
âñåõ çàìåòíûõ ïðîåêòîâ, âûõîäÿùèõ
çà ãîä, óäîñòàèâàþòñÿ èìåííî ýòèõ îò-
ìåòîê. Äîáðîòíîå îñâîåíèå òðàäèöèé,
íîâûå èäåè è ñóããåñòèâíûé ãåéìïëåé
� ÷òî åùå íàäî, ÷òîáû äîñòîéíî
âñòðåòèòü îòðî÷åñòâî?
8.0- 88.5 � Ýõ� Ìàëîâàòî áóäåò! Òàêèå
èãðóøêè äíåì ñ îãíåì ïîèñêàòü. Ãðîì
ñðåäè ÿñíîãî íåáà. Ìû íå æäàëè, à
îíî âçÿëî è ñâàëèëîñü. Øîê è òðåïåò!
9.0- 99.5 � Ðàç â ïÿòèëåòêó. Íåò, â
ýïîõó. Âûñîêî-âûñîêî â íåáå. Ñèÿåò è
ïëàâíî ïàðèò. Â ãîðíèõ ÷åðòîãàõ íà îã-
íåííîì òðîíå. Ñ ïðèïàäàþùèìè ñâÿ-
òûìè. Íîâàÿ ñåðèÿ Warcraft.
10.0 � Òðàíñöåíäåíòàëüíîå åäèíñòâî
àïïåðöåïöèè, êîòîðîå, êàê èçâåñòíî,
åñòü åäèíñòâî ôóíêöèè, à íå ñóáñòàí-
öèè, ñëèâàþùååñÿ â ýêñòàçå ñ áîæåñò-
âåííûì àáñîëþòîì! Êóïèòü. Ïîñòàâèòü.
Óâèäåòü. Óìåðåòü. Äàëüøå íà çåìëå
äåëàòü íå÷åãî. Æèçíü ïðîæèòà íå çðÿ.

ÑÈÑÒÅÌÀ ÎÖÅÍÎÊ

Íàøà íàãðàäà íå ïðèâÿçàíà
ê îöåíêàì è ìîæåò áûòü îò-
äàíà èãðóøêå, ïîëó÷èâøåé
ëþáîé áàëë: îò íîëÿ äî äå-

ñÿòè âêëþ÷èòåëüíî. Ýòî
íàø ðåäàêòîðñêèé âûáîð,
íàøå ËÈ×ÍÎÅ ïðåäïî÷òå-
íèå. Îáúåêòèâíîå æå ìíå-

íèå âûðàæåíî èìåííî â
îöåíêàõ, ïîñëå ñåðüåçíîãî
è äåòàëüíîãî çíàêîìñòâà ñ
àðòåôàêòîì.

«ÑÈ»
ÐÅÊÎÌÅÍÄÓÅÒ

ÍÀØÀ ÊÎÌÀÍÄÀ ÍÀØÀ ÊÎÌÀÍÄÀ ÍÀØÀ ÊÎÌÀÍÄÀ ÍÀØÀ

ÈÃÐÀ
ÍÎÌÅÐÀ

Max Payne 2: The Fall
of Max Payne
ñòð. 70

«Îíè âñå ìåðòâû»
«Ëþáîâü óáèâàåò»
«Ëþáèë ëè ÿ åå?»
«Áûë ëè ó ìåíÿ âûáîð?..»
� òàê Ìàêñ Ïåéí íà÷èíàåò
íîâóþ ìðà÷íóþ ñêàçêó.
Ñèêâåë î ÷åñòíîì
ïîëèöåéñêîì âûðûâàåò
òèòóë èãðû íîìåðà èç
÷åïêèõ êëåøíåé Zone of
Enders 2: The Second
Runner!

DVD � ìîÿ ãëàâíàÿ
ãîëîâíàÿ áîëü óæå ïî÷òè
ìåñÿö: âèäèòå, äî êàêîãî
ñîñòîÿíèÿ îí ìåíÿ óæå
äîâåë, äàæå íà ëþáèìîãî
Ìàêñà Ïåéíà ïðàêòè÷åñêè
íå îñòàåòñÿ âðåìåíè! À
âåäü ñêîðî áóäåò WRC 3, è
ïðîùàé ðàáîòà...

Þðèé Âîðîíîâ
ÐÅÄÀÊÒÎÐ ÄÈÑÊÎÂ

Â ñåðåäèíå íîÿáðÿ ó óâà-
æàåìîãî ãëàâðåäà âûõîäèò
ïîâåñòü «Òðè äíÿ è òðè íî-
÷è». Êàê âû äóìàåòå, ýòà
çàðàçà äàëà õîòÿ áû îäíèì
ãëàçêîì ïîñìîòðåòü ñòðà-
íè÷êó-äðóãóþ? Ôèã! Ýòîò
«ïåðñîíàëüíûé ïðèâåò» �
òîëüêî åìó!

Ñåðãåé Ëÿíãå
ÎÒÅÖ

Ïîñìîòðåë ÿ íåäàâíî
«Óáèòü Áèëëà». Ðåêîìåí-
äóþ! Ïîíðàâèòñÿ äàæå ëþ-
áèòåëÿì àíèìå. È íå äàé
Áîã ñäåëàòü ïî ôèëüìó èã-
ðó. Âòîðîé Ëàðû íå ïîëó-
÷èòñÿ... À «Ìàòðèöó-3» ïîñ-
ìîòðèì â ïåðåâîäå Ãîáëè-
íà. Ìîæåò, ïðîêàòèò.

Ëåîíèä Àíäðóöêèé
ÄÈÇÀÉÍÅÐ

Íàðîä âîêðóã íåäîóìåâàåò,
ïî÷åìó ÿ òàê äîëãî õðàíèë
ìîë÷àíèå è íå ðàñêðûâàë
òàéíó ñâîåé êíèæêè.
Ïîä äàâëåíèåì îáùåñò-
âåííîñòè ìîë÷àíèå çàêîí-
÷èëîñü: èçäàòåëüñòâî «Òåð-
ðèòîðèÿ», ïîâåñòü «Òðè äíÿ
è òðè íî÷è». ×èòàéòå!

Àëåêñ Ãëàãîëåâ
ÃËÀÂÍÛÉ ÐÅÄÀÊÒÎÐ

Çäåñü âû íå ïðî÷òåòå íè
ñëîâà îá Àíàòîëèè Íîðåí-
êî, íèíäçÿ-÷åðåïàøêàõ,
êíèãàõ Ãëàãîëåâà, Æóãäýð-
äýìèäèéíå Ãóððàã÷å è
æåëòûõ ñîáà÷êàõ. È óæ òî÷-
íî íè ñëîâà î òîì, êàê ìû ñ
Î.Ì. Õàæèíñêèì ïîêóïàëè
äèñêè «Òàòó» â Ëîíäîíå.

Âàëåðèé «À.Êóïåð» Êîðíååâ
ÐÅÄÀÊÒÎÐ

Âû êîãäà-íèáóäü ñìîòðåëè
íà ëóíó ïîçäíî íî÷üþ,
êîãäà âñå äåòè óæå äàâíî
ñïÿò, à âçðîñëûå åùå íå
ïðîñíóëèñü, ÷òîáû ïîéòè
íà ðàáîòó? Â ýòî âðåìÿ â åå
îòðàæåíèè ìîæíî óâèäåòü
óäèâèòåëüíûå âåùè...
Ñîâåòóþ ïîïðîáîâàòü.

Àëèê Âàéíåð
ÀÐÒ-ÄÈÐÅÊÒÎÐ

Òðè äíÿ è òðè íî÷è � êàçà-
ëîñü áû, ñîâñåì íåçíà÷è-
òåëüíûé îòðåçîê æèçíè.
Òîëüêî ñ ëåãêîé ðóêè Àëåê-
ñà Ãëàãîëåâà îáîçíà÷åí-
íûé ïåðèîä ñòàíîâèòñÿ
÷óòü ëè íå ãëàâíûì ñîáû-
òèåì ãîäà. Ïðèçíàéòåñü,
âû ëþáèòå ìèñòèêó?

Àíàòîëèé Íîðåíêî
ÃËÀÇÍÈÊ

Íåçàáâåííàÿ Disgaea:
Hour of Darkness îòíÿëà ó
ìåíÿ 50 ÷àñîâ æèçíè.
Âðåäíûé Hitman èç «PC
Èãð» ïî äåñÿòü ðàç çà
äåíü âûçûâàåò íà äóýëü â
Soul Calibur II � â ðàáî÷åå
âðåìÿ! È êîãäà æå âñå ýòî
ìíå íàäîåñò?.

Êîíñòàíòèí Ãîâîðóí
ÐÅÄÀÊÒÎÐ

Ëþäè, à ÷òî äàþò? Êíèãè? À
èãðû íå äàþò ? ×òî, òîëüêî
êíèãè Àëåêñà Ãëàãîëåâà, äà
åùå è çà äåíüãè? Íó ëàäíî,
çàâåðíèòå ïàðî÷êó! ß
âîîáùå çà øàóðìîé øåë, à
æóðíàë ó âàñ õîðîøèé,
òîëüêî ïðî èãðû ïîìåíüøå
ïèøèòå!

Êøèøåê Ðîáîòîâ
ÏÐÎÕÎÆÈÉ

1     2     3     4 5     6     7     8     9 10



Ïî âîïðîñàì îïòîâûõ çàêóïîê
è óñëîâèé ðàáîòû

â ñåòè «1Ñ:Ìóëüòèìåäèà»
îáðàùàéòåñü â ôèðìó «1Ñ»:

123056, Ìîñêâà, à/ÿ 64,
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ÐÐ
àñøèðåíèå ïîëüçîâà-
òåëüñêîé áàçû PlayStation
2 çà ñ÷åò äåñÿòêîâ ìèëëè-
îíîâ ïðîäàííûõ ïðèñòà-

âîê çàñòàâëÿåò SCEI ñäåëàòü
êîððåêöèþ íà âîçðàñò èãðî-
êîâ � åñëè ðàíüøå ïðîåêòû äëÿ
PS2 ñîçäàâàëèñü â ðàñ÷åòå íà
ïîäðîñòêîâ è ãåéìåðîâ çà
äâàäöàòü, òî ñåé÷àñ íàñòàë ÷å-
ðåä ïðåäñòàâèòü ñïåöèàëüíóþ
ëèíåéêó èãð äëÿ ñîâñåì þíûõ
ïîëüçîâàòåëåé â âîçðàñòå îò
ïÿòè äî äåñÿòè ëåò. 
Çàáàâíî, íî ñóãóáî äåòñêèõ èãð íà
PS2 äî ñèõ ïîð, ïî ñóòè, íå áûëî.
Ðàçëè÷íûå ïëàòôîðìåðû ñ èõ ïóøèñ-
òûìè ïðûãó÷èìè ãåðîÿìè òîëüêî
âíåøíå êàæóòñÿ ïðîñòåíüêîé çàáà-
âîé äëÿ ìàëûøíè: â äåéñòâèòåëüíîñ-
òè êàæäûé, êòî êîãäà-ëèáî ïûòàëñÿ
îñèëèòü èãðó ñ âåñåëûì âîäîïðîâîä-
÷èêîì Ìàðèî, ïðûòêèì åæîì Ñîíè-
êîì èëè çàáàâíûì Êðýøåì Áàíäèêó-
òîì â ãëàâíîé ðîëè, íå ðàç èñêðåííå
óäèâëÿëñÿ ñëîæíîñòè áîëåå ïîçäíèõ
ýòàïîâ, òðåáóþùèõ îò çàñòèãíóòîãî
âðàñïëîõ èãðîêà ïðåäåëüíîé êîíöå-
íòðàöèè, æåëåçíûõ ðåôëåêñîâ è

ìîëíèåíîñíîé ðåàêöèè. Íåóäèâè-
òåëüíî, ÷òî ìëàäøèé áðàò èëè ñåñò-
ðåíêà, êîòîðîìó áûëà â ñâîå âðåìÿ
ïîäàðåíà âèäàâøàÿ âèäû ïåðâàÿ
PlayStation, òî è äåëî ïðîñèò ïîìî÷ü
â ïðîõîæäåíèè êóïëåííûõ ñïåöèàëü-
íî äëÿ äåòñêîãî ðàçâëå÷åíèÿ èãðó-
øåê � äåëî, íàâåðíîå, íå â òîì, ÷òî
ðåáåíîê èç ðóê âîí ïëîõî èãðàåò;
ïðîñòî ýòè èãðû ðàññ÷èòàíû ñêîðåå
íà ïîäðîñòêîâûå ðåôëåêñû. Âçãëÿ-
íèòå íà PC-ñåãìåíò èãðîâîé èíäóñò-
ðèè: òàì ïîëíûì-ïîëíî ñîâñåì ïðîñ-
òåíüêèõ, êðàñî÷íûõ èãðóøåê ñ íåçà-
ìûñëîâàòûì, íî çàòÿãèâàþùèì
ãåéìïëååì, êîòîðûå ñîçäàþòñÿ ñïå-
öèàëüíî â ðàñ÷åòå íà äåòèøåê. Ïåð-
ñîíàëüíûå êîìïüþòåðû øèðîêî
ðàñïðîñòðàíåíû, äàâíî âîøëè â îáè-
õîä, è òàêèå èãðû, ïîìèìî ÿâíîãî
ðàçâëåêàòåëüíîãî ìîìåíòà, ñëóæàò
óäîáíûì èíñòðóìåíòîì, çíàêîìÿùèì

ðåáåíêà ñ ìèðîì âûñîêèõ òåõíîëî-
ãèé. Ñ ïðèñòàâêàìè âñå íåñêîëüêî
èíà÷å, áîëüøèíñòâî êîíñîëüíûõ
ïðîåêòîâ ñîçäàåòñÿ â ðàñ÷åòå íà àó-
äèòîðèþ ñòàðøå äâåíàäöàòè � è
òîëüêî ãðîìêèé óñïåõ PlayStation 2
íà ìàññîâîì ðûíêå ïîçâîëèë îáðà-
òèòü âíèìàíèå ðàçðàáîò÷èêîâ (à
ãëàâíîå � èçäàòåëåé) íà áîëåå þíóþ
ïîðîñëü ãåéìåðîâ. Îêó÷èâàÿ íîâûé
ñåãìåíò, ïðåçèäåíò Sony Computer
Entertainment Europe Êðèñ Äèðèíã
(Chris Deering), ãîâîðèò î âàæíîñòè
íàïèñàíèÿ èãðîâûõ ïðîãðàìì äëÿ ñà-
ìîé øèðîêîé àóäèòîðèè. Ïî åãî ñëî-
âàì, «ïîÿâëåíèå â áèáëèîòåêå
PlayStation 2 òàêèõ èãð, êàê Dog�s
Life, óñèëèâàåò ñòðåìëåíèå SCEE
ïðåäñòàâëÿòü óíèêàëüíûå, ñâåæèå
èäåè íà ðûíêå èíòåðàêòèâíûõ ðàçâ-
ëå÷åíèé äëÿ âñåé ñåìüè».
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http://www.playstation.com/

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Íåëèíåéíîñòü ïðîõîæäåíèÿ
óðîâíåé, ñâåæåñòü êîíöåïöèè,
ðåæèì Smell-o-Vision, î÷àðîâà-
òåëüíàÿ ãðàôèêà.

+

ÌÈÍÓÑÛ

Íåêîòîðûå îãðåõè óïðàâëåíèÿ è
ïðåñëîâóòîé íåëèíåéíîñòè, íå
î÷åíü ïðèÿòíàÿ íà âèä ñîáàêà,
ñòðàííàÿ îçâó÷êà.

Ìàëûøè áóäóò â âîñòîðãå, îñî-
áåííî åñëè âû ïðîéäåòå èãðó
âìåñòå ñ íèìè.

�

6.0

Ñîáàêà â áîëüøîì ãîðîäå. Çàáàâíî ñìîòðèòñÿ àíèìàöèÿ àâòîìîáèëåé, ïåðåäâèãàþùèõñÿ â ïðåóâåëè÷åííîé
ìàíåðå, «ïî-ìóëüòÿøíîìó» � êàê ìàøèíà â ôèëüìå «Êòî ïîäñòàâèë Êðîëèêà Ðîäæåðà?»

Ðåæèì Smell-o-Vision âî âñåì ñâîåì âåëèêîëå-
ïèè: ôîíû ïî÷òè áåñöâåòíûå, à çàïàõ!..

Åùå îäíà ãàëî÷êà â ñïèñîê âûïîëíåííûõ
äîáðûõ äåë. Òðîãàòåëüíî äî äðîæè â ÷åëþñòÿõ.

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

Shenmue

!

ÓÄÎÁÍÅÅ, ×ÅÌ

Çàâåñòè ñîáàêó

Ó ÍÈÕ, ÌÎÆÅÒ ÁÛÒÜ, ÑÎÁÀÊÀ È ÄÐÓÃ ×ÅÎËÂÅÊÀ, À Ó ÍÀÑ ÓÏÐÀÂÄÎÌ � ÄÐÓÃ ×ÅËÎÂÅÊÀ!

!

Âûáîð óðîâíåé è ñïèñîê ñî-
âåðøåííûõ äîáðîäåÿíèé.

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÄÅÒÅÉ ÇÀÈÍÒÅÐÅÑÓÅÒ 

!



ÎÁÇÎÐ
ÑÎÁÀ×ÜÅ ÄÅËÎ

Dog�s Life, êàê ñëåäóåò èç íàçâàíèÿ �
ñèìóëÿòîð æèçíè ñîáàêè. Îò ÿïîíñ-
êèõ ñèìóëÿòîðîâ æèçíè âðîäå çíàìå-
íèòûõ áðåëêîâ-òàìàãî÷è è ñåðèè èãð
î äîìàøíèõ æèâîòíûõ äëÿ Game Boy
áðèòàíñêàÿ ðàçðàáîòêà îòëè÷àåòñÿ
òåì, ÷òî ãåéìåð íå óõàæèâàåò çà ëþ-
áèìûì çâåðüêîì, à ñàì èãðàåò ðîëü
ìîëîäîãî ïñà ïî êëè÷êå Äæåéê
(Jake). Ïðîåêò âûøåë èç ãîðíèë êî-
ìàíäû Frontier Developments, åãî
ãëàâíûì ïðîäþñåðîì ÷èñëèòñÿ Äý-
âèä Áðàáåí (David Braben), àâòîð ëå-
ãåíäàðíîé Elite (ñì. «ÑÈ» ¹20(149)).
Åñòåñòâåííî, òàêèå ñåðüåçíûå ðîäè-
òåëè íå ìîãëè íå ïîäîéòè ê ñîçäàíèþ
äåòñêîé èãðóøêè ñ áîëüøîé îòâåò-
ñòâåííîñòüþ � Dog�s Life èçíà÷àëüíî
áûëà çàäóìàíà êàê íîâîå ñëîâî â
ýëåêòðîííûõ ðàçâëå÷åíèÿõ äëÿ ñà-
ìûõ ìàëåíüêèõ. Èãðå ðåøèëè ïðè-
äàòü ÷åðòû 3D-ïðèêëþ÷åíèÿ ñ âèäîì
îò òðåòüåãî ëèöà (è âîçìîæíîñòüþ
ïåðåêëþ÷àòüñÿ íà âèä «èç ãëàç», î
êîòîðîì ÷óòü íèæå), âûïîëíåííîãî â
ñòèëèñòèêå ÿðêîãî êîìïüþòåðíîãî
ìóëüòôèëüìà, ïîõîæåãî íà òâîðåíèÿ
ñòóäèè Pixar: ïîïóëÿðíîñòü «Èñòîðèè
èãðóøåê» è «Êîðïîðàöèè ìîíñòðîâ»
ïîêàçàëà, ÷òî äåòè ïðåêðàñíî âîñï-
ðèíèìàþò ñäåëàííóþ ñ èçðÿäíîé äî-
ëåé þìîðà òðåõìåðíóþ àíèìàöèþ.
Ñþæåò íå áëåùåò ñîâåðøåíî èçëèø-
íåé çäåñü îðèãèíàëüíîñòüþ, ïîâòî-
ðÿÿ áåññ÷åòíîå êîëè÷åñòâî ðàññêà-
çîâ î ÷åòâåðîíîãèõ äðóçüÿõ ÷åëîâå-

êà. Äæåéêà è åãî ïîäðóæêó Äåéçè
(Daisy) îòëàâëèâàþò ìåðçêèå ñîáà-
êîëîâû � îäèí áåñïðîñâåòíî òóïîé,
äðóãîé óìîðèòåëüíî øåïåëÿâèò. Íå-
óêëþæàÿ ïàðî÷êà âåçåò ñîáàê â ïè-
òîìíèê, ãäå, êàê èçâåñòíî, ïîñëåä-
íèõ æäóò Íåèñ÷èñëèìûå è Íåíàçûâà-
åìûå áåäû. Ôóðãîí ñîáà÷íèêîâ ïîäñ-
êàêèâàåò íà êî÷êàõ, è â îäèí ïðåê-
ðàñíûé ìîìåíò êëåòêà ñ Äæåéêîì
ñîñêàêèâàåò ñ íåãî, ðàçëåòàñü íà
÷àñòè â ïðèäîðîæíîé ïûëè. Îñâîáî-
äèâøèñü, ïåñ îòïðàâëÿåòñÿ â óâëå-
êàòåëüíîå ïóòåøåñòâèå ïî Ñîåäè-
íåííûì Øòàòàì, ðàçûñêèâàÿ ïîõè-
ùåííóþ ïîäðóãó.

ÍÞÕ
Ïî ñóòè ïåðåä íàìè 3D-ïëàòôîðìåð,
ñíàáæåííûé áîëüøèì êîëè÷åñòâîì
ìèíè-èãð è äîïîëíèòåëüíûõ ìèññèé.
Äæåéêîì ìîæíî óïðàâëÿòü äâóìÿ
ñïîñîáàìè � ëèáî â ïðèâû÷íîé ìàíå-
ðå, êîãäà âû âèäèòå áåãàþùåãî ïî
ýêðàíó ïñà, ëèáî ïðè ïîìîùè îðèãè-
íàëüíîãî ðåæèìà Smell-o-Vision, áóê-
âàëüíî � «çàïàõîâèäåíèÿ», êîãäà êà-
ìåðà äåìîíñòðèðóåò âèä èç ãëàç
Äæåéêà. Èçîáðàæåíèå ìèðà ïðè
ýòîì ñòàíîâèòñÿ ïî÷òè ÷åðíî-áåëûì,
çàòî ñòàíîâÿòñÿ âèäíû ðàçëè÷íûå
çàïàõè, îêðàøåííûå â ÿðêèå öâåòà â
çàâèñèìîñòè îò ñâîåé ïðèðîäû � èõ
íàäî ñîáèðàòü. Îäíè çàïàõè ñëóæàò
àíàëîãîì êîëå÷åê, äðàãîöåííûõ êà-
ìåøêîâ, áîëòèêîâ � îäíèì ñëîâîì,
ðàçìåííîé ìîíåòû ïëàòôîðìåðîâ,

äðóãèå ïîêàçûâàþò íàñòðîé îêðóæà-
þùèõ ëþäåé è æèâîòíûõ, òðåòüè óêà-
çûâàþò ìåñòà, ãäå ìîæíî ðàçæèòüñÿ
÷åì-íèáóäü âêóñíåíüêèì, íàïðèìåð
êîñòî÷êîé. Âîîáùå, õîðîøàÿ ñî÷-
íàÿ êîñòü êóäà ïðåäïî÷òèòåëüíåå
îáúåäêîâ èç ìóñîðíîãî áàêà, îíà
ñëóæèò çàëîãîì îòìåííîãî çäî-
ðîâüÿ, ëîâêîcòè è ðåçâîé ïðûòè âà-
øåãî ïîäîïå÷íîãî. Êîñòü ìîæíî
îòûñêàòü (íàéòè â äàëüíåì óãîëêå êó-
ðÿòíèêà, âûëîâèòü èç ïðóäà èëè âû-
êîïàòü ïîä òåì ìåñòîì, íà êîòîðîå
óêàçûâàåò âîëíóþùèé çàïàõ) èëè
âûòðåáîâàòü ó äâóíîãèõ îáèòàòåëåé
ìèðà Dog�s Life � â áëàãîäàðíîñòü çà
õîðîøî ïðîäåëàííóþ ðàáîòó. Ïðîñü-
áû Äæåéêó äàþò ðàçíûå � îòûñêàòü
óêàòèâøèåñÿ áàòàðåéêè äëÿ äèíàìè-
êà èëè ïîòåðÿííóþ ðåáåíêîì êóêëó,
ïåðåäàòü çàïèñêó îò äðóçåé ñèäÿùå-
ìó ïîä äîìàøíèì àðåñòîì ìàëü÷èø-
êå � ìíîãèå çàäàíèÿ ñâÿçàíû ñ ïðîñ-
òûì «âûíþõèâàíèåì» èñêîìîãî ïðåä-
ìåòà (ê íåìó âåäåò åäâà ðàçëè÷èìàÿ
äîðîæêà ñîáàüèõ ñëåäîâ, ñ åå äîñ-
òàòî÷íî ïðîñòî íå ñáèâàòüñÿ); ëèáî
òðåáóþò îò èãðîêà íà÷àëüíûõ ïîçíà-
íèé â îáëàñòè ïëàòôîìåðîâ � ïðî-
âåñòè Äæåéêà ïî óçåíüêîé äîñòî÷êå,
ïåðåñêî÷èòü ÷åðåç ÿìó èëè ïðîïîëç-
òè ïîä çàáîð. Ñî âðåìåíåì ïðèäåòñÿ
ïóñòèòü â õîä è äðóãèå íàâûêè ïñà: îí
áóäåò ñòåðå÷ü ñòàäî îâåö (íó êàê òóò
íå âñïîìíèòü î Herdy Herdy îò
Eidos!), ïëàâàòü, ãîíÿòüñÿ çà êîøêà-
ìè, îõîòèòüñÿ íà êðûñ è äàæå ìåòèòü



ïîäêîíòðîëüíóþ òåððèòîðèþ. Âàæ-
íóþ ðîëü èãðàåò åùå è ñòàòóñ Äæåé-
êà � ÷åì áîëüøèé óñïåõ ñïîñîáñòâó-
åò åãî äåéñòâèÿì, òåì âûøå ðàñòåò
äîâåðèå ê íåìó äðóãèõ ñîáàê. Âñêî-
ðå âû ñìîæåòå êîìàíäîâàòü âñòðå-
÷åííûìè ïóäåëÿìè è áîëîíêàìè � íà
âðåìÿ èñïîëíåíèÿ äàííîãî Äæåéêîì
çàäàíèÿ óïðàâëåíèå ýòèìè ñîáà÷êà-
ìè òàêæå ïåðåéäåò ê èãðîêó. Âñåãî â
Dog�s Life âàì âñòðåòÿòñÿ áîëåå
äâàäöàòè ïîðîä ñîáàê, îò ñåíáåðíà-
ðà äî ïåêèíåñà, îò îâ÷àðêè äî ÷èõóà-
õóà. Êàæäàÿ èõ íèõ îáëàäàåò êàêèì-
òî îñîáûì óìåíèåì, íåäîñòóïíûì
Äæåéêó � è ÷àùå âñåãî ïðîäâèæåíèå
ïî ñþæåòó çàâèñèò èìåííî îò óìåëî-
ãî èñïîëüçîâàíèÿ òàêîé âîò ñòîðîí-
íåé ïîìîùè.

×ÅÒÂÅÐÎÍÎÃÈÉ ÝÏÎÑ
Óðîâíåé âñåãî òðè, çàòî ïî âîñåì-
íàäöàòü ëîêàöèé â êàæäîì � ñâîèìè
ðàçìåðàìè ãèãàíòñêèå ýòàïû íàïî-
ìèíàþò ðàéîíû âåëè÷åñòâåííîãî
êâåñòà Shenmue. Õàðàêòåðíî, ÷òî
Dog�s Life ðîäíèò ñ îïóñîì Þ Ñóäçóêè
íåëèíåéíîñòü ãåéìïëåÿ: î÷óòèâøèñü
êèïÿùåé æèçíüþ â íîâîé ëîêàöèè,
Äæåéê âîëåí äåëàòü ÷òî óãîäíî � áå-
ãàòü, êóâûðêàòüñÿ, ïðèñòàâàòü àáî-
ðèãåíàì, ñîáèðàòü çàïàõè, âûïîíÿòü
ìèíè-êâåñòû � ïîñëåäîâàòåëüíîñòü
äåéñòâèé ïðè ïðîõîæäåíèè îñîáîé
ðîëè íå èãðàåò. Êàê ñëåäóåò ïðîøå-
ðñòèâ â ïîèñêàõ Äåéçè ïàòðèàðõàëü-
íûé ãîðîäîê â àìåðèêàíñêîé ãëóáèí-
êå, âàøå ÷åòâåðîíîãîå àëüòåð ýãî
îòïðàâèòñÿ íà ôåøåíåáåëüíûé ëûæ-
íûé êóðîðò, ïîñëå ÷åãî ëàïû ïîíåñóò
åãî â îãðîìíûé ìåãàïîëèñ. Ïîïóòíî,
ïðÿìî êàê ãåðîé Shenmue Ðå Õàçóêè,
Äæåéê êóñî÷åê çà êóñî÷êîì áóäåò
ïðèîòêðûâàòü êàðòèíó çëîêîçíåííûõ
ïëàíîâ íåêîåé äàìî÷êè Ìèññ Ïè÷åñ
(Miss Peaches), ìåñòíîé âåðñèè Êðó-

ýëëû ÄåÂèëëü èç èñòîðèè î ñòî îä-
íîì äàëìàòèíöå � à â ôèíàëå ñìîæåò
ïðîäåìîíñòðèðîâàòü íàñòîÿùèé ñî-
áà÷èé ãåðîèçì. Îò äåòñêèõ ïðîåêòîâ
îáû÷íî íå æäåøü êàêèõ-òî âèçóàëü-
íûõ îòêðîâåíèé, íî ãðàôè÷åñêàÿ
ñòîðîíà Dog�s Life íà âûñîòå: àêêó-
ðàòíûå «ìóëüòÿøíûå» ìîäåëè; ïëàâ-
íàÿ àíèìàöèÿ; ÷èñòûå, áðîñêèå òåêñ-
òóðû (êîòîðûå, âäîáàâîê, êðàñèâî
ðàçìûâàþòñÿ ïðè íåêîòîðîì îòäàëå-
íèè) � äàæå ó÷èòûâàÿ øèê è áëåñê
ïðîåêòîâ äëÿ äðóãèõ ïëàòôîðì, èãðû
äëÿ PS2 ðàíî ñïèñûâàòü ñî ñ÷åòîâ. 

ÃÄÅ ÑÎÁÀÊÀ ÇÀÐÛÒÀ
Íàðåêàíèé æå ñ íàøåé ñòîðîíû íàá-
ðàëîñü íå òàê ìíîãî, íî îíè åñòü. Âî-
ïåðâûõ íåëèíåéíàÿ ïðèðîäà óðîâíåé
è ñâîáîäà âûáîðà çàäàíèé ìîãóò çà-
ïóòàòü ìàëåíüêèõ èãðîêîâ � ñîâñåì
íå âñåãäà î÷åâèäíî, ÷òî æå îò Äæåé-
êà òðåáóåòñÿ ñäåëàòü â îïðåäåëåí-
íûé ìîìåíò âðåìåíè. Çà ýòî íåêîòî-
ðûå ãåéìåðû íå ëþáÿò Shenmue, è ñ
Dog�s Life ñêëàäûâàåòñÿ ïîõîæàÿ ñè-
òóàöèÿ � êàê íè âåðòè, «ñâîáîäíûé»
ãåéìïëåé èìååò ñâîè ìèíóñû. Âî-âòî-
ðûõ, ÷óòü äîëüøå ìîæíî áûëî ïîðà-

áîòàòü íàä óïðàâëåíèåì, îíî íå
âñåãäà òàê îòçûâ÷èâî, êàê õîòåëîñü
áû � â äåòñêîì ïðîåêòå ýòî îñîáåííî
âàæíî. Íó è â òðåòüèõ, ïóñêàé ýòî ñî-
âåðøåííî ñóáúåêòèâíîå ìíåíèå �
÷èñòî âíåøíå Äæåéê ìîã áûòü ïîêðà-
ñèâåå, äà è îçâó÷èâàþùåãî åãî ìûñ-
ëè àêòåðà ìîæíî áûëî ïîäîáðàòü è
áîëåå ïîäõîäÿùåãî. À òî ïîëó÷àåò-
ñÿ, ÷òî ðåïëèêè ñóìàñáðîäíîãî
îçîðíîãî ïñà ÷èòàåò ïðîêóðåííûé
ìóæ÷èíà ñðåäíèõ ëåò, ÷üè èíòîíàöèè
íàìåêàþò íà âåñüìà áóðíîå ïðîø-
ëîå. Òÿãà ê ýñêïåðèìåíòàì ñî ñòîðî-
íû SCEE ïîõâàëüíà: çà ïîñëåäíåå
âðåìÿ êîìïàíèÿ îòìåòèëàñü íà ïîï-
ðèùå èííîâàöèé, âûïóñòèâ íåîáû÷-
íûé ýêøí The Getaway, óñòðîéñòâî
Eye Toy, è âîò òåïåðü ïðåäëàãàåò
íàì ñèìóëÿòîð ñîáà÷üåé æèçíè � íî
ïîìèìî ðàçðàáîòêè èíòåðåñíåéøèõ,
íåîáû÷íûõ êîíöåïöèé, èì ñòîèëî áû
óäåëèòü ÷óòü áîëüøå âíèìàíèÿ òðà-
äèöèîííûì èãðîâûì àñïåêòàì âðîäå
óäîáñòâà óïðàâëåíèÿ è äîñòóïíîñòè
ãåéìïëåÿ. Âîò òîãäà-òî ïðîäóêöèÿ
SCEE ñìîæåò ñòàòü â îäèí ðÿä ñ øå-
äåâðàìè Nintendo, òàê ëþáèìûìè
äåòüìè âñåãî ìèðà.
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http://www.playstation.com/

Ïîðòðåò íà ïàìÿòü: ïîðîäû ÷åòâåðîíîãèõ äðóçåé,
âñòðå÷àþùèõ Äæåéêà íà ñâîåì ïóòè.

Êðûñû. Èõ çàãîíÿþò, ëîâÿò è
ïðèíîñÿò â çóáàõ õîçÿèíó. 

Äàæå ñåéâû âûïîëíåíû ñ ôàíòàçèåé: Äæåéê â ðîëè
áûëèííîãî áîãàòûðÿ, ñòîÿùåãî ïåðåä âûáîðîì.



Ïî âîïðîñàì îïòîâûõ çàêóïîê
è óñëîâèé ðàáîòû
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© 2003 Êèíîêîìïàíèÿ «ÑÒÂ». © 2003 Gaijin Entertainment. © 2003 ÇÀÎ «1Ñ». Âñå ïðàâà çàùèùåíû.



ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ 
valkorn@gameland.ru

ÏÏ
ðåïîäíîñèâøàÿñÿ êàê «íàøå
ïî÷òè âñå», à íà äåëå ñòàâ-
øàÿ «òîé èãðîé, ÷òî ïðèëàãà-
ëàñü ê äåìêå MGS2», ïåðâàÿ

Zone of Enders áûëà ñëèøêîì êî-
ðîòêîé, îäíîîáðàçíîé, íå î÷åíü
êðàñèâîé è ñêó÷íîé. Ñèêâåë ïîêà-
çàë, ÷òî Konami íå ïðî÷ü ïîñëóøàòü
èãðîêîâ: The 2nd Runner ìîæíî
íàçâàòü ïîêàçàòåëüíîé ðàáîòîé
íàä îøèáêàìè. Âñå îøèáêè èñïðà-
âèòü íå óäàëîñü, íî ïðîäåëàííàÿ
ðàáîòà âïå÷àòëÿåò � ðåçóëüòàò
ñïðàâåäëèâî ïðåòåíäóåò íà ìåñòî
ñðåäè ëó÷øèõ ñîâðåìåííûõ êîñìè-
÷åñêèõ ýêøíîâ. Êîòîðûõ, ñòðîãî ãî-
âîðÿ, íå òàê óæ è ìíîãî.
Ïåðåäåëêó íà÷àëè ïðÿìî ñ ãëàâíîãî
ãåðîÿ: â ZOE2 ìåñòî íåñîâåðøåííî-
ëåòíåãî íþíè Ëåî Ñòåíáàêà çàíèìàåò
ïðîäóòûé âñåìè çâåçäíûìè âåòðàìè
öèíèê ñî ñíåæíî-áåëîé øåâåëþðîé,
áûâøèé ìîðïåõ ïî èìåíè Äèíãî Ýã-
ðåò. Çàïîëó÷èâ â ñâîè ðóêè óïðàâëå-
íèå îðáèòàëüíûì ôðåéìîì (òàê çäåñü
çîâóòñÿ ãèãàíòñêèå áîåâûå ðîáîòû),

îí íå ðåôëåêñèðóåò ïî ïîâîäó êàæ-
äîé áóêàøêè, ñëó÷àéíî ðàçäàâëåííîé
â ïûëó ñðàæåíèÿ, � ê âÿùåìó îáëåã÷å-
íèþ òåõ, êîãî äîâîäèëè äî áåëîãî êà-
ëåíèÿ ñëåçíûå ìîíîëîãè Ëåî, ïðèêëþ-
÷àâøèåñÿ â îðèãèíàëüíîé èãðå ïî òðè
ðàçà íà ýòàï. Èòàê, íà ïîâåñòêå äíÿ �
ñðàæåíèå ìàðñèàíñêèõ êîëîíèé çà
íåçàâèñèìîñòü îò Çåìëè, èñïîëüçóå-
ìîå ãëàâíûì çëîäååì Íîìàíîì â êî-
ðûñòíûõ öåëÿõ. Ïîä âàøèì íà÷àëîì
ñíîâà ìàøèíà ïîä íàçâàíèåì Jehuty
(«Äæåõóòè» â äðåâíååãèïåòñêîé ìè-
ôîëîãèè � âòîðîå èìÿ Òîòà, áîãà ìóä-
ðîñòè, ñ÷åòà è ïèñüìà) ñ èíòåðôåé-
ñîì ADA, êàê è ïðåæäå, ñòàíîâÿùàÿ-
ñÿ êëþ÷îì ê ñïàñåíèþ ÷åëîâå÷åñêîé
ðàñû. Íà ýòîò ðàç ïðèäåòñÿ èìåòü äå-
ëî íå òîëüêî ñ ìíîãî÷èñëåííûìè àð-
ìèÿìè BAHRAM, íî è ñ àíòèïîäîì
Jehuty � ïîïàâøèì â ðóêè Íîìàíà ãè-
ãàíòñêèì ìåõîì Anubis, ïî ñâîèì õà-

ðàêòåðèñòèêàì äàæå ïðåâîñõîäÿùèì
ìàøèíó Äèíãî. Ñþæåòíûå ðîëèêè ñ
êóêëîïîäîáíûìè 3D-ïåðñîíàæàìè èç
ïåðâîé ÷àñòè çàìåíåíû àíèìå-âñòàâ-
êàìè, à îáùåíèå ãåðîåâ ðàçèòåëüíî
íàïîìèíàåò áåñêîíå÷íóþ áîëòîâíþ
ïî êîäåêó èç Metal Gear Solid � âïîëíå
çàêîíîìåðíî, âåäü íàä ñåðèàëîì
ZOE ðàáîòàþò ìíîãèå èç àâòîðîâ
ïðèêëþ÷åíèé Ñíåéêà. 

ÊÎÍÒÐÎËÈÐÓÅÌÛÉ ÕÀÎÑ
Êîðîííîå äîñòîèíñòâî ãåéìïëåÿ � â
íàñûùåííîñòè ñêîðîñòíîãî ýêøíà.
Ñâåðêàþùàÿ ãðîìàäà Jehuty ñ áà-
ëåòíûì èçÿùåñòâîì âûïèñûâàåò
360-ãðàäóñíûå ïèðóýòû, ñåÿ íà ñâî-
åì ïóòè ðàçðóøåíèå. Õîòÿ óïðàâëå-
íèå ïîíà÷àëó êàæåòñÿ óñëîæíåííûì,
÷åðåç ïÿòíàäöàòü ìèíóò ñ íèì ñâûêà-
åøüñÿ, ñðàñòàåøüñÿ ñ ìàøèíîé, ïî-
ïàäàÿ â ðèòì ñìåðòåëüíîé ïëÿñêè
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2 ÆÀÍÐ: action/shooter 
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Konami ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Konami Computer Entertainment Tokyo 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2ÎÁÇÎÐ

ÑÂÎÁÎÄÓ ÌÀÐÑÈÀÍÀÌ! 

ZONE OF THE ENDERS 2:
THE 2ND RUNNER 

ÂÑßÊÈÅ ØÒÓÊÈ ÏÎ ÌÅËÎ×È

ÍÈ×ÅÃÎ ÑÂÅÐÕÂÛÄÀÞÙÅÃÎÑß

!
Â ðåçóëüòàòå ïîáåäû íàä ïîñëåä-
íèì áîññîì ñòàíîâèòñÿ äîñòóïíîé
îïöèÿ Extra Missions � àëüòåðíà-
òèâíûé âçãëÿä íà ýòàïû èãðû, ìåñ-
òàìè êîíöåïòóàëüíî ñõîæèé ñ äî-
ïîëíèòåëüíûìè çàäàíèÿìè â Metal
Gear Solid Substance. Ðåæèì ñðàæå-

íèé äâóõ èãðîêîâ, âûáîð èç íåñ-
êîëüêèõ èãðàáåëüíûõ îðáèòàëüíûõ
ôðåéìîâ, ñîðåâíîâàíèÿ íà âðåìÿ è
VR-ìèññèè � âñå ýòè íåîáÿçàòåëü-
íûå ðàçâëå÷åíèÿ âðÿä ëè íàäîëãî
óäåðæàò âàøå âíèìàíèå ïîñëå çà-
âåðøåíèÿ îñíîâíîãî ðåæèìà.

http://www.konamijpn.com/products/zoe2/english/

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Îøåëîìèòåëüíàÿ ñìåñü èç çà-
áîéíîãî õàîòè÷íîãî ýêøíà, êà÷å-
ñòâåííîé ãðàôèêè, èíòåðåñíîãî
ñþæåòà è êðàñèâîãî ñàóíäòðåêà.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Ïðîõîæäåíèå íå ñëèøêîì ïðî-
äîëæèòåëüíî, ìíîãî÷èñëåííûå
áîíóñû íå â ñîñòîÿíèè íàäîëãî
ïðîäëèòü íàñëàæäåíèå îò èãðû.

Ïðåêðàñíàÿ è ìèìîëåòíàÿ, êàê
ïëàìÿ ñâå÷è, ïîïûòêà ïîæåíèòü
êðóïíûé áþäæåò è «íèçêèé»
æàíð øóòåðà. Ïîïûòêà óäà÷íàÿ.

�

8.5

Ýêøí-ýïèçîäû ïðåðûâàþòñÿ àíèìå-ðîëèêàìè,
äâóõìåðíàÿ àíèìàöèÿ óäà÷íî ñî÷åòàåòñÿ ñ 3D.

Íàâåäåíèå è âûñòðåë èç âñåõ ñòâîëîâ à-ëÿ
Panzer Dragoon â äåéñòâèè.

ÊÐÀÑÈÂÅÅ, ×ÅÌ

Robotech: 
Battlecry 

!

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Zone 
of Enders 

ÍÀ PLAYSTATION 2 ÑËÎÆÍÎ ÍÀÉÒÈ ÁÎËÅÅ ÊÐÀÑÈÂÛÉ È ÄÈÍÀÌÈ×ÍÛÉ ÊÎÑÌÈ×ÅÑÊÈÉ ØÓÒÅÐ.

!

Ôóíêöèÿ Grab ïðèãîäèòñÿ
äëÿ çàõâàòà ïðîòèâíèêà.

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÂÅËÈÊÎËÅÏÍÎ!



ÎÁÇÎÐ
íàä ìàðñèàíñêèìè ïëàòî. Â äîáàâîê
ê çíàêîìûì ïî ïðîøëîé èãðå äâèæå-
íèÿì (âçìàõ ìå÷îì ïîìîæåò ðàçðó-
áèòü ïðîòèâíèêîâ âáëèçè, âûñòðåë
ïëàçìåííîé ïóøêè îõëàäèò ïûë âðà-
ãîâ íà ðàññòîÿíèè, à ðåàêòèâíîå óñ-
êîðåíèå ïîìîæåò óéòè â ñòîðîíó îò
àòàêè íåïðèÿòåëÿ) Jehuty îáçàâå-
ëàñü ñïîñîáíîñòüþ çàõâàòûâàòü è
êèäàòü ðàçëè÷íûå ïðåäìåòû, âêëþ-
÷àÿ âðàãîâ (à îòîðâàííûå, ê ïðèìå-
ðó, ïàíåëè îáøèâêè ìîãóò ñòàòü îò-
ëè÷íûì ìåòàòåëüíûì îðóæèåì èëè
äîïîëíèòåëüíîé çàùèòîé); ïðÿìî
êàê â Panzer Dragoon òåïåðü ìîæíî
îòìå÷àòü íåñêîëüêî öåëåé è ðàñ-
ñòðåëèâàòü èõ âååðíûì ëó÷îì. Ïîñëå
êàæäîé óäà÷íîé äëÿ âàñ ñõâàòêè ñ
áîññîì Juhuty ïîëó÷àåò àïãðåéä â âè-
äå îäíîãî èç äâåíàäöàòè âèäîâ äî-
ïîëíèòåëüíîãî îðóæèÿ: ýòî ñêîðîñò-

ðåëüíûå ïóøêè è ñàìîíàâîäÿùèåñÿ
ðàêåòû, òåëåïîðòàòîð è ñèñòåìà ãå-
íåðàöèè äâîéíèêà, îòâëåêàþùåãî
âíèìàíèå ïðîòèâíèêà. 

ÊÀËÅÉÄÎÑÊÎÏ
Æàëîáû íà ìîíîòîííîñòü áûëè óñëû-
øàíû, è Konami ìàêñèìàëüíî ðàçíî-
îáðàçèëà èãðîâîé ïðîöåññ. Åñëè
ðàíüøå ïî÷òè âñå ìèññèè óêëàäûâà-
ëèñü â íåçàìûñëîâàòóþ ôîðìóìó
«ïðèëåòåë è âñåõ ïîñòðåëÿë», òî òå-
ïåðü ïèëîòó Jehuty ïðèõîäèòñÿ áåñ-
ïîêîèòüñÿ î òîì, êàê èìåííî ïðîá-
ðàòüñÿ â ëîãîâî ïðîòèâíèêà èëè ïå-
ðåõèòðèòü òó èëè èíóþ ñèñòåìó áåçî-
ïàñíîñòè � ïîÿâèëèñü ýëåìåíòû ãî-
ëîâîëîìîê. Ïåðâàÿ èãðà ïî÷òè íå îñ-
òàâèëà ÿðêèõ âîñïîìèíàíèé, â òî
âðåìÿ êàê ZOE2 âîñïðèíèìàåòñÿ
èìåííî êàê ÷åðåäà ïàìÿòíûõ ýïèçî-
äîâ: àòàêà íà ïèëîòèðóåìîãî âàìè
áåççàùèòíîãî ðîáîòà-ïîãðóç÷èêà,

ñðàæåíèå ñ àðìàäîé çåìíîãî êîñ-
ìîôëîòà, íàâèãàöèÿ ïî ìèííîìó ïî-
ëþ, îò÷àÿííûé ìàðø-áðîñîê æàëêî-
ãî âçâîäà ìåõîâ ïðîòèâ òûñÿ÷ èñòðå-
áèòåëåé BAHRAM � âàøå ó÷àñòèå â
ýòèõ ñöåíàõ îòëè÷íî ñðåæèññèðîâà-
íî, íåäàðîì Êîäçèìà òàê óïîâàåò íà
êèíåìàòîãðàôè÷íîñòü ñâîèõ èãð.
Ñòðåìëåíèå ñîçäàòåëåé äèñòàíöè-
ðîâàòüñÿ îò ïðèêâåëà è ðàçíîîáðà-
çèòü ãåéìïëåé ïîðîé îòëè÷àåòñÿ íå-
êîòîðîé ÷ðåçìåðíîñòüþ � íàïðèìåð,
ìíîãèå âèäû îðóæèÿ ïðèìåíÿþòñÿ
ëèøü åäèíîæäû, îñòàâàÿñü íåâîñò-
ðåáîâàííûìè áîëüøóþ ÷àñòü èãðû.
Òîëüêî çàïîëó÷èëè êàêóþ-íèáóäü
óíèêàëüíóþ ïóøêó, à íàäîáíîñòü â
íåé óæå îòïàëà: ñíîâà èçìåíèëèñü
óñëîâèÿ ïðîõîæäåíèÿ óðîâíÿ. Âûõî-
äèò êàëåéäîñêîï, ãäå íà êàæäîé èç
êðàñèâåéøèõ äåòàëåé õî÷åòñÿ çà-
äåðæàòü âçãëÿä ÷óòü äîëüøå, ÷åì
ïîçâîëÿåò ïðèðîäà ïîñòîÿííî ïåðå-

ÒÈÏÀ ÁÎÍÓÑ

ÍÀ ÇÀÁÎÐÅ ÒÎÆÅ ÌÍÎÃÎ ×ÅÃÎ ÍÀÏÈÑÀÍÎ...

!
Õîòÿ êîðîáêà ñ åâðîïåéñêîé âåðñè-
åé ùåãîëÿåò ëåéáëîì «Special
Edition», íè÷åãî îñîáåííîãî â PAL-
ðåëèçå íåò. Äîáàâëåíû íåñêîëüêî
ïîëèãîííûõ äåìî-ðîëèêîâ, íîâûé
âñòóïèòåëüíûé ðîëèê (íàðåçêà èç
ãåéìïëåÿ ïîä ðåìèêøèðîâàííóþ

ïåñíþ Beyond the Bounds â èñïîë-
íåíèè Ìàêè Êèìóðû), ðÿä òðåõìåð-
íûõ ìîäåëåé. Â îïèñàíèè íà îáëîæ-
êå ôèãóðèðóåò ñëîâîñî÷åòàíèå
«óëó÷øåííàÿ ãðàôèêà», íî ÿâíûõ îò-
ëè÷èé îò àìåðèêàíñêîé NTSC-âåð-
ñèè ìû òàê è íå îáíàðóæèëè.

Êîðàáëü Ëåî Ñòåíáàêà � Vic Viper,
çàïîìíèâøèéñÿ íàì ïî Gradius!



ðèñîâûâàþùèõñÿ èçîáðàæåíèé.
Ñëèøêîì óæ ñèëüíî â Konami èñïóãà-
ëèñü îäíîîáðàçèÿ. 

ÁËÎÊÁÀÑÒÅÐ
Ñòàðåþùàÿ PlayStation 2 ïðîäîëæà-
åò óäèâëÿòü êà÷åñòâîì âèçóàëüíîãî
èñïîëíåíèÿ èãð � òàì, ãäå ìåøàþò
òåõíè÷åñêèå îãðàíè÷åíèÿ ïëàòôîð-
ìû, â õîä èäåò ìàñòåðñòâî äèçàéíå-
ðîâ, êàæåòñÿ, íàó÷èâøèõñÿ ïðåâðà-
ùàòü â íåîñïîðèìûå äîñòîèíñòâà ëþ-
áûå ñëàáûå ìåñòà êîíñîëüíîé àðõè-
òåêòóðû. Ëåãêîå ïîäòîðìàæèâàíèå
áûëî çàìåòíî â îäíîì-åäèíñòâåííîì
ìåñòå íà âñþ èãðó, êîãäà íåáîñêðåáû
ðàçëåòàþòñÿ íà ìèðèàäû îáëîìêîâ.
Òàëàíò ìåõà-äèçàéíåðà Éîäçè Ñèí-
êàâû, ïîìíîæåííûé íà óìåíèÿ õóäîæ-
íèêà Êàäçóìû Êàíåêî (èëëþñòðàòîð
Persona 2 îò Atlus), ïîäêðåïëåííûé
ïðîôåññèîíàëèçîì êîäåðîâ KCET è
ñîòðóäíèêîâ àíèìå-ñòóäèè Gonzo,
äàþò â èòîãå ïîðàçèòåëüíóþ êàðòèí-
êó, îäíîâðåìåííî íàïîìèíàþùóþ
Metal Gear Solid è Policenauts � ëó÷-
øèå èãðû Õèäåî Êîäçèìû � òîëüêî ãî-
ðàçäî áîëåå ñîâåðøåííóþ òåõíè÷åñ-
êè. Ìåëîäðàìàòè÷åñêèå íîòêè â ñöå-
íàðèè íå äàþò ïîâåñòâîâàíèþ ñêà-
òèòüñÿ äî óðîâíÿ áåçëèêîé âîåííîé
õðîíèêè, à ÷óäåñíîå ìóçûêàëüíîå

ñîïðîâîæäåíèå â âèäå âåëè÷åñòâåí-
íûõ îðêåñòðîâîê ñî âïîëíå óìåñòíûì
íàëåòîì òåõíî ïðèäàåò åìó äîïîëíè-
òåëüíûé ðàçìàõ êîñìè÷åñêîé ñàãè.
Àìåðèêàíöû ñäåðæàííî ïîðóãèâàþò
íå ñëèøêîì êà÷åñòâåííûé ïåðåâîä,
íî òàëàíòû ïîëüçóþùèõñÿ ïîïóëÿð-
íîñòüþ àêòåðîâ îçâó÷êè (çà Äèíãî
òåêñò ÷èòàåò Äýâèä Ëóêàñ, «ãîëîñ»
Ñïàéêà Øïèãåëÿ èç àíãëîÿçû÷íîãî
äóáëÿæà Cownoy Bebop) ïîçâîëèëè
ñãëàäèòü áîëüøèíñòâî ïðîáëåìíûõ
ìåñò. Æàëü òîëüêî, ÷òî íå ñîõðàíèëè
ÿïîíñêèé çâóê � âñåãäà èíòåðåñíî,
êàê ãåðîè îáùàþòñÿ â îðèãèíàëå.

ÌÀË ÇÎËÎÒÍÈÊ, ÄÀ ÄÎÐÎÃ
Èãðà ïîëíîñòüþ ñîîòâåòñòâóåò îïðå-
äåëåíèþ âûñîêîáþäæåòíîãî êîäçè-
ìîâñêîãî ïðîåêòà: «õîðîøî, íî ìà-
ëî». Ìàëàÿ ïðîäîëæèòåëüíîñòü îñ-
íîâíîãî ðåæèìà � íàâåðíîå, åäèí-
ñòâåííûé íåäîñòàòîê (õîòÿ ýòî åùå
áîëüøîé âîïðîñ, ñ÷èòàòü ëè òàêèå âå-
ùè íåäîñòàòêàìè), â ðàâíîé ñòåïåíè
îòíîñÿùèéñÿ ê ZOE2 è åå ïðåäøåñò-
âåííèöå. ×òîáû óñëûøàòü àêêîðäû
èçóìèòåëüíîé ôèíàëüíîé ïåñíè, ïîò-
ðåáîâàëîñü ÷óòü áîëüøå ñåìè ÷àñîâ
èãðû íà óðîâíå ñëîæíîñòè Normal �
ïðè÷åì íàäî ó÷åñòü, ÷òî íåìàëûé ïðî-
öåíò ýòîãî âðåìåíè ïðèøåëñÿ íà

ïðîñìîòð ñþæåòíûõ ðîëèêîâ è ðàçãî-
âîðû ãåðîåâ. Ïîëîæà ðóêó íà ñåðäöå,
ó ìåíÿ ïîäîáíûé ïîäõîä íå âûçûâàåò
îñîáûõ íàðåêàíèé: âñåãäà ïðèÿòíî
âèäåòü ïðîåêò ïóñòü êîðîòêèé, íî çà-
òî êðàéíå íàñûùåííûé, êðåïêî ñáè-
òûé � â ïðîòèâîâåñ èãðàì, ãäå âñå èí-
òåðåñíûå ìîìåíòû ðàñêèäàíû äàëåêî
äðóã îò äðóãà ïî íåîáúÿòíîìó òåëó èñ-
êóññòâåííî çàòÿíóòîãî ïðîõîæäåíèÿ.

Ñ ÎÃÎÍÜÊÎÌ!
Íåñìîòðÿ íà íåñêîëüêî êðèòè÷åñêèõ
çàìå÷àíèé, òðóäíî ïåðåîöåíèòü âñå
ïðåëåñòè ZOE2. Ñëàáûå ìåñòà ïðîåê-
òà òàê ìàëî÷èñëåííû è íåçíà÷èòåëü-
íû, à íàïîðèñòûé ãåéìïëåé òàê íàñû-
ùåí äåéñòâèåì, íàñòîëüêî óäà÷íî
îáúåäèíåí ñ êîìôîðòíûì óïðàâëåíè-
åì è çàïóòàííûì ñþæåòîì ñî ìíîæå-
ñòâîì ïåðñîíàæåé, ÷òî èãðà ïðèíîñèò
îãðîìíîå óäîâîëüñòâèå. Íå òàê ìíîãî
ñèêâåëîâ ñîõðàíÿþò ïëþñû îðèãèíà-
ëà, àêêóðàòíî èñïðàâëÿÿ ïîäàâëÿþ-
ùåå áîëüøèíñòâî åãî ìèíóñîâ. Êî-
íå÷íî, âû ïðîäåðåòåñü ÷åðåç ZOE2
çà ïàðó âå÷åðîâ � íî çàòî âðåìÿ, ïðî-
âåäåííîå â êîìïàíèè Äèíãî, Êåí, Ëåî
è Àäû, çàïîìíèòñÿ íàäîëãî. À çàñòà-
âèòü ãåéìåðîâ ñ íîñòàëüãèåé âñïîìè-
íàòü ïåðñîíàæåé è ñîáûòèÿ êîñìè-
÷åñêîãî øóòåðà � óæå äîñòèæåíèå. 

Ðåäàêöèÿ áëàãîäàðèò èíòåðíåò-ìàãàçèí
www.VGW.ru çà ïîìîùü â ïîäãîòîâêå

ìàòåðèàëà.
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ÎÁÇÎÐ
http://www.konamijpn.com/products/zoe2/english/

×àñòî âî âðåìÿ èãðû íà âàøåãî ìåõà íàïàäàþò â áóêâàëüíîì ñìûñëå ñëîâà ñîòíè ïðîòèâíèêîâ!
Ðàçîáðàòüñÿ ñ íèìè ïîìîæåò ñïåöèàëüíûé òèï îðóæèÿ.

Î Metal Gear íàïîìèíàåò íå òîëüêî öâåòîâàÿ
ïàëèòðà, íî è ñïîñîá êîììóíèêàöèè ïåðñîíàæåé.

Äðàêè ñ áîññàìè äëÿòñÿ âñåãî ïî íåñêîëüêî
ìèíóò, íî àòìîñôåðà íàêàëÿåòñÿ äî ïðåäåëà!

Ñèëàìè PR-îòäåëà Konami
èãðà ïðî÷íî àññîöèèðóåòñÿ
ñ èìåíåì Êîäçèìû (íà îá-
ëîæêå äàæå ïðèòóëèëñÿ åãî
àâòîãðàô), õîòÿ àâòîð Metal
Gear òîëüêî âûñòóïàåò ïðî-
äþñåðîì. Ðåæèññåð è ñîàâ-
òîð ñöåíàðèÿ The 2nd
Runner � 33-ëåòíèé Ñþéî
Ìóðàòà, ñ 1995 ïî 1999 ãî-
äû îòâå÷àâøèé â Konami çà
âûõîäèâøèå íà CD àóäèî-
ïîñòàíîâêè ïî ìîòèâàì èãð,
è ñòàâøèé âïîñëåäñòâèè
ïîìîùíèêîì ñöåíàðèñòà
MGS, ZOE è Metal Gear:
Ghost Babel (GBC). ZOE2 �
åãî ïåðâàÿ ðàáîòà â êà÷åñò-
âå äèðåêòîðà. Ìóðàòà-ñàí
îïðàâäàë îæèäàíèÿ ðóêîâî-
äñòâà, ïîñòàâèâ íà íîãè
ñëîæíûé ïðîåêò, ñòàâøèé
âòîðûì ðîæäåíèåì êîíöåï-
öèè Zone of Enders.

ÊÒÎ ÃËÀÂÍÛÉ? !

ÎÁÙÅÍÈÅ ÃÅÐÎÅÂ ÐÀÇÈÒÅËÜÍÎ ÍÀÏÎÌÈÍÀÅÒ ÁÅÑÊÎÍÅ×-
ÍÓÞ ÁÎËÒÎÂÍÞ ÏÎ ÊÎÄÅÊÓ ÈÇ METAL GEAR SOLID. 





ÌÈÕÀÈË ÐÀÇÓÌÊÈÍ
razum@gameland.ru

ÏÏ
ëîõî íà÷èíàòü ðàññêàç îá èã-
ðå ñ íåãàòèâà, íî ïî÷åìó-òî
ìíå êàæåòñÿ, ÷òî â ýòîò ðàç
íà÷àòü íóæíî òàê. Òåì áîëåå

âñå ìèíóñû ìîæíî îáúåäèíèòü îäíîé
ôðàçîé: «à ïî÷åìó íåò ...?». Âìåñòî
ìíîãîòî÷èÿ ïîäñòàâëÿåòñÿ âñå, ÷åãî
âàì íå õâàòàåò äëÿ ïîëó÷åíèÿ ïîëíîãî
êàéôà îò èãðû â «íîâûé» Tomb Raider.
Íà÷íåì ñ òîãî, ÷òî ïóòåøåñòâèå Ëàðû
ñîïðîâîæäàåòñÿ ïî÷òè ãðîáîâîé òè-
øèíîé, íàðóøàåìîé ëèøü çâóêîì åå
øàãîâ, ðåäêèìè âûñòðåëàìè äà óæàñ-
íûìè âçäîõàìè ñòàðóõè (âèäèìî èìåí-
íî òàê, ïî ìíåíèþ ðàçðàáîò÷èêîâ,
äîëæíà ðåàãèðîâàòü íàøà 28-ëåòíÿÿ
ãåðîèíÿ íà ñòîëêíîâåíèÿ ñî ñòåíàìè).
Êîíå÷íî, âîçìîæíîñòè N-Gage
ïîìîãóò íåñêîëüêî ñêðàñèòü ýòó ïðîá-
ëåìó, âåäü êîíñîëü ïîçâîëÿåò îäíîâ-
ðåìåííî èãðàòü è ñëóøàòü ðàäèî, îä-
íàêî çâóêè ñàìîé èãðû ïðè ýòîì ïðî-
ïàäàþò... Ñïèñîê ñëîâ äëÿ çàïîëíåíèÿ
ìíîãîòî÷èÿ ìîãóò ïðîäîëæèòü ðîëèêè.
Ðàçðàáîò÷èêè õâàëèëèñü òåì, ÷òî èì
óäàëîñü 37 ìåãàáàéò îðèãèíàëà ïðåâ-
ðàòèòü â 5.7, òåì ñàìûì çàïèõàâ íî-
âèíêó íà 8-ìåãîâóþ MMC-êàðòó. Íàø-

ëè ÷åì õâàñòàòü, ëó÷øå áû äîáàâèëè â
èãðó ñ äåñÿòîê ñþæåòíûõ ðîëèêîâ,
ïóñòü è ñãåíåðåííûõ íà äâèæêå èãðû,
åñëè íà CG íå õâàòàåò äåíåã. È ýòî
ïðè òîì ÷òî â îïöèÿõ ìîæíî çàïóñòèòü
øèêàðíûé âèäåîêëèï, ñîâåðøåííî íå
ñâÿçàííûé ñ ñþæåòîì, íî ïðè ýòîì
íàãëÿäíî äåìîíñòðèðóþùèé âîçìîæ-
íîñòè ñàìîé èãðû âêóïå ñ êèíåìàòîã-
ðàôè÷åñêèìè òàëàíòàìè ðàçðàáîò÷è-
êîâ. Íà ýòîì ëè÷íî ìîè ïðåòåíçèè èñ-
÷åðïûâàþòñÿ, ïîçâîëþ ñåáå ïåðåéòè ê
áîëåå ïîçèòèâíûì ìîìåíòàì èãðû.
Êàê ÿ óæå ãîâîðèë, ïîðò ïîëó÷èëñÿ ïî-
èñòèíå âåëèêîëåïíûé. Îí íè÷óòü íå óñ-
òóïàåò PlayStation-âåðñèè. À åñëè
ó÷åñòü, ÷òî ìèíèàòþðíûé ýêðàí êîíñî-
ëè çàìåòíî «ñãëàæèâàåò» óãëîâàòóþ
ìîäåëü Ëàðû, òî ìîæíî ñêàçàòü, ÷òî
èãðà ñòàëà âûãëÿäåòü äàæå ëó÷øå.
Êàê è ðàíåå, âñå ñîáûòèÿ íà÷èíàþòñÿ
ñ îñîáíÿêà ìèññ Êðîôò, ãäå â èíòå-
ðàêòèâíîì ðåæèìå âàñ ïîçíàêîìÿò ñ
îñîáåííîñòÿìè è òîíêîñòÿìè óïðàâëå-
íèÿ ìîëîäîé èññëåäîâàòåëüíèöåé.
Äëÿ ýòîãî çàäåéñòâîâàíà ïðàêòè÷åñ-
êè âñÿ êëàâèàòóðà. Ïî óìîë÷àíèþ óñ-
òàíîâëåí ðåæèì áåãà, ïðè÷åì ïåðåìå-
ùåíèå âïåðåä ïðîèñõîäèò ñàìî, äîñ-
òàòî÷íî ëèøü óñïåâàòü ìàíåâðèðî-
âàòü. Äëÿ àêòèâàöèè õîäüáû çàäåé-

ñòâîâàíà îòäåëüíàÿ êëàâèøà, åñòü
êíîïêè è äëÿ øàãîâ â ñòîðîíó. Åñòü
åùå äâå î÷åíü óäîáíûå îñîáåííîñòè:
ïåðåäâèãàÿñü ïåøêîì, Ëàðà íå ìîæåò
óïàñòü, à çàæàòûé âî âðåìÿ áåãà «ïðû-
æîê» ïîçâîëÿåò åé àâòîìàòè÷åñêè ïå-
ðåñêî÷èòü ïðîïàñòü. Äëÿ òåõ, êòî ïî
êàêèì-òî ïðè÷èíàì íå çíàåò, ÷òî òà-
êîå Tomb Raider, ïîÿñíþ. Â ðîëè áåñ-
ñòðàøíîé èñêàòåëüíèöû ïðèêëþ÷åíèé
Ëàðû Êðîôò áîëüøóþ ÷àñòü èãðû âàì
ïðåäñòîèò èññëåäîâàòü çàáðîøåííûå
ãðîáíèöû, èçðåäêà îòñòðåëèâàÿñü îò
âñòðå÷àþùèõñÿ âðàãîâ, ðåøàòü ìíî-
ãî÷èñëåííûå ãîëîâîëîìêè è îäîëåòü
íåñêîëüêî âåñüìà íåïðèÿòíûõ áîññîâ.
Äëÿ îáîðîíû ó Ëàðû èìååòñÿ ïàðà
ïèñòîëåòîâ ñ àâòîíàâåäåíèåì è áåñ-
êîíå÷íûì áîåçàïàñîì, âîçìîæíîñòü
ðàçæèòüñÿ áîëåå ìîùíûìè âèäàìè îã-
íåñòðåëüíîãî îðóæèÿ è ðàñêèäàííûå
ïî òàéíûì çàêîóëêàì àïòå÷êè. Ðåøàòü
æå ãîëîâîëîìêè ïðåäñòîèò â îñíîâ-
íîì ñ ïîìîùüþ çíàìåíèòîé êíîïêè
Action, êîòîðàÿ ïîçâîëèò ïåðåòàñêè-
âàòü áëîêè, ïîëçàòü ïî êàðíèçàì, ïî-
âîðà÷èâàòü ðû÷àãè è êàðàáêàòüñÿ ïî
óñòóïàì. Íî ãëàâíûé ïîìîùíèê ïðè
ïðîõîæäåíèè � âíèìàíèå... íó, êîíå÷íî
æå, ýòî anytime save (êòî ïîäóìàë,
÷òî ìîçãè?)! 
×òî æå ìû ïîëó÷èëè áàíàëüíûé ïîðò
áîðîäàòîãî õèòà ïðîøëîãî âåêà èëè
æå ïåðâóþ òðåõìåðíóþ adventure â
ìîáèëüíîì âàðèàíòå, î ÷åì ñîâñåì
íåäàâíî ìû ìîãëè ëèøü ìå÷òàòü? ß
äóìàþ íå÷òî ñðåäíåå. Âåäü íåñëîæ-
íûå (íî íåîñóùåñòâëåííûå) äîðà-
áîòêè ïîìîãëè áû ïîìî÷ü èçáåæàòü
íàïàäêè êðèòèêîâ. Ñ äðóãîé ñòîðî-
íû, ñ íîâûì Tomb Raider�îì îïðåäå-
ëåííî íå ìîæåò ñðàâíèòüñÿ íè îäíà
èç äðóãèõ ïîðòàòèâíûõ èíêàðíàöèé
ïîõîæäåíèé Ëàðû Êðîôò. 

Ðåäàêöèÿ áëàãîäàðèò êîìïàíèþ                      çà

ïðåäîñòàâëåííûé Nokia N-Gage è èãðû ê íåìó. 

òåë.: (095) 722-22-22, (812) 103-72-72,

www.dixis.ru

«Âåðîÿòíî ýòî è åñòü èãðà,
êîòîðàÿ áóäåò ïðîäàâàòü
N-Gage», íàïèñàë ÿ â
ïðîøëîì íîìåðå «ÑÈ» â
îáçîðå ïîðòàòèâíîé êîí-
ñîëè îò Nokia. È ïî ïðîøå-
ñòâèþ äâóõ íåäåëü ìíå êà-
æåòñÿ, ÷òî ñëîâî «âåðîÿò-
íî» ïðèøëîñü òàì êàê
íåëüçÿ êñòàòè. Âåäü ïðè
âñåì âåëèêîëåïèè ýòîãî
ïîðòà îðèãèíàëüíûõ ïðèê-
ëþ÷åíèé Ëàðû Êðîôò ìå-
íÿ íå ïîêèäàåò ÷óâñòâî íå-
çàêîí÷åííîñòè ïðîåêòà.
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: N-Gage  ÆÀÍÐ: adventure ÈÇÄÀÒÅËÜ: Eidos
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Core Design/idea Works3D! ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
BLUETOOTH: íåò ONLINE: äàÎÁÇÎÐ

ÏÎËÈÃÎÍÍÀß ËÀÐÀ ÍÀ ÏÎÐÒÀÒÈÂÍÎÉ ÊÎÍÑÎËÈ!

TOMB RAIDER

TOMB RAIDER ONLINE

STRATEGY GUIDE � ÎÄÍÀ ÈÇ ÎÏÖÈÉ ÑËÓÆÁÛ N-GAGE ARENA 

!
Íå èìåÿ âîçìîæ-
íîñòè èãðû ÷åðåç
Bluetooth, ïîðòà-
òèâíûé Tomb Rai-
der îáëàäàåò âåñü-
ìà èíòåðåñíûìè
ñåòåâûìè ðåæèìà-
ìè â ðàìêàõ ñëóæ-
áû N-Gage Arena.

Shadow Race ïîçâîëèò âàì ïîñîðåâ-
íîâàòüñÿ ñ èãðîêàìè ñî âñåãî ìèðà â
ñêîðîñòè ïðîõîæäåíèÿ óðîâíåé.
Strategy Guide ñîîòâåòñòâåííî äàåò

äîñòóï ê ðîëèêàì,
íàãëÿäíî ïîêàçû-
âàþùèì ñïîñîáû
ï ð å î ä î ë å í è ÿ
«ñëîæíûõ» ìåñò.
Â î ñ ï î ë ü ç î â à â -
øèñü òðåòüåé îï-
öèåé � Director�s
Cut � âû ìîæåòå
ñîçäàòü, à çàòåì âûëîæèòü íà ñàéò
(ðîâíî êàê è ñêà÷àòü ÷óæîé) ñâîé
ñîáñòâåííûé êëèï ñ âîçìîæíîñòüþ
óïðàâëåíèåì êàìåðîé.

http://www.nokia.ru/n-gage/games/all/tombraider/

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÌÀËÎÂÀÒÎ ÁÓÄÅÒ

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Íàñòîÿùàÿ òðåõìåðíàÿ Ëàðà
Êðîôò â ìîáèëüíîì âàðèàíòå, âîç-
ìîæíîñòü îíëàéíîâîé ïîìîùè,
ñúåìêè ðîëèêîâ è anytime save.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Îòñóòñòâèå ìóçûêàëüíîãî
îôîðìëåíèÿ íàðàâíå ñ ñþæåò-
íûìè âèäåîðîëèêàìè, ïëîõàÿ
îçâó÷êà, íåò Bluetooth-ðåæèìà.

Êà÷åñòâåííûé ïîðò çíàìåíèòîé
èãðû, íî äîñàäíûå íåäîðàáîêè è
îòñóòñòâèå ñàóíäòðåêà íå ïîçâî-
ëÿþò ïîñòàâèòü âûñîêóþ îöåíêó.

�

5.5

Â îñîáíÿêå Ëàðû âû îñâî-
èòåñü ñ óïðàâëåíèåì.

Àâòîíàâåäåíèå ñåðüåçíî ïî-
ìîãàåò â êîðîòêèõ ñòû÷êàõ. 

Äàæå ñàìà ìèññ Êðîôò çà÷à-
ðîâàíà êà÷åñòâîì òåêñòóð.

Çàæàâ «äåâÿòêó», âû ìîæåòå
îñìîòðåòüñÿ.
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC ÆÀÍÐ: RTS ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Íîâûé Äèñê ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ

ÈÇÄÀÒÅËÜ: Eidos Interactive  ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Pyro Studios ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 12
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: P4-2 GHz, 512 MB RAM, 128 MB VRAMÎÁÇÎÐ

http://www.commandosgame.com 

ÊÈÐÈËË ÊÓÒÛÐÅÂ 
kir@gameland.ru

ÍÍ
åñêîëüêî ëåò íàçàä, òîëüêî
ïîÿâèâøèñü, ïåðâûé
Commandos ïðîèçâåë ôó-
ðîð ñðåäè èãðàþùèõ ìàññ.

Åãî îáñóæäàëè âñå: è ëþáèòåëè
ñòðàòåãèé, è ãîíùèêè, è äàæå çà-
êîí÷åííûå êâàêåðû. Èäåÿ áûëà
íå íîâà, íî ðåàëèçàöèÿ ïîðàæàëà
ïðîäóìàííîñòüþ êàæäîãî åå
ìåëü÷àéøåãî ýëåìåíòà. Ýòî áû-
ëî ãåíèàëüíî. Íî íàøå íåóåìíîå
ñóùåñòâî õîòåëî áîëüøåãî. Ïðî-
äîëæåíèå íå çàñòàâèëî ñåáÿ
äîëãî æäàòü. È ñíîâà øåäåâð. È
ñíîâà áåññîííûå íî÷è, âå÷íûå
ïåðåçàãðóçêè è ìûøè î ñòåíû.
Âû ÷óâñòâóåòå ïðèáëèæåíèå âå÷-
íîñòè? Áëàãîãîâåéòå è òðåïåùè-
òå � âåëèêèé è óæàñíûé Com-
mandos 3 óæå íà ïîðîãå.

Â ÏÎÃÎÍÅ ÇÀ ÂÐÅÌÅÍÅÌ
Ñðàçó ñêàæó, ÷òî ñî âðåìåí âòîðîé
÷àñòè èãðà ïðåòåðïåëà îãðîìíûå èç-
ìåíåíèÿ. Êîñíóëèñü îíè, â ïåðâóþ
î÷åðåäü, ñàìîé êîíöåïöèè èãðîâîãî
ïðîöåññà. Äîñêîíàëüíîå èçó÷åíèå
êàðòû, ïðèìåðíî íàáðîñàííàÿ ñòðà-
òåãèÿ è íåñïåøíîå ïðîõîæäåíèå êàæ-

äîãî íîâîãî ñàíòèìåòðà ýêðàíà òå-
ïåðü äàëåêî â ïðîøëîì. Äèíàìèêà èã-
ðû âîçðîñëà íà ïîðÿäêè. Áûñòðîòà
ðåàêöèè, íàáëþäàòåëüíîñòü è óìåíèå
ìãíîâåííî ïðèíèìàòü òîëüêî ïðàâèëü-
íûå ðåøåíèÿ � âîò çàëîã óñïåõà C3.
Ïîðîé ñòðàòåãèÿ ïåðåõîäèò â îòêðû-
òûé «click�em all», ÷òî ïîíà÷àëó ïóãàåò.
Íåìíîãî ðàçîáðàâøèñü, ÿ îñîçíàë
íåîáõîäèìîñòü òàêèõ âîò íåñâîé-
ñòâåííûõ êàíîíè÷åñêîìó Commandos
âêðàïëåíèé. Ïîñòîÿííàÿ ñìåíà òåìïà
íå äàåò ðàññëàáèòüñÿ è äåðæèò èãðî-
êà â íåèìîâåðíîì íàïðÿæåíèè. Òàê
âîò, ïðîáèðàÿñü ïîëçêîì ïîä øêâàëü-
íûì îãíåì ïðîòèâíèêà, ÿ èñïûòàë íàñ-
òîÿùåå îáëåã÷åíèå, äîñòèãíóâ ïëî-
õîíüêîãî, íî ñïàñèòåëüíîãî óêðûòèÿ.
Äàæå âçäîõíóë ãëóáîêî. Òîëüêî íå
íàäî îäíîçíà÷íî âîñïðèíèìàòü ïîâû-
øåííóþ äèíàìèêó êàê ñìåíó ñòðàòåãè-
÷åñêèõ ïðèîðèòåòîâ íà àðêàäíûå. Äó-
ìàòü çäåñü ïðèäåòñÿ íå ÷óòü íå ìåíü-
øå, ÷åì â ïðåäûäóùèõ ÷àñòÿõ.

ÂÅËÈÊÈÅ ÄÅËÀ ÏÐÎØËÎÃÎ
Îäèíî÷íàÿ èãðà ñîñòîèò èç òðåõ êàì-
ïàíèé: çàñíåæåííûå ðóèíû Ñòàëèíã-

ðàäà, ãóñòûå ëåñà Öåíòðàëüíîé Åâ-
ðîïû è ïîáåðåæüå Íîðìàíäèè. Î íèõ
ïî ïîðÿäêó.
Ïåðâûì ìåñòîì äåéñòâèÿ âàøåé êî-
ìàíäû ñòàíåò Ñòàëèíãðàä � èñêëþ÷è-
òåëüíî âàæíàÿ òàêòè÷åñêàÿ òî÷êà
âñåãî êîíôëèêòà. Ãîðîä â îñàäå. Ïðî-
ìûøëåííûé ãèãàíò ÑÑÑÐ âîò-âîò ïî-
ïàäåò â êðîâîæàäíûå ëàïû ôàøèñ-
òñêèõ çàõâàò÷èêîâ. Öåëü êàìïàíèè:
ñäåëàòü âñå âîçìîæíîå, ÷òîáû âñòðå-
÷à âûñîêîïîñòàâëåííûõ ïåðñîí íà
âûñøåì óðîíå ñîñòîÿëàñü. Èìåííî îò
íåå çàâèñèò äàëüíåéøåå ðàçâèòèå îò-
íîøåíèé ÑÑÑÐ è åãî ñîþçíèêîâ. Ñëå-
äóþùèé êàìåíü ïðåòêíîâåíèÿ ïðî÷íî
îáîñíîâàëñÿ íà ôðàíöóçñêî-ãåðìà-
íñêîé ãðàíèöå â Öåíòðàëüíîé Åâðîïå.
Îòñòóïàÿ, íàöèñòû çàíÿëè ãîðîä
Ñàíò-Àâîëüä, èç êîòîðîãî, ïî èõ ðàñ-
÷åòàì, îíè äîëæíû ïåðåïðàâèòü â Ãåð-
ìàíèþ íàãðàáëåííûå öåííîñòè è ïðî-
èçâåäåíèÿ èñêóññòâà. Âàø îòðÿä â òå-
÷åíèå íåñêîëüêèõ ìèññèé äîëæåí
ïðîáðàòüñÿ âãëóáü âðàæåñêîé òåððè-
òîðèè è ñîðâàòü êîâàðíûå ïëàíû âðà-
ãà. Äåéñòâèå çàêëþ÷èòåëüíîé êàìïà-
íèè ïðîèñõîäèò â Íîðìàíäèè. Íàêàë

ÏÎÇÀÄÈ ÌÎÑÊÂÀ, ÂÏÅÐÅÄÈ ÁÅÐËÈÍ 

COMMANDOS 3: ÏÓÍÊÒ ÍÀÇÍÀ×ÅÍÈß � ÁÅÐËÈÍ 

ÏÎÌÎÙÜ ÈÇ ÂÍÅ

Íå ðàññ÷èòûâàé òîëüêî íà ñåáÿ

!
Íà ïîëå áîÿ âû ñìîæåòå èñïîëüçî-
âàòü êàê ðàçíîîáðàçíóþ òåõíèêó
(äæèïû, òàíêè, ãðóçîâèêè), òàê è ïðè-
ëè÷íûé àðñåíàë òÿæåëîãî âîîðóæå-
íèÿ (ìîðòèðû, àðòèëëåðèÿ, òÿæåëûå

ïóëåìåòû). Ïîìèìî âàøèõ ñîáñòâåí-
íûõ ïîëåâûõ äåéñòâèé ïåðåëîìèòü
õîä ñîáûòèé ñìîæåò âûçâàííûé «òî-
÷å÷íûé óäàð». Íå ëþáèòå ãðóáûå ìå-
òîäû? Èñïîëüçóéòå «øòóðì».

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÄÎÑÒÎÉÍÎÅ ÏÐÎÄÎËÆÅÍÈÅ ÑÅÐÈÈ

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Îòëè÷íàÿ ãðàôèêà, óäîáíûé èí-
òåðôåéñ, îãðîìíûé âûáîð ñïîñîá-
íîñòåé è ðàçëè÷íîãî îðóæèÿ, ïðå-
âîñõîäíûé òàêòè÷åñêèé ýëåìåíò.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Âûñîêàÿ òðåáîâàòåëüíîñòü ê æå-
ëåçó, ïëîõî ïðîðèñîâàíû
äåéñòâèÿ ñ òåëàìè ïðîòèâíèêà
(ïîäíÿòü, îïóñòèòü).

Ïðåâîñõîäíàÿ ñòðàòåãèÿ ëèøèò
âàñ íåäåëüíîãî ñíà, íî îñòàâèò
ñàìûå ïðèÿòíûå âîñïîìèíàíèÿ.

�

8.0

Çåëåíûå êîíóñû íèêóäà íå äåëèñü. Äà çäåñü
áåç íèõ è íå îáîéòèñü.

Â òàêèõ ñöåíàõ è ïðîÿâëÿåòñÿ èñòèííîå ëèöî
èãðû è íåâåðîÿòíàÿ ìàñøòàáíîñòü äåéñòâà.

Ðîìàíòèêà âîéíû ïðîïàäàåò ñðàçó æå ïîñëå ïåðâîãî çíàêîìñòâà ñ íåé.
Îñòàþòñÿ ëèøü áîëü, æåñòîêîñòü è êðîâü...

ÒßÆÅËÅÅ, ×ÅÌ

Ufo 
Aftermath 

!

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Commandos 2 

ÂÛÑÎÊÀß ÑËÎÆÍÎÑÒÜ ÈÃÐÛ ÍÅ ÄÎËÆÍÀ ÎÒÏÓÃÍÓÒÜ ÂÑÅÕ ÖÅÍÈÒÅËÅÉ ÆÀÍÐÀ ÑÒÐÀÒÅÃÈÈ.

!

Íåïîñâÿùåííûé ìîæåò
âñïîìíèòü «Äðóãóþ âîéíó».
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ñòðàñòåé äîñòèã ñâîåãî àïîãåÿ.
Àðìèÿ ñîþçíèêîâ â ðàçìåðå ñåìè
òûñÿ÷ êîðàáëåé ãîòîâà ê çàêëþ-
÷èòåëüíîìó øòóðìó Ôðàíöèè.
Îïåðàöèÿ «Äîìèíàíòà» äîëæíà
íà÷àòüñÿ ñ âûñàäêè ñòà ïÿòèäå-
ñÿòè òûñÿ÷ áðèòàíñêèõ ñîëäàò íà
íîðìàíäñêîå ïîáåðåæüå. Ïðîâàë
âîçìîæåí òîëüêî â òîì ñëó÷àå,
åñëè âîâðåìÿ ïðèáóäåò âðàæåñ-
êîå ïîäêðåïëåíèå. Èìåííî âàì
ïðåäîñòàâëÿåòñÿ ÷åñòü ýòîãî íå
äîïóñòèòü. 

ÈÃÐÀÒÜ Ñ ÄÂÓÕ ÐÓÊ
Ïåðåä òåì, êàê ïî óøè îêóíóòüñÿ
â ïåðèïåòèè Âòîðîé Ìèðîâîé, äëÿ

âàøåãî óäîáñòâà ñóùåñòâóåò
î÷åíü ïîëåçíûé tutorial. Çäåñü âàì
ðàññêàæóò îá îñíîâíûõ òàêòè-
÷åñêèõ ìîìåíòàõ èãðû, íàó÷àò óï-
ðàâëÿòü êàìåðîé è ïðîäåìîí-
ñòðèðóþò ïîëíûé íàáîð ñïîñîá-
íîñòåé îòðÿäà. Â îòëè÷èå îò ïðå-
äûäóùèõ ÷àñòåé, â Ñ3 îñîáîå
çíà÷åíèå ïðèîáðåòàþò ãîðÿ÷èå
êëàâèøè. ×åñòíî ãîâîðÿ, ïðèâåð-
æåíöàì èñêëþ÷èòåëüíî «ìûøè-
íîé» èãðû ïðèäåòñÿ íåëåãêî. Äè-
íàìèêà ïðîèñõîäÿùåãî òðåáóåò
îò èãðîêà ñïîñîáíîñòè ÷ðåçâû-
÷àéíî áûñòðî óïðàâëÿòü ñðàçó
íåñêîëüêèìè ÷ëåíàìè êîìàíäû.
Ñàìè ïîíèìàåòå, ÷òî ñ ïîìîùüþ

ÎÍÈ ÄÓÌÀÞÒ!

Íàì îáåùàþò ïðîäâèíóòûé AI

!
Ïî çàâåðåíèþ ðàçðàáîò÷èêîâ
(ïðàêòèêà ýòî ïîäòâåðæäàåò
íà âñå ñòî), AI ïðîòèâíèêà áûë
óëó÷øåí íà íåñêîëüêî ïîðÿä-
êîâ. Îá ýòîì ñâèäåòåëüñòâóåò
ïðîâåäåííûé ýêñïåðèìåíò:
îäíîãî èç ïåðñîíàæåé ñäåëà-

ëè íåâèäèìûì, ïðîâåëè íà
âðàæåñêóþ áàçó è ïðèêàçàëè
êèíóòü ãðàíàòó. Äàæå íå âèäÿ
ïðÿìîé óãðîçû, íàöèñòû ìî-
áèëèçîâàëè âñå äîñòóïíûå
ñèëû è íà÷àëè ïðî÷åñûâàòü
ìåñòíîñòü.

Èíòåðôåéñ, êàê âèäèòå, âåñüìà ïðîçðà÷åí (â ïðÿìîì è ïåðåíîñíîì
ñìûñëå), îäíàêî äîñòè÷ü ìàñòåðñòâà ñðàçó íå óäàñòñÿ.

Âûñàäêà âîéñê � çðåëèùå âåñüìà èìïîçíàòíîå,
îñîáåííî åñëè ó÷åñòü, ÷òî ñöåíà âûïîëíåíà íà äâèæêå èãðû.

Â ÎÒËÈ×ÈÅ ÎÒ ÏÐÅÄÛÄÓÙÈÕ ×ÀÑÒÅÉ, Â Ñ3 ÎÑÎÁÎÅ
ÇÍÀ×ÅÍÈÅ ÏÐÈÎÁÐÅÒÀÞÒ ÃÎÐß×ÈÅ ÊËÀÂÈØÈ.
×ÅÑÒÍÎ ÃÎÂÎÐß, ÏÐÈÂÅÐÆÅÍÖÀÌ ÈÑÊËÞ×ÈÒÅËÜ-
ÍÎ «ÌÛØÈÍÎÉ» ÈÃÐÛ ÏÐÈÄÅÒÑß ÍÅËÅÃÊÎ.
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ÎÁÇÎÐ
http://www.commandosgame.com 

îäíîãî êóðñîðà ïðîäåðæàòüñÿ íà
ìèññèè äàæå íåñêîëüêî ìèíóò ïðîñòî
íå âîçìîæíî. Íåêîòîðûå ìîìåíòû, íå
ñâÿçàííûå ñî ñêîðîñòüþ ïðîèñõîäÿ-
ùåãî, òàêæå òðåáóþò èñïîëüçîâàòü
shortcuts. Ê ïðèìåðó, äëÿ òîãî ÷òîáû
«ïðîÿâèòü» ïðîòèâíèêà ñêâîçü ãóñòóþ
ëèñòâó, íåîáõîäèìî íàæàòü F5. À åñ-
ëè âû åùå õîòèòå óâèäåòü åãî ïîëå
çðåíèÿ, òî íåîáõîäèìî èñïîëüçîâàòü
TAB. Òàê âîò è ïðèõîäèòñÿ èíîãäà, çà-
æàâ íåñêîëüêî êëàâèø íà êëàâèàòó-
ðå, èññëåäîâàòü êàðòó. Êñòàòè, êàê è
â Diablo, âû ìîæåòå âûäåëèòü âñå îê-
ðóæàþùèå âàñ àêòèâíûå ïðåäìåòû.
Äåëàåòñÿ ýòî îäíèì íàæàòèåì F7.

ÂÅÄÜ ÁÛËÈ ËÞÄÈ 
Â ÍÀØÅ ÂÐÅÌß
Ñîñòàâ êîìàíäû ñî âðåìåí ïðîøëîé
÷àñòè íåìíîãî èçìåíèëñÿ. Ê ïðèìåðó,
Íàòàëèÿ, âîäèòåëü è ïðåäàííûé ÷åò-
âåðîíîãèé äðóã áûëè çàìåíåíû íîâû-
ìè, íî íå ìåíåå ïîëåçíûìè ïåðñîíà-
æàìè. Ëèäåðîì îòðÿäà ïî-ïðåæíåìó
âûñòóïàåò Çåëåíûé Áåðåò (Green
Beret), ÷üÿ ñêîðîñòü è ñìåðòîíîñíûé
íîæ ÿâëÿþòñÿ ëó÷øèì ëåêàðñòâîì îò
ôàøèñòñêîé ýïèäåìèè â áëèæíåì
áîþ. Äàëåå èäåò ìîé ñàìûé ëþáèìûé
ïåðñîíàæ � ñíàéïåð (Sni per). Ïî
äàëüíîñòè îáçîðà åìó íåò ðàâíûõ. Ê
òîìó æå áîëåå ÿâíîãî àðãóìåíòà ïðå-
âîñõîäñòâà, íåæåëè ÷åì îïòè÷åñêàÿ
âèíòîâêà, ÿ â èãðå íå íàøåë. Ñàïåð
(sapper), êàê âîäèòñÿ, ñïåöèàëèçèðó-
åòñÿ â ïîäðûâå âñåãî è âñÿ. Ê òîìó
æå, îí ëó÷øå âñåõ ðàçáèðàåòñÿ â òÿ-
æåëîì âîîðóæåíèè. Øïèîí (Spy) ïå-
ðåîäåâàåòñÿ âî âðàæåñêîãî îôèöå-
ðà, ïîñëå ÷åãî ìîæåò îòäàâàòü ðàç-
ëè÷íûå ïðèêàçû (ñìîòðåòü â ñòîðîíó,
èäòè â óêàçàííîå ìåñòî) ìëàäøèì ïî
çâàíèþ. Îñîáåííî ýòî ïîëåçíî ïðè
íåîáõîäèìîñòè ïðîâåñòè âàø îòðÿä
íåçàìå÷åííûì ÷åðåç êîðäîíû îõðàí-

íèêîâ. Ïîñëåäíèé ÷ëåí êîìàíäû � ýòî
âîð. Â åãî ðàñïîðÿæåíèè íàâûê êà-
ðàáêàòüñÿ ïî ñòåíàì è íå÷åëîâå÷åñ-
êàÿ ñêîðîñòü. Êàæäûé ïåðñîíàæ êðî-
ìå ñâîèõ ñïåöèàëüíûõ ñïîñîáíîñòåé
ìîæåò îäíèì óäàðîì îãëóøèòü è ñâÿ-
çàòü ïðîòèâíèêà, ïîäãëÿäûâàòü â çà-
ìî÷íûå ñêâàæèíû, ïåðåäâèãàòüñÿ
ïîëçêîì è èñïîëüçîâàòü ðàçëè÷íûå
âèäû îðóæèÿ. Íàäî ëè ãîâîðèòü, ÷òî
âñå îíè � ðåàëüíûå ïðîòîòèïû âðåìåí
Âòîðîé Ìèðîâîé âîéíû? 

À ÇÎÐÈ ÇÄÅÑÜ ÒÈÕÈÅ
Ïåðåõîäèì ê ñàìîìó ïðèÿòíîìó ìî-
ìåíòó C3 � ãðàôèêå. Âîò çäåñü-òî
ðàçðàáîò÷èêè ðàçîøëèñü íå íà øóò-
êó. Íîâûé äâèæîê ïðåâîñõîäíî ñî÷å-
òàåò äâóõ è òðåõìåðíîå èçîáðàæå-
íèå, ïî-íàñòîÿùåìó ðàäóÿ ãëàç ïðî-
ðàáîòàííîñòüþ êàæäîãî èç íèõ. Âñå
çàêðûòûå ïîìåùåíèÿ âûïîëíåíû â
ïîëíîì 3D (íó êàê æå 3D íå íàçâàòü
ïîëíûì). Ïðè ýòîì ïîÿâèëàñü âîç-
ìîæíîñòü ïðèáëèæàòü, óäàëÿòü è ðàç-
âîðà÷èâàòü êàìåðó íà âñå 360 ãðàäó-
ñîâ (òîëüêî â çàêðûòûõ ëîêàöèÿõ).
Îòêðûòàÿ ìåñòíîñòü, íåñìîòðÿ íà
âñå îæèäàíèÿ, âñå òàê æå ïðîðèñîâà-
íà â 2D âûñîêîãî ðàçðåøåíèÿ. Íå
ðàññòðàèâàéòåñü, óâàæàåìûå, ïîðîé
ìíå êàæåòñÿ, ÷òî ýòî îïòèìàëüíûé
âûõîä äëÿ èãð òàêîãî ïëàíà (õîòÿ ïðî
Ufo Aftermath òàêîãî íå ñêàæåøü). Ïî-
ãîäíûå è ñïåöýôôåêòû ïðîñòî âåëè-
êîëåïíû. Êàê æå âñå-òàêè êðàñèâî
ñìîòðèòñÿ ãîðÿùèé òàíê íà ôîíå
ñíåæíîé áóðè. Êàê âû è ñàìè ïîíèìà-
åòå, ñâîáîäíîãî ïåðåìåùåíèÿ êàìå-
ðû â äâóõìåðíîé ïëîñêîñòè áûòü íå

ìîæåò. Óãîë îáçîðà ïåðåêëþ÷àåòñÿ ñ
øàãîì â 90 ãðàäóñîâ. Ïîýòîìó õóäîæ-
íèêàì ïðèøëîñü ïåðåðèñîâûâàòü
êàæäóþ êàðòó ñ ÷åòûðåõ ðàçíûõ ñòî-
ðîí. Åäèíñòâåííûì îòðèöàòåëüíûì
ìîìåíòîì âñåãî ýòîãî ñîâåðøåíñòâà
ÿâëÿåòñÿ âûñîêàÿ òðåáîâàòåëüíîñòü
ê ðåñóðñàì. Òðåòèé Pentium îêîí÷à-
òåëüíî âûõîäèò èç ìîäû.

ÁÐÀÒÜß ÏÎ ÎÐÓÆÈÞ
Âïåðâûå çà âñþ èñòîðèþ ñåðèè â C3
ïîÿâèëñÿ ìóëüòèïëååð. Ñîí ñòàë
ÿâüþ. Òîëüêî ïðåäñòàâüòå, êàêóþ âû-
ñîêîòàêòè÷íóþ äèíàìè÷íóþ è íåðâî-
èñòðåáëÿþùèþ èãðó âàì ïðåäñòîèò
îïðîáîâàòü. Íàðÿäó ñ êîðïîðàòèâ-
íûì ïðîõîæäåíèåì êàìïàíèé, âû
ñðàçèòåñü â Death-Match è Capture
The Flag. Íàðÿäó ñ íèìè åñò åùå äâà
ñîâåðøåííî ñïåöèôè÷åñêèõ ðåæè-
ìà: «êîììàíäîñ VS êîììàíäîñ» è
«êîììàíäîñ è ñîþçíèêè VS êîììàí-
äîñ è ñîþçíèêè». 

ÆÓÐÀÂËÜ Â ÐÓÊÀÕ
Ïîäâîäÿ èòîã, ìîæíî ñ ïîëíîé óâå-
ðåííîñòüþ ñêàçàòü, ÷òî C3 � ýòî
èìåííî òî, ÷òî ìû æäàëè. À ìîæåò
äàæå è áîëüøå. Ïðèÿòíàÿ âî âñåõ îò-
íîøåíèÿõ, èãðà îñòàâëÿåò îùóùå-
íèå ïîëíîãî óäîâëåòâîðåíèÿ (ëè÷íî
ÿ îñîáûõ èçúÿíîâ, êðîìå ïëîõî ïðî-
ðèñîâàííûõ îïåðàöèé ñ òåëîì ïðî-
òèâíèêà, íå íàøåë). Ïî ñëîæíîñòè
C3 íå îòñòóïàåò îò òðàäèöèé ñâîèõ
ñîáðàòüåâ. Íåêîòîðûå ìèññèè ïðî-
õîäÿòñÿ çà äâà-òðè ÷àñà. Òàê íà òî
îíà è ñòðàòåãèÿ, ÷òîáû áûëî íàä ÷åì
ïîäóìàòü. 

Ëåòÿò ñàìîëåòû è òàíêè ãîðÿò! Òû äàé èì òàì ïðèêóðèòü, òîâàðèù ñòàðøèé ñåðæàíò!
À íà âîéíå, êàê íà âîéíå...

Ïîëå çðåíèÿ ó ñîëäàòà
ïðîñòî çàâèäíîå!

«Ðóññêèõ ñîëäàò», ïîæàëóé, ñòîèëî áû çàìåíèòü
«ñîâåòñêèõ».

Ëè÷íî ìíå âñïîìèíàåòñÿ
ôèëüì «Ïðîâåðêà íà äîðîãàõ»

Eidos Interacrive îáúÿâèëà î
âûïóñêå îãðàíè÷åííûì òè-
ðàæîì â 7.500 ýêçåìïëÿðîâ
ñïåöèàëüíîå èçäàíèå
Commandos 3: Destination
Berlin. Â êîðîáêå, ïîìèìî
èãðîâûõ äèñêîâ, áóäóò ïîñ-
òàâëÿòüñÿ DVD ñ èñòîðèåé î
ñîçäàíèè èãðû, ìóçûêàëü-
íûé CD è äèñê ñ ôèëüìîì
«Ìû áûëè ñîëäàòàìè».
Ñëîæíî ñêàçàòü, äîéäåò ëè
ýòî ÷óäî äî íàøåãî îáûâà-
òåëÿ, íî, ñ äðóãîé ñòîðîíû,
íåïîíÿòíî, çà÷åì íàøåìó
îáûâàòåëþ âñÿ ýòà ìèøóðà.
Ôèëüì êîíå÷íî, õîðîøèé,
äà è íà ðàçðàáîò÷èêîâ â
äåéñòâèè ïîñìîòðåòü ìîæ-
íî, òîëüêî ñòîèò ëè ýòî âñå
ïîãîíè çà òàêîé ðåäêîñòüþ.

ÄËß ÈÇÁÐÀÍÍÛÕ ! ÄÈÍÀÌÈÊÀ ÈÃÐÛ ÂÎÇÐÎÑËÀ ÍÀ ÏÎÐßÄÊÈ. ÁÛÑÒÐÎÒÀ
ÐÅÀÊÖÈÈ, ÍÀÁËÞÄÀÒÅËÜÍÎÑÒÜ È ÓÌÅÍÈÅ ÌÃÍÎÂÅÍ-
ÍÎ ÏÐÈÍÈÌÀÒÜ ÒÎËÜÊÎ ÏÐÀÂÈËÜÍÛÅ ÐÅØÅÍÈß �
ÂÎÒ ÇÀËÎÃ ÓÑÏÅÕÀ C3.





ÎËÅÃ ÊÎÐÎÂÈÍ 
korovin@gameland.ru 

««ÎÎ
íè âñå ìåðòâû. Ëþ-
áîâü óáèâàåò. Ëþáèë
ëè ÿ åå? Áûë ëè ó ìåíÿ
âûáîð?..» � òàê Ìàêñ

Ïåéí íà÷èíàåò íîâóþ ìðà÷íóþ
ñêàçêó. 
Áåçóìíûé êîêòåéëü æàíðîâ è íàï-
ðàâëåíèé èñêóññòâà: íåìíîãî Òàðàí-
òèíî, íåìíîãî Âó, íåìíîãî Áåññîíà �
âçáîëòàòü, íî íå ñìåøèâàòü. Ýòî
Max Payne. Èãðà, êîòîðóþ áåñïîëåç-
íî ïûòàòüñÿ êîïèðîâàòü, õîòÿ ìîæåò
ïîêàçàòüñÿ, ÷òî îíà ñîñòîèò ëèøü èç
êîìèêñîâ, çàìåäëåííûõ ñúåìîê è
îòêðîâåíèé íåèçëå÷èìî áîëüíîãî
æèçíüþ â ñòèëå noir êîïà. Max Payne
2 åùå ðàç äîêàçàë íàì ýòî. Èãðà, â
êîòîðóþ ïðîâàëèâàåøüñÿ, êàê â ÷åð-
íóþ äûðó. À ïîòîì îíà âûïëåâûâàåò

òåáÿ îáðàòíî â ïîâñåäíåâíîñòü è
çàñòàâëÿåò óäèâëÿòüñÿ òîìó, ÷òî â
Íüþ-Éîðêå áûâàþò íå òîëüêî ñóìåð-
êè è ÷òî ïîïàâøàÿ â ãîëîâó ïóëÿ íà-
øåïòûâàåò ñîâñåì äðóãèå ñêàçêè. 
Max Payne 2 � ýòî íå èãðà. Ýòî èñòî-
ðèÿ, ïðèïðàâëåííàÿ èçðÿäíîé ïîðöè-
åé èãðîâîãî ïðîöåññà. Îí çäåñü êàê
ëîìòèê ëèìîíà â áîêàëå ñ òåì ñàìûì
áåçóìíûì êîêòåéëåì: ìîæíî îáîé-
òèñü è áåç íåãî, íî òîãäà áóäåò óæå
÷òî-òî íå òî, ÷åãî-òî áóäåò íå õâà-
òàòü. Õîòÿ, åñëè âäóìàòüñÿ, äàæå èñ-
òîðèÿ â Max Payne 2 ñòîèò íà âòîðîì
ìåñòå. Ïî-íàñòîÿùåìó âàæíî ëèøü
òî, êàê îíà ïîäàåòñÿ. Èñïîâåäü Ìàê-
ñà ìîæíî ñëóøàòü áåñêîíå÷íî. Åãî
ãîëîñ ââîäèò â ãèïíîòè÷åñêèé òðàíñ;
ñëîâà ïåðåñòàþò ñêëàäûâàòüñÿ â îñ-
ìûñëåííûé òåêñò, è íà ïîâåðõíîñòü
ñîçíàíèÿ ëèøü âñïëûâàþò îáðûâêè
ôðàç, ñêàçàííûõ, êàæåòñÿ, â çà-

áûòüè. Ìàêñ âûâîðà÷èâàåò äóøó íà-
èçíàíêó. Îí ðàññêàçûâàåò î íåñ-
êîëüêèõ ÷àñàõ ñâîåé æèçíè, êîòîðûå
ñíîâà (âî âòîðîé? òðåòèé ðàç?) ïå-
ðåâåðíóëè âñå â åãî ïàìÿòè ââåðõ
äíîì. Ïî ïðîøåñòâèè ýòèõ íåñêîëü-
êèõ ÷àñîâ ïàðà íüþ-éîðêñêèõ êâàð-
òàëîâ îêàçàëàñü â ðóèíàõ, à â ãîëîâå
îäíîãî õîðîøåãî (ïëîõîãî?) êîïà
çàñòðÿëà ïóëÿ. Ýòî èñïîâåäü, êîòî-
ðîé íåëüçÿ íå âåðèòü. Ýòî ïðèçíà-
íèå, êîòîðîå âîñïðèíèìàåøü êàê
ñâîå ñîáñòâåííîå.
Ìàêñ áûë õîðîøèì êîïîì. Íî åãî
ïîäñòàâèëè. Óáèëè æåíó è ðåáåíêà, à
íà íåãî ñàìîãî íàòðàâèëè âñåõ ñî-
áàê. Ìàêñ � õîðîøèé êîï. Îí îòìûë-
ñÿ îò ãðÿçè è âåðíóëñÿ â ïîëèöèþ.
Ñòàë ãåðîåì â ãëàçàõ ìíîãèõ. À ïîòîì
ñíîâà âñå ïîøëî íå òàê. Ðàçäàëñÿ
ùåë÷îê � ýòî ÷üÿ-òî íåâèäèìàÿ ðóêà
îïÿòü çàïóñòèëà ÷àñîâîé ìåõàíèçì.
Êàê ðàç â ýòîò ìîìåíò Ìàêñ è âñòðå-
òèë Ìîíó Ñàêñ (â æèçíè íå áûâàåò
æåíùèí ïî èìåíè Ìîíà Ñàêñ, ýòî åãî
áîëüíîå âîîáðàæåíèå ðèñóåò ñòðàí-
íóþ íèìôó ñ âèíòîâêîé â ðóêàõ). Îí
çíàë, ÷òî íåëüçÿ âëþáëÿòüñÿ â óáèé-
öó. Çíàë, ÷òî íåëüçÿ åé äîâåðÿòü. Íî
÷àñîâîé ìåõàíèçì óæå âçâåäåí, ñöå-
íàðèé òðàãåäèè íàïèñàí, è âñåì îñòà-
åòñÿ ëèøü ñûãðàòü ñâîè ðîëè... Ìîíà
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ÊÀÊ ÂÛÑÎÊÎ ÎÍ ÏÀË!

MAX PAYNE 2: THE FALL OF MAX PAYNE 

ÔÈÇÈÊÀ ÏÀÄÅÍÈß

È ÏÐÀÂÈËÎ ÐÛ×ÀÃÀ

!
Èñïîëüçîâàâ òåõíîëîãèþ Havoc, ðàçðàáîò÷èêè íå
ìîãëè åé íå ïîõâàñòàòüñÿ. Âàì ïîñòîÿííî áóäóò ïî-
ïàäàòüñÿ ïîñòàâëåííûå äðóã íà äðóãà ÿùèêè, ðàç-
ëåòàþùèåñÿ â ðàçíûå ñòîðîíû, êîãäà Ìàêñ â íèõ
âðåçàåòñÿ. Íî îäíà èç êîìíàò â èãðå, êàæåòñÿ, ñäå-
ëàíà èñêëþ÷èòåëüíî äëÿ òîãî, ÷òîáû ïðîäåìîí-
ñòðèðîâàòü ôèçè÷åñêóþ ìîäåëü. Çäåñü âû ñìîæå-
òå óáåäèòüñÿ, ÷òî êàæäûé îáúåêò â èãðå îáëàäàåò
îïðåäåëåííîé ìàññîé è èíåðòíîñòüþ, èìååò öåíòð
òÿæåñòè, ïîäâåðæåí äåéñòâèþ ñèëû òðåíèÿ è ò.ä. 

http://www.maxpayne2.com/

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÁÓÐß ÎÂÀÖÈÉ!

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Ãåíèàëüíàÿ ïîäà÷à ñþæåòà, ñó-
ïåðõàðèçìàòè÷íûå ãåðîè, óðà-
ãàííûå ïåðåñòðåëêè, âûñî÷àé-
øàÿ äåòàëèçàöèÿ óðîâíåé.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Áûñòðî ïðèåäàþùèéñÿ èãðîâîé
ïðîöåññ, ñëèøêîì ñèëüíûé óïîð
íà ñþæåò, íåêîòîðûå òåõíè÷åñ-
êèå íåäîðàáîòêè.

Íå ñòîëüêî èãðà, ñêîëüêî ãåíè-
àëüíûé... íå òî ðîìàí, íå òî êî-
ìèêñ, íå òî ôèëüì. Òàêîé èíòå-
ðàêòèâíîñòè ðàíüøå íå áûëî!

�

8.5

ÊÐÀÑÈÂÅÅ, ×ÅÌ

Hitman 2 

!

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Enter 
the Matrix 

ÑÀÌÀß ÊÐÀÑÈÂÀß, ÄÈÍÀÌÈ×ÍÀß È ÀÒÌÎÑÔÅÐÍÀß ÈÃÐÀ ÇÀ ÏÎÑËÅÄÍÈÅ ÌÅÑßÖÛ. ÒÎ×ÊÀ.

!

Êîãäà âêëþ÷àåòñÿ ðåæèì bullet time, ìèð âîêðóã ïðåâðàùàåòñÿ â ïî÷òè çàñòûâøóþ âûöâåòøóþ 
ôîòîãðàôèþ. Õîòÿ äî òåõ ïîð êàæåòñÿ, ÷òî ìðà÷íåå îí âûãëÿäåòü óæå íå ìîæåò.

Êàê è â ðåàëüíîé æèçíè, íà ïëàìÿ 
â Max Payne 2 ìîæíî ñìîòðåòü áåñêîíå÷íî.

Òàêèå âñòðå÷è ñëó÷àþòñÿ è
â ðåäàêöèè «ÑÈ».

Êòî áû ìîã ïîäóìàòü, ÷òî Ìàêñ îêàæåòñÿ 
èãðóøêîé â æåíñêèõ ðóêàõ... 



ÎÁÇÎÐ
� ïîëíàÿ ïðîòèâîïîëîæíîñòü åãî
æåíû. Íî åñòü ÷òî-òî, ñòðàííûì îá-
ðàçîì îáúåäèíÿþùåå ýòèõ äâóõ
æåíùèí. Ìîã ëè îí íå âëþáèòüñÿ?
Áûë ëè ó íåãî âûáîð? Ìîæåò ïîêà-
çàòüñÿ, ÷òî Ìàêñ âåäåò ñåáÿ ñòðàí-
íî. Íî íè÷åãî ñòðàííîãî íå ïðîèñõî-
äèò. Ïðîñòî èíîãäà åìó íóæíî ñ êåì-
íèáóäü ïîãîâîðèòü. Îí íàáèðàåò íî-
ìåð è ïðîñèò Ìîíó. Òåëåôîííàÿ ïó-
òàíà ãîòîâà âûñëóøàòü âñå åãî ôàí-
òàçèè. À îí æàëóåòñÿ, ãîâîðèò, ÷òî,
âîçìîæíî, íå ñòîèëî åìó óáèâàòü
ñòîëüêî ëþäåé. Ïîòîì êëàäåò òðóá-
êó, à òà, íàñòîÿùàÿ, Ìîíà îñòàåòñÿ
âñå òàê æå äàëåêî, êàê è ðàíüøå.
Íè÷åãî ñòðàííîãî. Ýòî ëþáîâü. È
îíà óáèâàåò. 
Íèêòî íå æäàë, ÷òî Max Payne 2 îêà-
æåòñÿ íå ñòîëüêî áîåâèêîì, ñêîëüêî
ïñèõîëîãè÷åñêîé äðàìîé ñ ñèëüíåé-
øèì àêöåíòîì íà love story. Íèêòî íå
æäàë, à çðÿ. Íà êîðîáêå ñ èãðîé ñîâ-
ñåì íå ïðîñòî òàê íàïèñàíî 18+. Ðàç-
ðàáîò÷èêè ïðåêðàñíî ïîíèìàþò, ÷òî
èìåííî ýòî è åñòü àóäèòîðèÿ, äëÿ êî-
òîðîé îíè ðàáîòàþò. Ëþáèòåëè ìåéí-
ñòðèìà æäàëè, ÷òî Remedy ñòàíåò òÿ-
ãàòüñÿ ñ Âà÷îâñêè, à ñîçäàòåëÿì èãðû
òàêîå è â ãîëîâó íå ïðèõîäèëî. Max
Payne 2 çàáðàëñÿ â òàêèå ïñèõî-ýìî-
öèîíàëüíûå äåáðè, ãäå èãðàì äî ñèõ
ïîð áûâàòü íå äîâîäèëîñü. Èìåííî ïî-
ýòîìó ïðîåêò øîêèðóåò è èçóìëÿåò.
Êóäåñíèêè èç Remedy íå öåðåìîíÿñü
ñâåðëÿò ñîçíàíèå èãðàþùåãî íàñê-

âîçü, çàáèðàþòñÿ ïîä êîæó, çàëàçÿò
â äóøó è âûâîðà÷èâàþò íóòðî íàèç-
íàíêó... Ïîñëå ýòîãî îñòàåòñÿ ëèøü
ñèäåòü, êóðèòü, ïèòü ÷åðíûé êîôå è,
íå ìèãàÿ, ñìîòðåòü íà ýêðàí... è ïðî-
ñèòü äîáàâêè. 
Âàñ òåðçàþò ñîìíåíèÿ? Îñòàâüòå.
Max Payne 2 � õîðîøàÿ èãðà. Ýòî õî-
ðîøèé áîåâèê, ïóñòü ïàëüáà çäåñü è
ïåðåñòàëà ñòîÿòü âî ãëàâå óãëà. Íåñ-
ìîòðÿ íà ýòîò ôàêò, ñàì èãðîâîé
ïðîöåññ �  òîëüêî ïåðåñòðåëêè è íè-
÷åãî áîëüøå. Ïðè÷åì ïî ñðàâíåíèþ ñ
ïåðâîé ÷àñòüþ ðàçãîâîð íà ÿçûêå ñè-
ëû ñòàë êóäà áîëåå âûðàçèòåëüíûì.
À âñå áëàãîäàðÿ îáíîâëåííîìó ðå-
æèìó bullet time. Òåïåðü Ìàêñ íàìíî-
ãî áîëåå âîëüíî îáðàùàåòñÿ ñ
òêàíüþ âðåìåíè: äâèæåíèÿ çàìåäëÿ-
þòñÿ òîëüêî ó åãî ïðîòèâíèêîâ, ñàì
æå îí ïðîäîëæàåò ïåðåäâèãàòüñÿ ñî
ñêîðîñòüþ, ëèøü íåìíîãî ìåíüøåé,
÷åì îáû÷íî. Áîëåå òîãî, â áîþ àäðå-
íàëèí çäîðîâî áüåò â ãîëîâó, è ÷åì
áîëüøå òðóïîâ Ìàêñ óñïåâàåò óëî-
æèòü, òåì îñòðåå ñòàíîâÿòñÿ åãî
ðåôëåêñû è òåì áûñòðåå îí íà÷èíà-
åò äâèãàòüñÿ. À êîãäà ñ÷åò÷èê
óáèéñòâ çàøêàëèâàåò è êàæäûé óäàð
ñåðäöà ñòàíîâèòñÿ òàêèì ãðîìêèì,
÷òî ýòî ñâîäèò ñ óìà, ñðàáàòûâàåò
ñòîï-êàäð. Êàðòèíêà ïåðåä ãëàçàìè
çàñòûâàåò íà äîëþ ñåêóíäû, à çàòåì
íà÷èíàåò ñìàçûâàòüñÿ, êàê ïëîõîé
ôîòîñíèìîê. Ñàì Ìàêñ â ýòîò ìî-
ìåíò âûïîëíÿåò òðþê, êðàñîòå êîòî-

ðîãî ïîçàâèäîâàë áû Íåî. Õîòÿ íà
ñàìîì äåëå îí íå äåëàåò íè÷åãî îñî-
áåííîãî. Âû ïîéìàåòå ñåáÿ íà òîì,
÷òî ïðîñìàòðèâàåòå ýòî äâèæåíèå
ïî êàäðàì, ïûòàÿñü ïîíÿòü, ÷òî äåëà-
åò åãî òàêèì ãèïíîòè÷åñêè ïðèâëåêà-
òåëüíûì. Òàêîâ âåñü Max Payne 2. 
Â îïðåäåëåííûé ìîìåíò èãðà îøà-
ðàøèâàåò òåì, ÷òî ìû ìîæåì ñìîò-
ðåòü íå ìèð íå òîëüêî ãëàçàìè Ìàê-
ñà, íî è Ìîíû. È, çíàåòå, ýòî ñîâ-
ñåì äðóãîé âçãëÿä... Ìèð, ïîäåðíó-
òûé äëÿ Ìàêñà áåëåñîé ïåëåíîé,
ñêâîçü êîòîðóþ îí ïðîäèðàåòñÿ,
ðàçáèâàÿ â ùåïêè îäíó âåòðÿíóþ
ìåëüíèöó çà äðóãîé, Ìîíà âèäèò
ñêâîçü îïòè÷åñêèé ïðèöåë âèíòîâ-
êè. Ó ýòîé æåíùèíû íåò ñåðäöà, ïî-
ýòîìó åå ðóêà íèêîãäà íå äðîãíåò.
Ìàêñ ìîæåò áûòü ñïîêîåí, çíàÿ,

À ÃÄÅ ÒÅÍÈ?

ÍÀÑ ÎÁÌÀÍÛÂÀÞÒ

!
Âíèìàòåëüíî ïîñìîòðèòå íà ñêðèíøîò. Ìî-
æåò ïîêàçàòüñÿ, ÷òî ýòî áàã. Íî íåò. Òåíè Ìàê-
ñà íà ýêðàíå äåéñòâèòåëüíî íåò (è ýòî äàëåêî
íå åäèíñòâåííûé ñëó÷àé). Ðàçðàáîò÷èêè ñäå-
ëàëè ïîòðÿñàþùå êðàñèâîå îñâåùåíèå. Íå
ïîäóìàéòå íè÷åãî ïëîõîãî: îíî ÷åñòíî real
time�îâîå, íî âîò òåíè ïðîñ÷èòûâàþòñÿ íå
÷åñòíî, à ïî ñèëüíî óïðîùåííîé ñõåìå. Ó÷è-
òûâàÿ, êàêîé àêöåíò ðàçðàáîò÷èêè ñäåëàëè íà
ïðàâèëüíîé ôèçè÷åñêîé ìîäåëè, äàííûé ôàêò ðàññòðàèâàåò ãîðàçäî
ñèëüíåå, ÷åì ìîã áû. 

Î «Ìàòðèöå» äàæå è ìûñëåé
íå âîçíèêàåò!



÷òî Ìîíà íàáëþäàåò çà íèì... ÷åðåç
ïåðåêðåñòèå ïðèöåëà. 
Êîãäà íàì äàþò óïðàâëÿòü äåâóø-
êîé, â ïåðâóþ ñåêóíäó íà óì íåèç-
áåæíî ïðèõîäÿò àññîöèàöèè ñ
Tomb Raider: The Angel of Darkness è
Enter the Matrix, íî îíè çäåñü íå
ñëèøêîì óìåñòíû. Òî, ÷òî òàì áûëî
ëèøü ìîäíûì íîâîââåäåíèåì, çäåñü
íà ñòî ïðîöåíòîâ îïðàâäàíî ñþæå-
òîì. Èãðà çà Ìîíó ïîçâîëÿåò âçãëÿ-
íóòü íà Ìàêñà ñî ñòîðîíû, ñëîâíî
áû âîéòè â åãî íî÷íîé êîøìàð ÷å-
ðåç ÷åðíûé õîä. È îáíàðóæèòü ìíî-
ãî íåïðèãëÿäíûõ âåùåé òàì, ãäå âñå
äàâíî êàçàëîñü ÿñíûì è ïîíÿòíûì. 
Max Payne 2 � îäíà èç ñàìûõ êðàñè-
âûõ èãð íà ñåãîäíÿøíèé äåíü. Âîò
òàê ïðîñòî. Ïî äðóãîìó áûòü è íå
ìîãëî, âåäü ìû äîëæíû âåðèòü êàæ-
äîìó ñëîâó, êàæäîìó âûñòðåëó.
Äîëæíû ñêëàäûâàòü âñïëûâàþùèå
â ñîçíàíèè Ìàêñà êóñî÷êè ãîëîâî-
ëîìêè â çàêîí÷åííóþ êàðòèíó, à çà-
òåì ñòàâèòü åå íà ïîëêó, êàê ôî-
òîãðàôèþ. Èç ýòèõ ñòîï-êàäðîâ ïî-
òîì ïîëó÷àåòñÿ õðîíèêà îäíîãî áå-
çóìñòâà. ×åðòîâñêè ïðàâäîïîäîá-

íàÿ õðîíèêà. Åñëè âû âåðèòå â òà-
êóþ âåùü, êàê ôîòîðåàëèñòè÷-
íîñòü, âàì ïðèäåòñÿ ïîâåðèòü è â
Max Payne 2. Èãðà íàñòîëüêî ïîõî-
æà íà êèíî, íàñêîëüêî ýòî âîîáùå
âîçìîæíî. Ïðåäñòàâüòå ñåáå ëþ-
áóþ êîìíàòó â Hitman è ìûñëåííî
äîðèñóéòå âñå, ÷åãî íå õâàòàåò,
÷òîáû îíà ñòàëà âäâîå ïðàâäîïî-
äîáíåå. Èìåííî ýòî ñäåëàëè õó-
äîæíèêè è ïðîãðàììèñòû èç
Remedy. Óäèâèòåëüíî êðàñèâûì ïî-
ëó÷èëîñü îñâåùåíèå. Õîòÿ ðàçðà-
áîò÷èêè ÿâíî ñäåëàëè àêöåíò êàê
ðàç íà åãî êðàñîòå, à íå ðåàëèñ-
òè÷íîñòè. Êàæäûé ïðîæåêòîð,
êàæäàÿ íàñòîëüíàÿ ëàìïà èçëó÷à-
þò èäåàëüíî ïðàâèëüíûé ñâåò. Íî
èäåàëüíî ïðàâèëüíûõ òåíåé, êàê â
Splinter Cell, íå æäèòå. 
Íà ðàííèõ ñêðèíøîòàõ èç èãðû â âîñ-
òîðã ïðèâîäèëè ïðåæäå âñåãî ìîäå-
ëè ïåðñîíàæåé. Â ðåçóëüòàòå ïîëó-
÷èëîñü, ÷òî îíè ñòàëè åäâà ëè íå
åäèíñòâåííûì îãðåõîì âî âíåøíåì
îáëèêå Max Payne 2. Ëèöà è êîíå÷-
íîñòè ãåðîåâ ñëèøêîì óæ óãëîâàòû. 
Â èãðå èñïîëüçîâàí ôèçè÷åñêèé
äâèæîê Havoc (òîò ñàìûé, ÷òî áó-
äåò â Half-Life 2), ïîýòîìó ôèçè÷åñ-
êàÿ ìîäåëü îêàçàëàñü âûøå âñÿêèõ
ïîõâàë. Ñëîæíî íàçâàòü ýòî îäíèì
èç ãëàâíûõ äîñòîèíñòâ èãðû, òàê
êàê çäåñü â ïîäîáíûõ èçëèøåñòâàõ
íåò îñîáîé íåîáõîäèìîñòè. Èñêëþ-
÷åíèå ñîñòàâëÿåò ðàçâå ÷òî ðàñ÷åò
ôèçèêè ïàäåíèÿ ìåðòâîãî òåëà.
Ðàçðàáîò÷èêè çíàþò, íàñêîëüêî
êðàñèâîé ïîëó÷èëàñü ó íèõ ñìåðòü,
à ïîòîìó íåðåäêî ðàñòÿãèâàþò ïî-
êàç ïîñëåäíèõ ìãíîâåíèé æèçíè êî-
ãî-íèáóäü èç ïðîòèâíèêîâ íà íåñ-
êîëüêî äîëãèõ-äîëãèõ ñåêóíä. 
Êîìó-òî 10 ÷àñîâ, ïðîâåäåííûõ ñ èã-
ðîé, ïîêàæåòñÿ ñëèøêîì ìàëî. Íî
ñäåëàòü Max Payne 2 áîëåå ïðîäîë-

æèòåëüíûì ðàçðàáîò÷èêè ïðîñòî
íå ìîãëè. Ýòî èñòîðèÿ, êîòîðàÿ
ðàññêàçûâàåò ñåáÿ ñàìà, à ïîòîìó
êîíåö ýòîé èñòîðèè ìîæåò íàñòó-
ïèòü ëèøü òîãäà, êîãäà âçâåäåííûé
êåì-òî òàéìåð ïîêàæåò 00:00:00. È
íè ñåêóíäîé ïîçæå èëè ðàíüøå. Max
Payne 2 � ýòî êîêòåéëü, êîòîðûé
íóæíî âûïèâàòü çàëïîì, èíà÷å ëåä
ðàñòàåò è âêóñ áóäåò óæå íå òîò. Ê
ñëîâó, ïîä êîíåö íå÷òî ïîäîáíîå
âñå-òàêè ïðîèñõîäèò. Ïîñëåäíèé
óðîâåíü êàæåòñÿ ïðèòÿíóòûì çà
óøè. Â èñòîðèè óæå ïîñòàâëåíà
òî÷êà è îñòàåòñÿ ëèøü äîæäàòüñÿ
ýïèëîãà, à íàñ çà÷åì-òî çàñòàâëÿþò
ñíîâà õîäèòü è ñòðåëÿòü, à ïîòîì
åùå è ñî ñêó÷íûì áîññîì ñðàæàòü-
ñÿ. Êàê ðàç â ýòîò ìîìåíò ïðèõîäèò
îñîçíàíèå òîãî, íàñêîëüêî âòîðîñ-
òåïåíåí çäåñü èãðîâîé ïðîöåññ.
Óáåðèòå îòñþäà Ìàêñà Ïåéíà è åãî
ãèïíîòèçèðóþùèé ãîëîñ. È îñòàíåò-
ñÿ òîëüêî «áåãàòü è ñòðåëÿòü».
Èìåííî ïîýòîìó ê Max Payne 2 íåï-
ðèìåíèìû ïðèâû÷íûå ñòàíäàðòû.
Èìåííî ïîýòîìó ýòî è íå èãðà. À èñ-
òîðèÿ. Ìðà÷íàÿ-ìðà÷íàÿ ñêàçêà,
ïîñëóøàâ êîòîðóþ ïî÷åìó-òî î÷åíü
õî÷åòñÿ æèòü. 
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ÁÎÍÓÑÛ! ÁÎÍÓÑÛ!

ÁÜÞÒ � ÁÅÃÈ, ÄÀÞÒ � ÁÅÐÈ!
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Ïîñëå ïåðâîãî ïðîõîæäåíèÿ èãðû
âàì îòêðîåòñÿ íîâûé óðîâåíü ñëîæ-
íîñòè, à òàêæå ðåæèì Dead Man
Walking. Îí ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé ñâî-
åîáðàçíóþ âàðèàöèþ íà òåìó survival
â ôàéòèíãàõ. Ìàêñ îêàçûâàåòñÿ íà
íåáîëüøîì óðîâíå, ãäå â îïðåäåëåí-
íûõ òî÷êàõ ïåðèîäè÷åñêè ïîÿâëÿþò-
ñÿ âðàãè. Çàäà÷à ïðåäåëüíî ïðîñòà:
ïðîäåðæàòüñÿ êàê ìîæíî äîëüøå.
Îäíàêî ñêàçàòü, ÷òî äåéñòâî çäîðîâî
çàõâàòûâàåò, óâû, íåëüçÿ. Íåñìîòðÿ íà ïîòðÿñàþùóþ êðàñîòó óðîâíåé
è çðåëèùíîñòü ïåðåñòðåëîê, íàäîåäàþò îíè î÷åíü áûñòðî. 

http://www.maxpayne2.com/

Ïîñìîòðèòå íà ýòî âåëèêîëåïèå. Íåâåðîÿòíîå îáèëèå ðàçëè÷íûõ òèïîâ ïîâåðõíîñòåé, êàæäàÿ èç êîòî-
ðûõ èäåàëüíî ïðàâèëüíî îñâåùåíà. À òåêñòóðû... Îíè ñëèøêîì êðàñèâû, ÷òîáû áûòü ïðàâäîé.

Ñþæåòíûå âñòàâêè â èãðå � ñàìî âîïëîùå-
íèå ýñòåòèêè ñòèëÿ noir.

Ìîíà � ïðåâîñõîäíûé ñòðåëîê.
Óáèéöà, êàê íèêàê...

Â èãðå íàñòîëüêî «ïðàâèëüíàÿ» êðîâü, ÷òî
ìíîãèì óæàñòèêàì îñòàåòñÿ ïîçàâèäîâàòü.

Åñëè âû íå èãðàëè â îðèãè-
íàëüíûé Max Payne, ïîíÿòü,
÷òî ïðîèñõîäèò â ñèêâåëå
âàì áóäåò î÷åíü íåëåãêî,
äàæå íåñìîòðÿ íà íàëè÷èå
ðîëèêà «êðàòêîå ñîäåðæà-
íèå ïðåäûäóùèõ ñåðèé».
Ðàçðàáîò÷èêè âñÿ÷åñêè
ïîä÷åðêèâàþò òîò ôàêò, ÷òî
Max Payne è Max Payne 2 �
ýòî îäíà èñòîðèÿ (êîòîðàÿ,
ê òîìó æå, âòîðîé ÷àñòüþ íå
çàêàí÷èâàåòñÿ). Îäíàêî
âðåìåíàìè æåëàíèå ñîçäà-
òåëåé èãðû îñòàâàòüñÿ âåð-
íûìè òðàäèöèÿì ïðåâðàùà-
åòñÿ â ñàìîêîïèðîâàíèå.
Åñòü öåëûå ýïèçîäû, âûçû-
âàþùèå ñòîéêîå ÷óâñòâî
äåæàâþ. Îñîáåííî óðîâåíü,
ãäå Ìàêñ äîëæåí âûáðàòüñÿ
èç çäàíèÿ, â êîòîðîì âñå
ïîëûõàåò è âçðûâàåòñÿ. 

ÏÐÅÅÌÑÒÂÅÍÍÎÑÒÜ
ÏÎÊÎËÅÍÈÉ 

!





ÏÅÒÐ ÃÎËÎÂÈÍ 
petr@gameland.ru

ÂÂ
û çàìåòèëè, ñêîëüêî â
ïîñëåäíåå âðåìÿ ñòàëî
ïîÿâëÿòüñÿ íîâûõ òîðãî-
âûõ öåíòðîâ? Íå ïðîñòî

êàêèõ-òî òàì ìàãàçèí÷èêîâ, à
îãðîìíûõ ìíîãîýòàæíûõ ñòðîå-
íèé, îáîðóäîâàííûõ ìíîãîçàëü-
íûìè êèíîòåàòðàìè, ðåñòîðà-
íàìè, ðàçâëåêàòåëüíûìè êîìï-
ëåêñàìè è ïðî÷èìè áëàãàìè
öèâèëèçàöèè. Èìåÿ ïîä îêíàìè
ñâîåãî äîìà òàêîé êîìïëåêñ,
ìîæíî íå çàäóìûâàòüñÿ î òîì,
êàê ïðîâåñòè ñâîáîäíûé âå÷åð.
Ñîãëàñèòåñü, ýòî ïðèÿòíî.
Êîíå÷íî, íå âñåì òàêîå ñîñåäñòâî
ïî íðàâó, à êîìó-òî, âîçìîæíî, õîòå-
ëîñü áû ÷òî-òî èçìåíèòü â ïðèâû÷íîì
îáëèêå ìîäíûõ áóòèêîâ, áàðîâ è êà-
ôå. Êàê ðàç äëÿ ïîñëåäíåé êàòåãî-
ðèè ãðàæäàí êîìïàíèÿ Fusion Digital

Games âûïóñòèëà èãðó ïîä íàçâàíè-
åì Mall Tycoon 2, ãäå ìîæíî ïîïðîáî-
âàòü ñâîè ñèëû â ñîçäàíèè ñîáñòâåí-
íîãî ñóïåðìàðêåòà.
Êàê ìîæíî ñóäèòü ïî íàçâàíèþ, èãðà
ÿâëÿåòñÿ ïðîäîëæåíèåì âûøåäøåãî
áîëüøå ãîäà íàçàä ýêîíîìè÷åñêîãî
ñèìóëÿòîðà Mall Tycoon. Åñòåñòâåííî,
÷òî ðàçðàáîò÷èêè ðåøèëè ñäåëàòü
ýòîò ïðîåêò åùå áîëåå èíòåðåñíûì è
äîáàâèëè â íåãî îãðîìíîå êîëè÷åñòâî
íîâûõ ìàãàçèíîâ, ðåñòîðàíîâ è ïðî-
÷èõ âåñüìà ïðèáûëüíûõ çàâåäåíèé. Íà
âûáîð ãåéìåðà ïðåäîñòàâëÿåòñÿ äâà
èãðîâûõ ðåæèìà: ñâîáîäíîå ñòðîè-
òåëüñòâî è ñöåíàðèé. Â ïåðâîì ñëó÷àå
âàì ïðåäñòîèò âîçâîäèòü òîðãîâûé
êîìïëåêñ, ðóêîâîäñòâóÿñü ñîáñòâåí-
íûì âîîáðàæåíèåì. Âî âòîðîì ñëó÷àå
íåîáõîäèìî âûïîëíÿòü ðàçëè÷íûå çà-
äàíèÿ è ñëåäîâàòü ñöåíàðíîìó ïëàíó,
â êîòîðîì æåñòêî îãðàíè÷åííûå äå-
íåæíûå ñðåäñòâà óæå íå ïîçâîëÿþò
ðàñòðà÷èâàòü èõ íà íåíóæíîå ñòðîè-

òåëüñòâî. Âñå òîðãîâûå òî÷êè ïîäåëå-
íû ïî êàòåãîðèÿì: ìàãàçèíû îäåæäû,
ìåáåëè, ýëåêòðîíèêè è òàê äàëåå.
Îáñëóæèâàþùèé ïåðñîíàë ïðåäñòàâ-
ëåí ðàáî÷èìè, îõðàííèêàìè è ïðîäàâ-
öàìè, â ÷èñëî êîòîðûõ òàêæå âõîäÿò
ìåíåäæåðû è êîíñóëüòàíòû. Áîëüøîå
âíèìàíèå óäåëÿåòñÿ ðåêëàìíûì àêöè-
ÿì è ðàçëè÷íûì ìàðêåòèíãîâûì èññëå-
äîâàíèÿì. Äëÿ ýôôåêòèâíîãî ôóíêöè-
îíèðîâàíèÿ âàøåãî òîðãîâîãî öåíòðà
íåîáõîäèìî ïîñòîÿííî ïðîâîäèòü èñ-
ñëåäîâàíèÿ è îïðîñû ñðåäè ïîñåòèòå-
ëåé, âûÿñíÿÿ, ÷òî èì áîëüøå íðàâèò-
ñÿ,è ÷òî ëó÷øå ïîñòðîèòü. Âðåìÿ îò
âðåìåíè íà âàø ñóïåðìàðêåò áóäóò
íàïàäàòü òîëïû õóëèãàíîâ, êîòîðûå
ñïîñîáíû â îäíî÷àñüå óíè÷òîæèòü
äîáðóþ ïîëîâèíó ðåñòîðàíîâ è áóòè-
êîâ. Ãðàôèêà èãðû çàìåòíî èçìåíè-
ëàñü ñî âðåìåíè âûõîäà ïåðâîé ÷àñòè
Mall Tycoon. Äâèæîê òåïåðü ïîë-
íîñòüþ òðåõìåðíûé, îò÷åãî êàðòèíêà
âûãëÿäèò î÷åíü íåïëîõî. Êàìåðó ìîæ-
íî ïðèáëèæàòü è óäàëÿòü, ëþáóÿñü
ïîñòðîåííûìè ìàãàçèíàìè. Â îáùåì,
íàäî ïðèçíàòü, ÷òî èãðà ïîëó÷èëàñü
î÷åíü ïðèÿòíàÿ. Îíà ñîâåðøåííî íå
íàïðÿãàåò ñëîæíîñòüþ ãåéìïëåÿ è
ïðèäåòñÿ ïî âêóñó âñåì, êòî õî÷åò
ïîïðîáîâàòü ñåáÿ â ðîëè óïðàâëÿþ-
ùåãî êðóïíûì ìàãàçèíîì. 
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ÑÓÏÅÐÌÀÐÊÅÒ ÂÀØÅÉ ÌÅ×ÒÛ 

MALL TYCOON 2 

ÇÍÀÊ ÊÀ×ÅÑÒÂÀ

ÈÇÂÅÑÒÍÛÅ ÏÎÊÓÏÀÒÅËÈ

!
×åì ëó÷øå âû ñìîæåòå ðàçâèòü ñâîé áèçíåñ, òåì áîëüøå
ïîêóïàòåëåé ñòàíåò ïîñåùàòü âàøè ìàãàçèíû. Íó à åñëè
âàø òîðãîâûé êîìïëåêñ ñòàíåò ìåãàïîïóëÿðíûì, òî ìîæ-
íî æäàòü â ãîñòè ñîâñåì óæ íåîæèäàííûõ ïîêóïàòåëåé,
íàïðèìåð, âåëèêîãî êîðîëÿ ðîê-í-ðîëà � Ýëâèñà Ïðåñëè.
Ñîãëàñèòåñü, òàêîé ïîñåòèòåëü ñìîæåò ïðèâëå÷ü ëþäåé
ëó÷øå âñÿêîé ðåêëàìû. À ÷òî åùå íóæíî äëÿ óäà÷íîé òîð-
ãîâëè? 

http://www.malltycoon2.com/

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÂÑÅ Â ÎÄÍÎÌ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Ëåãêèé èãðîâîé ïðîöåññ, î÷åíü
ïðèÿòíàÿ ìóçûêà, íåïëîõàÿ ãðà-
ôèêà.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Íåêîòîðàÿ ñëîæíîñòü â óïðàâëå-
íèè ìàãàçèíàìè, ÷àñòûå ðàçðó-
øèòåëüíûå íàáåãè õóëèãàíîâ.

Ñðåäè ìíîãî÷èñëåííûõ «òàéêó-
íîâ» ðåäêî ïîïàäàþòñÿ äîñòîé-
íûå îáðàçöû, Mall Tycoon 2 � êàê
ðàç îäèí èç íèõ.

�

5.5

ÈÍÒÅÐÅÑÍÎ, ÊÀÊ

Ðåñòîðàííàÿ Èìïåðèÿ
(Restaurant Empire) 

!

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Mall 
Tycoon 

ÏÎÑÒÐÎÈÒÜ ÂÈÐÒÓÀËÜÍÛÉ ÌÀÃÀÇÈÍ ÑÒÎÈÒ ÕÎÒß ÁÛ ÐÀÄÈ ÏÎßÂËÅÍÈß Â ÍÅÌ ÑÀÌÎÃÎ ÝËÂÈÑÀ. 

!

Ïðè ñòðîèòåëüñòâå òîðãîâîãî öåíòðà íåîáõîäèìî â ïåðâóþ î÷åðåäü ïîçàáîòèòüñÿ î ïîäúåçäíûõ ïóòÿõ 
ê çäàíèþ, à òî ïîòåíöèàëüíûå ïîêóïàòåëè ïðîñòî íå ñìîãóò íàéòè âõîä â ìàãàçèíû.

Êàê-òî äàæå íå õî÷åòñÿ íàðóøàòü òàêîé ïåéçàæ
ñòðîèòåëüñòâîì îãðîìíîãî ñóïåðìàðêåòà.

Ìàãàçèíû ëó÷øå ðàñïîëà-
ãàòü ïî êàòåãîðèÿì.

Â ìåíþ ìîæíî íàñòðîèòü ïàðàìåòðû, îò êî-
òîðûõ çàâèñèò ðàçâèòèå âàøåãî êîìïëåêñà.
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PS2 ÆÀÍÐ: Action/Platform ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Softclub 
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: SCEE ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Insomniac Games ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ

ÈÃÐÎÊÎÂ: 1ÎÁÇÎÐ
http://www.ratchetandclank2.com 

ÑÅÐÃÅÉ ÎÂ×ÈÍÍÈÊÎÂ 
amir@gameland.ru

ÂÂ
ñåãî íåñêîëüêî íåäåëü íà-
çàä ìû ðàññêàçàëè âàì î
íîâîì ïîäõîäå ê ñîçäà-
íèþ ñèêâåëîâ, èñïîëüçî-

âàííîì ñòóäèåé Naughty Dog â
ðàáîòå íàä Jak II: Renegade. Êàê
âàì èçâåñòíî, ðåçóëüòàò ãåíåòè-
÷åñêîãî ýêñïåðèìåíòà ïî ñêðå-
ùèâàíèþ Jak & Daxter è GTA, íàì
÷ðåçâû÷àéíî ïîíðàâèëñÿ. Òå-
ïåðü æå íàñòàë ÷åðåä âòîðîãî
ãëàâíîãî ïëàòôîðìåðà ýòîãî ãî-
äà, ïðîäóêòà 12-ìåñÿ÷íîãî óïîð-
íîãî òðóäà êîìïàíèè Insomniac
Games, âå÷íîé ïîäðóãè-ñîïåð-
íèöû Naughty Dog.
Èãðà íà÷èíàåòñÿ íà íåâûñîêîé íî-
òå. Ïîíà÷àëó êàæåòñÿ, ÷òî íè÷åãî,
êðîìå ëåãêîãî ñòåáà è ñàìîèðîíèè,

àâòîðàì â ñèêâåë ïðèâíåñòè íå óäà-
ëîñü. Ðýò÷åò è Êëàíê ðàññëàáëÿþò-
ñÿ ïîñëå çàâåðøåíèÿ ñâîåé ãåðîè-
÷åñêîé ìèññèè. Áåñêîíå÷íûå èí-
òåðâüþ, ïðåçåíòàöèè è âå÷åðèíêè �
îíè âåäóò æèçíü ñîâðåìåííûõ ñóïå-
ðçâåçä, áåçìÿòåæíî òðàòÿ âðåìÿ íà
âñÿ÷åñêèå ãëóïîñòè. Íåäåëÿ, äâå,
ïîëãîäà � îòïóñê êàæåòñÿ íå ïðîñ-
òî äîëãèì, íî áåñêîíå÷íûì. «Ïîõî-
æå, ÷òî ñåãîäíÿ ãåðîè íèêîìó íå
íóæíû», - îòìå÷àåò Ðýò÷åò. Ê
ñ÷àñòüþ, îí ñêîðî óáåæäàåòñÿ â
ñâîåé íåïðàâîòå. Íîâàÿ ãàëàêòèêà,
íîâàÿ êîðïîðàöèÿ, íîâûé ñóïåðçëî-
äåé, ñìåëûé ïðîäóêò ãåíåòè÷åñêîãî
ýêñïåðèìåíòà (òàê è ïîäìûâàåò íà-
ïèñàòü ýêñïåðèìåíòà ¹626) è ìàñ-
ñà íîâûõ ìèðîâ äëÿ îñâîåíèÿ. 
Óðà! Îòíûíå ê òîé ñìåñè æàíðîâ,
êîòîðàÿ ñîñòàâëÿåò îñíîâû îñíîâ
èãðîâîãî ïðîöåññà R&C, ìîæíî

ñìåëî äîáàâèòü RPG. Ðîëåâûå ýëå-
ìåíòû âî âòîðîé ÷àñòè èãðû ìåíÿþò
ìíîãîå. Âìåñòî ÷åòûðåõ ñòàíäàðò-
íûõ «êóáèêîâ-ëèíåå÷åê» çäîðîâüÿ
Ðýò÷åò ïîëó÷àåò ïðàêòè÷åñêè íåîã-
ðàíè÷åííûå åãî çàïàñû. Íà÷àâ èãðó
ñ òåìè æå ÷åòûðüìÿ áàëëàìè, ïî ìå-
ðå óíè÷òîæåíèÿ âñå íîâûõ è íîâûõ
îðä ìîíñòðîâ, âû ñìîæåòå íàáè-
ðàòü î÷êè îïûòà, êîòîðûå ïðè ïåðå-
õîäå íà î÷åðåäíîé óðîâåíü áóäóò
âûäàâàòü óâåëè÷åíèå ìàêñèìàëüíî-
ãî çäîðîâüÿ íà îäíó åäèíèöó. Ìàê-
ñèìàëüíûé îáúåì � 80, òî åñòü, â
äâàäöàòü ðàç áîëüøå ïåðâîíà÷àëü-
íîãî çíà÷åíèÿ. Ñîîòâåòñòâåííî,
ðàâíîäóøíî ïðîõîäèòü ìèìî íàäî-
åäëèâûõ ìîíñòðîâ òåïåðü íå ðåêî-
ìåíäóåòñÿ. Âåäü îíè ÿâëÿþòñÿ åäèí-
ñòâåííûì è ïîòîìó áåñöåííûì èñ-
òî÷íèêîì «ýêñïû». Åùå ñóùåñòâåí-
íåå íà èãðîâîì ïðîöåññå îòðàæàåò-
ñÿ äðóãîå íîâîââåäåíèå. Â çàâèñè-
ìîñòè îò èíòåíñèâíîñòè èñïîëüçî-
âàíèÿ ðàçëè÷íûõ âèäîâ âîîðóæåíèÿ
èõ ìîùíîñòü ïðîïîðöèîíàëüíî âîç-
ðàñòàåò. Íå äî çàîáëà÷íûõ âåëè-
÷èí, êîíå÷íî, íî âåñüìà è âåñüìà
îùóòèìî. Êðîìå òîãî, íåêîòîðûå
âèäû îðóæèÿ ñïîñîáíû ñî âðåìåíåì
«ýâîëþöèîíèðîâàòü» (íó ïðÿìî ïî-
êåìîíû) è ïðèîáðåòàòü íîâûå êà÷å-

ÏÐÀÂÈËÜÍÛÉ ÑÈÊÂÅË 

RATCHET & CLANK 2

ÏÐÎØÅÄØÈÌ RATCHET & CLANK � ÄÎÏÎËÍÈÒÅËÜÍÛÅ ÏÐÈÂÈËÅÃÈÈ

ÊÓÇÍÅÖÀÌ ÄÀÍÎ ÇÀÄÀÍÜÅ � ÎÐÄÅÍ Ê ÇÀÂÒÐÅÌÓ ÑÊÓÞÒ!

!
Âî ìíîãèõ èãðîâûõ ñåðèàëàõ ðåàëè-
çîâàíà èíòåðåñíàÿ ñèñòåìà äîïîëíè-
òåëüíîãî âîçíàãðàæäåíèÿ èãðîêîâ,
ñòîéêî îòûãðàâøèõ â ïðåäøåñòâóþ-
ùèå âåðñèè èãðû. Ñ÷àñòëèâ÷èêàì,
çàêîïàâøèì â îãîðîäàõ ñâîèõ æåñò-
êèõ äèñêîâ è êàðòî÷åê ïàìÿòè ôàéëû
ñ ñîõðàíåííûìè èãðàìè, ïîçâîëÿ-
ëîñü ïåðåíîñèòü â ñëåäóþùóþ âåð-
ñèþ óæå ïðîêà÷àííûõ ïåðñîíàæåé,

ïîëó÷àòü äîïîëíèòåëüíûå ïðåäìåòû
è áîíóñû, â îáùåì, âíîñèòü âñÿ÷åñ-
êèé äèñáàëàíñ â îòòî÷åííûé èãðîâîé
ïðîöåññ. Insomniac òîæå ðåøèëà ñäå-
ëàòü íå÷òî ïîäîáíîå: â R&C 2 íàëè÷èå
íà êàðòå ïàìÿòè ñîõðàíåííîãî ôàéëà
ïðîéäåííîé ïåðâîé ÷àñòè èãðû ìàãè-
÷åñêèì îáðàçîì âîññòàíîâèò âñå êóï-
ëåííûå â îðèãèíàëå âèäû âîîðóæå-
íèÿ. Ñîâåðøåííî áåñïëàòíî. Enjoy!

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÂÍÓØÀÅÒ!

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Äîñòîèíñòâà: Ëåãêàÿ ïåðåòðÿñêà
êîíöåïöèè è ðîëåâûå ýëåìåíòû
ïîøëè èãðå íà ïîëüçó. Íè÷åãî ðå-
âîëþöèîííîãî, òîëüêî êà÷åñòâî!

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Íåäîñòàòêè: Òî æå ñàìîå, òîëüêî
áîëüøå è ëó÷øå. Äëÿ ìíîãèõ ýòî
ñóùåñòâåííûé íåäîñòàòîê.

Ðåçþìå: Òàëàíòû ðàçðàáîò÷èêîâ
áîëåå íå ïîäëåæàò ñîìíåíèþ.
R&C 2 � ýòî î÷åíü êà÷åñòâåííàÿ,
öåëîñòíàÿ è èíòåðåñíàÿ èãðà.

�

8.5

ÍÅ ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

Jak II: 
Renegade 

!

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Ratchet 
& Clank 

ÂÀÌ ÏÐÅÄÑÒÎÈÒ ÂÛÁÎÐ ÌÅÆÄÓ ÄÂÓÌß ËÓ×ØÈÌÈ ÏËÀÒÔÎÐÌÅÐÀÌÈ ÏÎÑËÅÄÍÈÕ ËÅÒ. 

!

Íåâèçðàÿ íà íåêîòîðóþ ñóìáóðíîñòü
ïðîèñõîäÿùåãî, âåñåëüÿ èãðå íå çàíèìàòü.

Íàòóðàëüíî � «Òàéíà
òðåòüåé ïëàíåòû»!

Ñî ñòîðîíû ïðîöåññ íåóëîâèìî íàïîìèíàåò
èãðó Àëèêà Âàéíåðà â áîóëèíã.
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ÎÁÇÎÐ

ñòâà. Ñîîòâåòñòâåííî, èãðîêè
ñòîëêíóòñÿ ñ äèëåììîé ïîäîáíî
ãåðîÿì â Warcraft III: ïðîêà÷èâàòü
âñåõ, íî ìåäëåííî è ìàëîýôôåê-
òèâíî, èëè ëèøü îäíîãî ëþáèìîãî,
íî óæ êàê ñëåäóåò? Êàæäûé èãðîê
îòâå÷àåò íà ýòîò âîïðîñ ïî-ñâîå-
ìó. Òåì ðàçíîîáðàçíåå ñòàíîâèò-
ñÿ èãðîâîé ïðîöåññ. Èìåííî ýòî
Insomniac è íóæíî.
Âñå ýòè óñîâåðøåíñòâîâàíèÿ è
âñåâîçìîæíûå ïðèÿòíûå ïîäàðêè
èãðîêó, ðàçóìååòñÿ, äàþòñÿ íå
ïðîñòî òàê, îò ÷èñòîãî ñåðäöà.
Âðàãè òîæå íå äðåìëþò � òåïåðü
âàì áóäóò ïðîòèâîñòîÿòü çëîäåè,
êîòîðûå íå òåðÿëè âðåìåíè äà-
ðîì, êóøàëè êàøó, ïðèíèìàëè âè-
òàìèíû è, âèäèìî, ïðîâîäèëè íå-
ìàëî âðåìåíè â ñïîðòçàëå. Âðàãè
ìîãóò âäâîå ïðåâîñõîäèòü íàøåãî
ãåðîÿ ïî ìàêñèìàëüíîìó îáúåìó
çäîðîâüÿ, äà è âîîðóæåíû îíè îò-
íþäü íå èãðóøå÷íûìè ðóæüÿìè. 
Îáû÷íî ïðè ñîçäàíèè ïëàòôîðìå-
ðîâ ðàçðàáîò÷èêè ñòàðàþòñÿ ìàê-
ñèìàëüíî ðàçíîîáðàçèòü âðåìÿï-
ðîâîæäåíèå èãðîêà âñåâîçìîæíû-
ìè ìèíè-èãðàìè: ãîíêàìè, ïðîñòåö-
êèìè äðàêàìè èëè íåñëîæíûìè ãî-

ëîâîëîìêàìè. Èíîãäà ïðèëàãàå-
ìûå â âèäå äîïîëíèòåëüíûõ áîíó-
ñîâ, èíîãäà ÿâëÿþùèåñÿ ñóùåñò-
âåííîé ÷àñòüþ èãðîâîãî ïðîöåññà,
âñå ýòè ìèíè-èãðû, êàê ïðàâèëî,
íèêàê íå âïèñûâàþòñÿ â îáùèé
íàñòðîé èãðû è çàáûâàþòñÿ ñïóñòÿ
íåñêîëüêî ÷àñîâ. Èñêëþ÷åíèÿ, êî-
íå÷íî, ñëó÷àþòñÿ, íî îíè åùå
áîëüøå ïîäòâåðæäàþò ïðàâèëà. 
Ñâîè ìèíè-èãðû Insomniac ñêðîìíî
íàçûâàåò «ìåãà-èãðàìè». È íà òî
åñòü ïðè÷èíû. Â Ratchet & Clank 2
îíè ÿâëÿþòñÿ ñòîëü æå íåîòúåì-
ëåìîé ÷àñòüþ èãðîâîãî ïðîöåññà,
êàê è ìíîãî÷èñëåííûå ïëàíåòàð-
íûå óðîâíè. Â îòëè÷èå îò ïðèíöèïà
«ïðîøåë-çàáûë», â R&C 2 âîçâðà-
ùàòüñÿ ê «ìåãà-èãðàì» ìîæíî è
íóæíî. Ìåíÿþòñÿ ñòàâêè, ìåíÿþò-
ñÿ è çàäàíèÿ. Âìåñòî òîãî ÷òîáû
íåèçâåñòíî ãäå âûòðÿõèâàòü íåîá-
õîäèìûå òûñÿ÷è áîëòîâ èç
ìîíñòðîâ ðàäè ïîêóïêè íîâîé êðó-
òîé ïóøêè, ìîæíî òåïåðü çàïðîñ-
òî ïîó÷àñòâîâàòü â ãîíêàõ èëè
âûéòè ðàäè ëåãêîãî çàðàáîòêà íà
ãëàäèàòîðñêóþ àðåíó. Íî ñàìàÿ
áîëüøàÿ ìèíè-èãðà � ýòî êîñìè-
÷åñêèå áàòàëèè. Ratchet & Clank 2

� ýòî ïî÷òè ÷òî áîåâîé êîñìè÷åñ-
êèé ñèìóëÿòîð. Íàñêâîçü àðêàä-
íûå, áîè ñäåëàíû íà ðåäêîñòü
äîáðîòíî. Êðîìå âñåãî ïðî÷åãî
àâòîðû ñ óäîâîëüñòâèåì ïîçàèì-
ñòâîâàëè èç Kingdom Hearts èäåþ
î ïîñòåïåííîì óñîâåðøåíñòâîâà-
íèè çâåçäîëåòà è åãî âîîðóæåíèé.
Ìíîãèå ñîâðåìåííûå èãðû îáçàâî-
äÿòñÿ îòêðûòîé ñòðóêòóðîé, è
âñëåä çà Jak II ñåðèàë Ratchet &
Clank òàêæå ñäåëàë ñâîè ïåðâûå
øàãè â ýòó ñòîðîíó. 
Ïîñëåäíÿÿ ñåðüåçíàÿ íîâàöèÿ
R&C 2 � ýòî íîâûå óðîâíè, ðàñïî-
ëîæåííûå íà ñôåðè÷åñêèõ ìèðàõ,
èíà÷å ãîâîðÿ, ïëàíåòêàõ - íàñ-
òîëüêî ìàëåíüêèõ, ÷òî êàæåòñÿ,
íå âû ïåðåäâèãàåòåñü ïî çåìëå, à
ñàìà ïëàíåòà âðàùàåòñÿ â òó ñòî-
ðîíó, â êîòîðóþ âû ñîèçâîëèëè
íàïðàâèòü ñâîè øàãè. Ôàêòè÷åñêè,
ýòî åùå îäíà ìèíè-ìåãà èãðà, îñî-
áåííî õîðîøî ïîäõîäÿùàÿ äëÿ
«Áîëüøîãî Êëàíêà», ãèãàíòñêîãî
ðîáîòà èç ïåðâîé ñåðèè èãðû. Òå-
ïåðü ñöåí ñ åãî ó÷àñòèåì â èãðå
áîëüøå, êàê, âïðî÷åì, è ñîëüíûõ
âûñòóïëåíèé ìàëåíüêîãî Êëàíêà.
Âèçóàëüíàÿ ñòîðîíà äåëà íå ïðå-
òåðïåëà ñóùåñòâåííûõ èçìåíåíèé.
Îòêàçàâøèñü îò ñìåíû äâèæêà è
ïî êàêîé-òî ïðè÷èíå íå âçÿâ íà âî-
îðóæåíèå âåëèêîëåïíûé ñî âñåõ
òî÷åê çðåíèÿ êîä Jak II, Insomniac
ðåøèëà çàíÿòüñÿ ïîëèðîâêîé äå-
òàëåé. Ïîñëå íåêîòîðûõ óïðàæíå-
íèé ñ èñõîäíûì êîäîì óäàëîñü
âñòàâèòü íîâóþ ñèñòåìó îñâåùå-
íèÿ (âïðî÷åì, ðåàëüíî çàìåòíóþ
ëèøü â òîì ñëó÷àå, åñëè ðÿäîì
ïîñòàâèòü äâà òåëåâèçîðà ñ ðàç-
íûìè ÷àñòÿìè èãðû è ñðàâíèòü êàð-
òèíêó) è ïðèìåðíî âäâîå óâåëè-
÷èòü ìàêñèìàëüíûé ðàçìåð óðîâ-

íåé áåç íåîáõîäèìîñòè äîïîëíè-
òåëüíûõ ïîäãðóçîê è ïðè ñîõðàíå-
íèè âûñîêîé ñêîðîñòè âûâîäà ãðà-
ôèêè íà ýêðàí. Ñóáúåêòèâíî -
óëó÷øèëîñü êà÷åñòâî àíèìàöèè â
ñþæåòíûõ ðîëèêàõ, íî äî íåâåðî-
ÿòíîé ïëàñòè÷íîñòè Jak II ïàðî÷êå
íîâîèñïå÷åííûõ íàåìíèêîâ âñå æå
îñòàåòñÿ äàëåêî. Çàòî, êàê âñåã-
äà, â Insomniac îáñêàêàëè êîíêó-
ðåíòîâ ïî ÷àñòè ìóçûêè. Ìèëåé-
øèå ìóçûêàëüíûå òåìû ïîòîì ñ
óäîâîëüñòâèåì ìóðëûêàåøü è íà-
ïåâàåøü, õîòÿ è ñ ïîëíûì îñîçíà-
íèåì, ÷òî íè÷åãî âûäàþùåãîñÿ â
íèõ íåò. Íî ïî ñðàâíåíèþ ñ ñîâåð-
øåííî àìîðôíîé ìóçûêîé Jak II è
ýòî áîëüøîå äîñòèæåíèå.
Êîãäà Naughty Dog îáúÿâèëà, ÷òî
â Jak II áóäåò èìåòüñÿ îðóæèå, ìû
ãðåøíûì äåëîì ïîäóìàëè, ÷òî èã-
ðà ñòàíåò ïîõîæà íà Ratchet &
Clank. Îøèáëèñü. Êîãäà ìû óâèäå-
ëè ïåðâûå ñêðèíøîòû èç Ratchet &
Clank 2, òî ðåøèëè, ÷òî ïåðåä íà-
ìè áåññîâåñòíàÿ ýêñïëóàòàöèÿ òå-
ìû è î÷åðåäíîé áåçäóìíûé íàáîð
äîïîëíèòåëüíûõ óðîâíåé... ×åðò
âîçüìè, â äàííîì ñëó÷àå áûëî
÷ðåçâû÷àéíî ïðèÿòíî îøèáèòüñÿ
äâàæäû!
Íàø âàì ñîâåò � åñëè âû ëþáèòå
ïëàòôîðìåííûé æàíð, êóïèòå è
Jak II, è Ratchet & Clank 2. Êàæäàÿ
èç ýòèõ èãð ïî-ñâîåìó õîðîøà,
ïóñòü îíè è ïðåäñòàâëÿþò ñîáîé
ñîâåðøåííî ðàçëè÷íûå ïðèíöèïû
ïîäõîäà ðàçðàáîò÷èêîâ ê ñîçäà-
íèþ ñèêâåëîâ. Â ëþáîì ñëó÷àå, íà
óðîâíå êà÷åñòâà Naughty Dog è
Insomniac ñåé÷àñ òâîðÿò åäèíè÷-
íûå êîìàíäû, à â öåëîì ðÿäå âå-
ùåé ýòîìó äðóæíîìó êàëèôîð-
íèéñêîìó äóýòó ðàçðàáîò÷èêîâ
ïðîñòî íåò ðàâíûõ. 

ÐÝÒ×ÅÒ È ÄÆÅÊÀ ÏÎÊÈÄÀÞÒ PS2?

ÏÐÎÙÀÉ, ÎÐÓÆÈÅ!

!
Ïî íåïðîâåðåííîé èíôîðìàöèè,
Naughty Dog ñðàçó æå ïîñëå çàâåð-
øåíèÿ ðàáîò íàä Jak II: Renegade,
ïðèñòóïèëà ê ñîçäàíèþ ãðàôè÷åñêèõ
òåõíîëîãèé íîâîãî ïîêîëåíèÿ äëÿ
áóäóùåé èãðîâîé ñèñòåìû îò Sony.
Ïîñêîëüêó êîìàíäà íèêîãäà ðàíüøå
íå çàíèìàëàñü èãðàìè íà ïîðòàòèâ-
íûõ ñèñòåìàõ, ëîãè÷íî ïðåäïîëî-
æèòü, ÷òî ðå÷ü èäåò î PlayStation 3.

Òàê ÷òî, ñêîðåå âñåãî, Äæåêà íà PS2
ìû áîëüøå íå óâèäèì. ×òî æå êàñà-
åòñÿ êîìàíäû Insomniac, òî, âåðîÿò-
íî, â ñëåäóþùåì ãîäó îíà  âûïóñòèò
åùå îäíó èãðó íà áàçå òåõíîëîãèé
Jak II. Îäíàêî ê Ratchet & Clank îíà íå
áóäåò èìåòü íèêàêîãî îòíîøåíèÿ.
Òàê ÷òî è ñ ýòîé êîñìè÷åñêîé ïàðîé
ìû ïðîùàåìñÿ äî âñòðå÷è íà ïëàò-
ôîðìàõ íîâîãî ïîêîëåíèÿ!

Íàäî çàìåòèòü, ÷òî ñêðèí äîâîëüíî íåòèïè÷åí äëÿ îðèãèíàëüíîé èãðû � ÷èñòîêðîâíîãî ïëàòôîðìåðà.
Çäåñü æå ìû âèäèì ïðîñòî ãðîìàäíîå ïðîñòðàíñòâî. Ïðîñòî 3D-action êàêîé-òî!

Êîñìè÷åñêèå ïîëåòû äîñòîéíû «Îäèññåè» îò
Êóáðèêà.

Êàæäûé ãåéìåð óçíàåò â îðóäèè Ðý÷åòà Flak
Cannon èç UT2003.



ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ 
valkorn@gameland.ru

NN
intendo îïÿòü äðóæèò ñî
Square, áûâøèå ÷ëåíû êî-
ìàíäû Quest � àâòîðû
Ogre Battle è Tactics Ogre

� ñíîâà çàíèìàþòñÿ ëþáèìûì
äåëîì, à ðàçíîøåðñòíàÿ ãóðüáà
ïåðñîíàæåé  FF Tactics íàêîíåö
îáçàâåëàñü ÷åðòîé, ïðèäàþùåé
èõ ëèöàì çàâåðøåííîñòü. Æèçíü
ïðåêðàñíà è óäèâèòåëüíà! 
Ñàìàÿ îæèäàåìàÿ èãðà äëÿ  íèíòåí-
äîâñêîãî êàðìàííèêà � âîëüíûé ñèê-
âåë FF Tactics (PS one), íàèáîëåå
î÷àðîâàòåëüíîé èíòåðïðåòàöèè
øàõìàò çà âñþ èñòîðèþ âèäåîèãð.
Ïîêà ìû ãàäàëè, êàêèì îáðàçîì

ìîæíî óëó÷øèòü ñäîáðåííóþ íåóëî-
âèìûì ôëåðîì Final Fantasy, áëàãî-
ðîäíóþ ñìåñü âûñîêîëîáîãî
ãåéìïëåÿ è èçóìèòåëüíîé ãðàôèêè,
ßñóìè Ìàöóíî è êîìïàíèÿ ãîòîâè-
ëèñü ñêàçàòü ïàðî÷êó íîâûõ ñëîâ â
îáëàñòè ïðèñòàâî÷íûõ âàðãåéìîâ.
Âîëøåáíûõ ñëîâ.
Ñóòü, êîíå÷íî æå, íå èçìåíèëàñü:
èãðîê äâèãàåò ïî ðàçäåëåííîìó íà
êëåòêè ïîëþ ôèãóðêè âîèíîâ â ïî-
ïûòêàõ îäîëåòü àðìèþ ïðîòèâíèêà
(îòëè÷èÿ îò øàõìàò � â öåëîé ãèð-
ëÿíäå íþàíñîâ: äåëåíèè áîéöîâ íà
êëàññû, ïðèñóòñòâèè ìàãèè, íàëè÷èè
ðåëüåôà ìåñòíîñòè). Íåîæèäàííî
ëåãêîâåñíûé ñþæåò î äåòÿõ, ïîïàäà-
þùèõ âíóòðü ëþáèìîé èãðû, ñëóæèò
èäåàëüíîé ïîäîïëåêîé äëÿ îáèëüíî

íàãðóæåííûõ âñåâîçìîæíûìè îïöèÿ-
ìè ïîøàãîâûõ ñðàæåíèé. Óëó÷øåíèé
ïðåäîñòàòî÷íî. Îòíûíå âàøè ïåðñî-
íàæè âûïîëíÿþò êîìàíäû ñðàçó ïî
çàâåðøåíèè õîäà � ýòî çíà÷èò, ÷òî
áîëüøå íå íóæíî ðàññ÷èòûâàòü âðå-
ìÿ àòàêè, êîòîðàÿ ïðîèçîéäåò ëèøü
÷åðåç íåñêîëüêî õîäîâ; òàêæå âû â
ñîñòîÿíèè îòìåíèòü âñå êîìàíäû,
ñäåëàííûå äî çàâåðøåíèÿ õîäà, à
íå òîëüêî ïîñëåäíåå äåéñòâèå � èã-
ðà òåðïèìåå îòîñèòñÿ ê îøèáêàì.
Ñàìîå îùóòèìîå íîâîââåäåíèå: ïî-
ÿâèëèñü «çàêîíû» (laws). Âñå áèòâû
ïðîõîäÿò ïî óñòàíàâëèâàåìûì ñóäü-
åé ïðàâèëàì: çàêîâàííûé â áðîíþ è
ñèäÿùèé íà ÷îêîáî àðáèòð êàæäûé
ðàç îáúÿâëÿåò íîâûé çàêîí � çàïðå-
ùåíû àòàêè ìå÷àìè, íå èñïîëüçóåò-
ñÿ öâåòîâàÿ ìàãèÿ, óìåíèÿ è òàê äà-
ëåå. Ïîíà÷àëó ñðàæàþùèõñÿ îïîâå-
ùàþò î äåéñòâèè âñåãî îäíîãî çàêî-
íà, âïîñëåäñòâèè îçâó÷åíû ìîãóò
áûòü öåëûõ òðè. Íàðóøèâøèé ïðàâè-
ëà ïåðñîíàæ (íàïðèìåð, ïîëå÷èâ-
øèéñÿ ïîñëå òîãî, êàê ýòî áûëî
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ÒÐÈÓÌÔÀËÜÍÎÅ ÂÎÇÂÐÀÙÅÍÈÅ ÍÎÑÎÂ! 

FINAL FANTASY TACTICS ADVANCE 

ÄÂÀ ÊÀÐÒÐÈÄÆÀ, ÏÀÐÀ GBA, ØÍÓÐÎÊ...

...È ÏÎËÍÛÅ ØÒÀÍÛ ÐÀÄÎÑÒÈ!

!
Ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèé ðåæèì
ñîçäàí íå òîëüêî äëÿ òîãî, ÷òîáû
îáìåíèâàòüñÿ ñ äðóçüÿìè çàïîëó-
÷åííûìè â õîäå ñðàæåíèé ñîêðî-
âèùàìè � ñóùåñòâóåò è íàáîð
ñïåöèàëüíûõ ìèññèé äëÿ äâóõ èã-
ðîêîâ, ïðè÷åì êàê êîîïåðàòèâ-

íûõ, òàê è ïîäñòåãèâàþùèõ äóõ
çäîðîâîãî ñîïåðíè÷åñòâà. Ê òîìó
æå, ñîåäèíåíèå äâóõ è áîëåå GBA
îòêðûâàåò äîñòóï ê íîâûì òîâà-
ðàì â ìàãàçèíàõ � òîëüêî â ýòîì
ñëó÷àå âîçìîæíû íàèáîëåå öåí-
íûå ïðèîáðåòåíèÿ.

http://www.square-enix-usa.com/games/FFT-A/

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÍÀØ ÔÀÂÎÐÈÒ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Íèêàêèõ íàðåêàíèé ïî ÷àñòè
ãåéìïëåÿ, ãðàôèêè, çâóêà, ïðî-
äîëæèòåëüíîñòè èãðû è îñîáåí-
íîñòåé ìóëüòèïëååðà.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Íàâèãàöèÿ ïî ìåíþ äàëåêî íå
âñåãäà òàê èíòóèòèâíà, êàê õîòå-
ëîñü áû. Âðåìÿ îò âðåìåíè ïðî-
öåññîð íàäîëãî «çàäóìûâàåòñÿ».

Çàõâàòûâàþùàÿ, ãëóáîêàÿ è
î÷åíü êðàñèâàÿ ïîøàãîâàÿ ñòðà-
òåãèÿ. Âïîëíå ìîæåò îêàçàòüñÿ
ëó÷øåé ïîðòàòèâíîé èãðîé ãîäà.

�

9.0

ÄÓØÅÂÍÅÅ, ×ÅÌ

Advance 
Wars II 

!

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Zone of Enders: 
The Fist on Mars 

ÃËÀÂÍÀß ÊÎÍÑÎËÜÍÀß ÒÀÊÒÈ×ÅÑÊÀß RPG ÃÎÄÀ? ÏÎÕÎÆÅ ÍÀ ÒÎ..

!

Èãðà â ñíåæêè âî äâîðå
øêîëû � çàìàñêèðîâàííûé
ðåæèì îáó÷åíèÿ.

Âûáîð summon beasts
òðàäèöèîíåí: Èôðèò, Øèâà,
Ôåíèêñ... âñåãî èõ äåñÿòü.

Ðàññëàáëÿÿñü â ïàáå, áóäüòå
â êóðñå ìåñòíûõ ñëóõîâ:
çíàíèå ëèøíèì íå áûâàåò.

Ïîñëå ïîëó÷àñîâîé áàòàëèè
� çàâåòíàÿ îãíåííàÿ íàä-
ïèñü. Ïëåííûõ òóò íå áåðóò. 
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îôèöèàëüíî çàïðåùåíî) ïî-
ëó÷àåò îò ñóäüè øòðàôíóþ
êàðòî÷êó è îòïðàâëÿåòñÿ â
òþðüìó, îòêóäà áåäíÿãó íåîá-
õîäèìî áóäåò âûêóïàòü. Òà-
êîé ïîäõîä ìîæåò ïîêàçàòü-
ñÿ èçëèøíå ñòðîãèì, íåóäîá-
íûì è ñâÿçûâàþùèì èãðîêà,
íî íà ñàìîì äåëå çàêîíû ïðè-
äóìàíû äëÿ òîãî, ÷òîáû ìû
ìîãëè ðàçâèâàòü õîðîøî ñáà-
ëàíñèðîâàííóþ êîìàíäó, ñïî-
ñîáíóþ ïðîòèâîñòîÿòü ëþáîé
âíåøíåé óãðîçå ïðè ëþáûõ óñ-
ëîâèÿõ � êàê òîëüêî ýòî ñòà-
íîâèòñÿ ÿñíî, àðáèòð ïåðåñ-
òàåò âûçûâàòü ðàçäðàæåíèå.
Ïðåîáðàçèëàñü è ñèñòåìà
«çàíÿòèé» (jobs): ðàñøèðèâ-
øèñü çà ñ÷åò ñîâåðøåííî íî-
âûõ ïðîôåññèé è êëàññîâ,
âêóïå ñ èíòåðåñíîé ïîäáîð-
êîé íåâèäàííûõ ðàíåå ðàñ
(ëþäÿì ñîñòàâëÿþò êîìïàíèþ
ÿùåðèöû áàíãàà, êîøêîïî-
äîáíûå âèåðà, íó ìîó è âñåìè
ëþáèìûå ìóãëû), îíà ïðåäñ-
òàâëÿåò ñîáîé óäîáíûé
èíñòðóìåíò äëÿ ðàçâèòèÿ
ïîäêîíòðîëüíîãî îòðÿäà è
ñîçäàíèÿ ñèëüíûõ, óðàâíîâå-
øåííûõ âîèíîâ. Âñå óìåíèÿ
ãåðîåâ ñâÿçàíû ñ îïðåäåëåí-
íûì âèäîì îðóæèÿ, äëÿ óñ-
ïåøíîãî èõ îñâîåíèÿ íåîáõî-
äèìû åùå è çàðàáàòûâàåìûå
íà ïîëå áîÿ î÷êè AP. Ïåðå-
÷èñëåííûå èçìåíåíèÿ ïîçâî-
ëÿþò íîâè÷êàì áûñòðåå îñâî-
èòü àçû ãåéìïëåÿ, à óìóäðåí-
íûì îïûòîì òàêòèêàì � íà-
äîëãî ïîãðóçèòüñÿ â ìèð
FFTA, êðîïîòëèâî âûëåïëèâàÿ
êàæäîãî èç ñâîèõ áîéöîâ, âû-
èñêèâàÿ ñåêðåòíîå îðóæèå,
äàþùåå äîñòóï ê ðåäêèì,
òàéíûì êëàññàì ãåðîåâ. Ïðî-
õîæäåíèå çàéìåò ìèíèìóì
÷àñîâ äâàäöàòü, ìàêñèìóì (ñ
ïîèñêîì âñåõ ñêðûòûõ áîíó-
ñîâ) � ïÿòüäåñÿò-øåñòüäå-
ñÿò. Âûãëÿäèò èãðà î÷àðîâà-
òåëüíî: êëàññè÷åñêàÿ ïèê-
ñåëüíàÿ ãðàôèêà, íåñêîëüêî
ìîäíûõ ñïåöýôôåêòîâ-çàê-

ëèíàíèé, ìèëåéøåãî âèäà
ïåðñîíàæè. Âñå, êòî ïîìíèò
âðåìåíà ãîñïîäñòâà ñïðàé-
òîâ, áóäóò íà ñåäüìîì íåáå
îò ñ÷àñòüÿ. Íîáóî Óåìàöó ñî-
÷èíèë îøåëîìèòåëüíî õîðî-
øî çâó÷àùèé íà ïðèìèòèâíîì
çâóêîâîì ïðîöåññîðå GBA
ñàóíäòðåê, óìóäðèâøèñü èçâ-
ëå÷ü èç íåäð àïïàðàòà íåñ-
êîëüêî áîæåñòâåííûõ ìåëî-
äèé (ñàìàÿ êðàñèâàÿ � ñ ýê-
ðàíà ñîõðàíåíèÿ � îò÷åãî-òî
íå âîøëà â àíãëîÿçû÷íûé ðå-
ëèç, ñîõðàíèâøèñü òîëüêî â
ÿïîíñêîé âåðñèè). Ìóçûêà
çàñòàâëÿåò âñïîìíèòü ñàóí-
äòðåêè FF ñî SNES � ëó÷øèå,
ïî îáùåìó ìíåíèþ, òâîðåíèÿ
ìàñòåðà.

Äâà ñëàáûõ ìåñòà FFTA ñâÿ-
çàíû ñ òåõíè÷åñêèìè îãðàíè-
÷åíèÿìè ïëàòôîðìû: ðàçìå-
ðû ýêðàíà âûíóäèëè ðàçðà-
áîò÷èêîâ óñëîæíèòü ñòðóê-
òóðó ìåíþ, à íåäîñòàòîê
ìîùíîñòè ïðîöåññîðà âûëè-
âàåòñÿ â äîëãèå ïàóçû ïåðåä
õîäàìè íåïðèÿòåëÿ. Ñóùèå
ìåëî÷è, ó÷èòûâàÿ âåëèêîëåï-
íóþ áîåâóþ ñèñòåìó, ôèëèã-
ðàííóþ ãðàôèêó è êó÷ó ñåê-
ðåòîâ. Ïîêëîííèêè áåçðå-
çóëüòàòíî ñïîðÿò, ÷òî ëó÷øå
� FFTA èëè Tactics Ogre, è
ñàì ôàêò òàêîãî ñïîðà óêà-
çûâàåò íà òî, ÷òî áûâøèå
êîëëåãè ïî Quest ñîçäàëè
îäèí èç ãëàâíûõ øåäåâðîâ
ñåçîíà. 

ÂÑÅ ÁÈÒÂÛ ÏÐÎÕÎÄßÒ ÏÎ ÓÑÒÀÍÀÂËÈÂÀÅÌÛÌ
ÑÓÄÜÅÉ ÏÐÀÂÈËÀÌ: ÇÀÊÎÂÀÍÍÛÉ Â ÁÐÎÍÞ È
ÑÈÄßÙÈÉ ÍÀ ×ÎÊÎÁÎ ÀÐÁÈÒÐ ÊÀÆÄÛÉ ÐÀÇ
ÎÁÚßÂËßÅÒ ÍÎÂÛÉ ÇÀÊÎÍ. 

Ýêðàí äåáðèôèíãà, êàê ýòî âîäèòñÿ â Final Fantasy, ïîñëå
êàæäîãî óäà÷íîãî áîÿ âåäåò ñ÷åò íîâûì ïðèîáðåòåíèÿì.

Â òþðüìå êîðîòàþò âðåìÿ íàðóøèòåëè äóýëüíûõ ïðàâèë �
ñóäåéñêèå çàêîíû íóæíî âûïîëíÿòü áåñïðåêîñëîâíî.
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ÊÎÍÑÒÀÍÒÈÍ «WREN» ÃÎÂÎÐÓÍ 
wren@gameland.ru

ÈÈ
ñòîðèÿ ñåðèàëà Oddworld
ïå÷àëüíà è ïîó÷èòåëüíà.
Êîíöåïòóàëüíûé ïëàò-
ôîðìåííûé áîåâèê, îïå-

ðåäèâøèé ñâîå âðåìÿ, â íà÷àëå
ëèíåéêè è îäíî èç ãëàâíûõ ðàçî-
÷àðîâàíèé ïîêëîííèêîâ Xbox � â
åå êîíöå. Ýïîïåþ áëèñòàòåëüíî
çàâåðøàåò âåðñèÿ Oddworld:
Munch�s Oddysee äëÿ GBA, ãäå
ãåéìåðà íå ìîãóò óæå çàöåïèòü
íè ñþæåò, íè èãðîâîé ïðîöåññ,
íè, òåì áîëåå, ãðàôèêà.
Oddworld: Munch�s Oddysee íà÷èíà-
åòñÿ ñ ìðà÷íîãî âèäà ñþæåòíîé
ñöåíêè, ïîâåñòâóþùåé î òîì êàê äâà
äðóãà, Abe è Munch, îòïðàâèëèñü
ñïàñàòü ìóäîêîíîâ (Mudokons) îò
ãëþêîíîâ (Glukkons). Çíàåòå, à âåäü
áûëà áû èãðà õîðîøà � è â ãîëîâó áû
íå ïðèøëî íàä íåé ñìåÿòüñÿ, ÷åñò-
íîå ñëîâî... Ìåæäó ãåðîÿìè ïðèäåò-
ñÿ âðåìÿ îò âðåìåíè ïåðåêëþ÷àòü-
ñÿ, áëàãî æàíðîâàÿ ïðèíàäëåæ-
íîñòü ðàñïëûâ÷àòà � ïëàòôîðìåð,
ñìåøàííûé ñ âÿëîòåêóùèì áîåâè-
êîì è ïðèïðàâëåííûé ïàççëàìè. Íà

ïåðâûõ óðîâíÿõ ñîçäàòåëè, ê
ñ÷àñòüþ, äàþò âîçìîæíîñòü ïðèíî-
ðîâèòüñÿ ê óïðàâëåíèþ è îñâîèòüñÿ
ñ âîçìîæíîñòÿìè ãåðîåâ. Abe (÷åëî-
âåêîïîäîáíûé) ëó÷øå äåéñòâóåò íà
çåìëå, óìååò êîìàíäîâàòü ñâîèìè
ñîïëåìåííèêàìè. Ñîîòâåòñòâåííî,
Munch (ñìàõèâàåò íà ëÿãóøêó) îò-
ëè÷íî ïëàâàåò, à â êà÷åñòâå íàïàð-
íèêîâ èñïîëüçóåò ñèìïàòè÷íûõ
ìîíñòðèêîâ ïîä íàçâàíèåì Fuzzles.
Ýëåìåíòû ïëàòôîðìåðà óñóãóáëåíû
òåì, ÷òî èãðà ñ÷èòàåòñÿ òðåõìåð-
íîé, õîòÿ è èñïîëüçóåò âèä ñâåðõó.
Ïðûæêè ïî âèñÿùèì â âîçäóõå
êîíñòðóêöèÿì, ðàçíèöà â âûñîòå
ìåæäó êîòîðûìè óãàäûâàåòñÿ òîëü-
êî èñõîäÿ èç áîãàòîãî ãåéìåðñêîãî
îïûòà, åñòü çàíÿòèå íåçàáûâàåìîå.
Ñ ãðàôè÷åñêèì âîïëîùåíèåì äåëà
îáñòîÿò ñòðàííî. È íå òîëüêî ïîòî-
ìó, ÷òî íàçâàíèå îáÿçûâàåò, ìèð èã-
ðû êàê ðàç è íå âîñïðèíèìàåòñÿ êàê
âûâåðíóòûé íàèçíàíêó. Èñïîëüçîâà-
íèå ìîäåëåé èç Xbox-âåðñèè ïîøëî
íà ïîëüçó � àíèìàöèÿ äåéñòâèòåëüíî
ðåàëèñòè÷íà, îäíàêî òóñêëûå è
«îáåñöâå÷åííûå» çàäíèå ïëàíû âûã-
ëÿäÿò óáîãî, äà è äèçàéí ãåðîåâ íå-
èíòåðåñåí. Äåïðåññèâíûé íàñòðîé

ïîääåðæèâàåò è çâóê â èãðå. Íåìíîãî
æàëêî ðàçðàáîò÷èêîâ, âåäü îíè
äåéñòâèòåëüíî ïîñòàðàëèñü âûæàòü
èç GBA âñå, íà ÷òî îí ñïîñîáåí. Äà-
æå â ãëàâíîì ìåíþ ýôôåêòû èíòå-
ðåñíû, íà ñëóõ âîñïðèíèìàþòñÿ êàê
èñêóñíî èìèòèðîâàííûé îáúåìíûé
çâóê. Ìåëîäèè â èãðå ïîäîáðàíû,
ñêàæåì òàê, íà ëþáèòåëÿ � ñ òðóäîì
âûòåðïåâ óæàñíûå çàâûâàíèÿ íà ïåð-
âîì óðîâíå, ÿ áûë âïîëíå äîâîëåí òè-
ïè÷íîé «êàíàëèçàöèîííîé» ìóçûêîé
íà âòîðîì. Íî â îáîèõ ñëó÷àÿõ GBA
ïðîñòî íå ñïðàâëÿåòñÿ ñ íåé äîëæ-
íûì îáðàçîì.
Âñå ìîæíî áûëî áû ïðîñòèòü, åñëè
áû íå åùå îäèí âàæíûé íåäîñòàòîê
� óæàñíî íåòî÷íîå îòñëåæèâàíèå
âçàèìîäåéñòâèÿ îáúåêòîâ. Åñëè âàì
íóæíî êîãî-òî ñõâàòèòü è áðîñèòü �
ãîòîâüòåñü ê òîìó, ÷òî íóæíóþ ïîçè-
öèþ çàéìåòå ñ òðåòüåãî ðàçà. Ñîâå-
òû èãðû âðîäå «ïîäîéäèòå òóäà-òî è
íàæìèòå A» âûçûâàþò ñòóïîð � èíîã-
äà ñòîÿòü íóæíî â ñòîðîíå îò îïèñû-
âàåìîãî îáúåêòà, èíîãäà � ïðÿìî ïå-
ðåä íèì, íî íà íåêîòîðîì ðàññòîÿ-
íèè. Â íåêîòîðûõ êîìíàòàõ èñïîëü-
çóåòñÿ ïñåâäîòðåõìåðíûé âèä ñïå-
ðåäè, ñ ìàñøòàáèðîâàíèåì ñïðàé-
òîâ äëÿ ñîçäàíèÿ ýôôåêòà ãëóáèíû.
Â òàêèõ óñëîâèÿõ ïîäîéòè ê îáúåê-
òó, íàõîäÿùåìóñÿ ñáîêó, è âîâñå
ñëîæíî. À êîãäà íà ôîíå çàóíûâíîé
ìóçûêè ñåðûé ÷åëîâå÷åê áåññèëüíî
ìàøåò ëàïêàìè íåñêîëüêî ìèíóò
ïîäðÿä, õî÷åòñÿ îòïðàâèòüñÿ â ìà-
ãàçèí çà âåðåâêîé è ìûëîì. 

ËßÃÓØÊÈ ÌÈÐ ÍÅ ÑÏÀÑÓÒ 

ODDWORLD: MUNCH�S ODDYSEE 

ÑËÓØÀÉ ÌÎÞ ÊÎÌÀÍÄÓ!

ÂÛ ÍÀ ÂÎÉÍÅ, ÑÛÍÊÈ!

!
Â Pikmin èãðàëè? Çäåñü äåéñòâóåò
ñõîæàÿ ñèñòåìà � âûêðèêèâàåòå êî-
ìàíäû ïîä÷èíåííûì (êîìáèíàöèè
øèôòîâ è êíîïîê), îíè èõ âûïîëíÿ-
þò. Òðè ãëàâíûå � «èäòè çà ìíîé»,
«ñòîÿòü çäåñü» è «ðàáîòàòü, ãàäû!».
Abe óìååò õâàòàòü ñâîèõ ïîäîïå÷íûõ
è áðîñàòü � òàê ìîæíî ïðåîäîëåâàòü

íåêîòîðûå ïðåãðàäû. Munch áåçæà-
ëîñòíî áðîñàåò ñâîèõ ìîíñòðèêîâ â
àòàêó � òå íàáðàñûâàþòñÿ íà âðàãà
êàê òàðàêàíû è íåùàäíî èçáèâàþò
åãî. Íàáëþäàòü çà äåëîâèòî ñóåòÿ-
ùèìèñÿ âîêðóã âàñ ìóäîêîíàìè �
îäíî èç íåìíîãèõ óäîâîëüñòâèé â
Oddworld: Munch�s Oddysee.

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÑÌÎÒÐÅÒÜ ÇÄÅÑÜ ÍÅ ÍÀ ×ÒÎ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Íåïëîõàÿ âîçìîæíîñòü ïðèîá-
ùèòüñÿ ê ìèðó Oddworld, âðåìåí-
íî óêàòèâøåìó íà Xbox. Èìåþòñÿ
èíòåðåñíûå ýëåìåíòû ãåéìïëåÿ.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Ïëîõàÿ òåõíè÷åñêàÿ ðåàëèçàöèÿ,
ãðàôèêà è çâóê ðàçäðàæàþò.
Ëó÷øå áû ðàçðàáîò÷èêè íå îãëÿ-
äûâàëèñü íà âåðñèþ äëÿ Xbox.

Íåñúåäîáíî. Ãîäèòñÿ èñêëþ÷è-
òåëüíî äëÿ î÷åíü ãîëîäíûõ ãåé-
ìåðîâ. Îñòàëüíûì ðåêîìåíäóþ
ñòðîãóþ äèåòó.

�

4.0

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

Oddworld: 
Abe�s Oddysee 

!

ÃËÓÏÅÅ, ×ÅÌ

The Lost 
Vikings 

ÊÀÊ ÂÈÄÈÒÅ, ÄÅÃÐÀÄÀÖÈß ÑÅÐÈÀËÀ ÍÀËÈÖÎ.

!

Munch â ñâîåé ðîäíîé
ñòèõèè.

Çëûå ìîíñòðû õîòÿò âàñ ñúåñòü, äîáðûå ñèäÿò çà êîìïüþòåðàìè.

Çåëåíûå øàðèêè íåîáõîäè-
ìî ñîáèðàòü. À èíîãäà � âû-
ðàùèâàòü ñàìîìó.

Çäåñü òîìÿòñÿ â ïëåíó äîá-
ðûå ìîíñòðèêè.





ÏÅÒÐ ÃÎËÎÂÈÍ 
petr@gameland.ru 

ÑÑ
òðàííî, íî ÿ âñåãäà ïðåä-
ïîëàãàë, ÷òî ðàçðàáîò÷è-
êè êîìïüþòåðíûõ èãð âè-
äÿò íàøå áóäóùåå èñêëþ-

÷èòåëüíî â òåìíûõ òîíàõ. Ëåò
÷åðåç òðèñòà-÷åòûðåñòà ÷åëî-
âå÷åñòâî áóäåò âåñòè êîñìè÷åñ-
êèå âîéíû, çàâîåâûâàòü ïëàíå-
òû è óíè÷òîæàòü ëþáûå ôîðìû
æèçíè. Ñîçäàòåëè èãðû Space
Colony, î÷åâèäíî, äóìàþò íåì-
íîãî èíà÷å è äåìîíñòðèðóþò
íàì íåñêîëüêî èíîé âçãëÿä íà
òî, ÷åì áóäóò çàíèìàòüñÿ ëþäè
â íåäàëåêîì áóäóùåì. 
×òîáû ïîíÿòü, çà÷åì íóæíî ñîçäàâàòü
òàêèå ïðîåêòû, êàê Space Colony, íå-
îáõîäèìî îáðàòèòüñÿ ê ñïèñêó ñàìûõ
ïîïóëÿðíûõ èãð. Èòàê, ÷òî ìû òàì âè-

äèì? Êîíå÷íî æå, The Sims, ðàçëè÷íûå
ìîäèôèêàöèè êîòîðîãî ïîñòîÿííî íà-
õîäÿòñÿ íà âåðõíèõ ñòðî÷êàõ ïðàêòè-
÷åñêè âñåõ èãðîâûõ õèò-ïàðàäîâ.

ÊÎÑÌÈ×ÅÑÊÈÅ ÑÈÌÛ
Ñðàâíåíèå Space Colony ñ The Sims �
ýòèì, óæå ïîäíàäîåâøèì ìíîãèì ãåé-
ìåðàì ñåðèàëîì � íå ñëó÷àéíî. Ñëîæ-
íî ñêàçàòü, õîðîøî ýòî èëè ïëîõî,
ìîæíî ëèøü êîíñòàòèðîâàòü áåçóñ-
ëîâíóþ îðèãèíàëüíîñòü èãðû, ÷òî ñàìî
ïî ñåáå � îïðåäåëåííàÿ ðåäêîñòü. Õî-
òÿ íàäî ïðèçíàòü, ÷òî âñÿ îðèãèíàëü-
íîñòü ýòîãî ïðîåêòà çàêëþ÷àåòñÿ èñê-
ëþ÷èòåëüíî â èãðîâîì îêðóæåíèè, à
ïîýòîìó îðãàíèçîâûâàòü æèçíü êîñìè-
÷åñêîé êîëîíèè íå íàìíîãî ñëîæíåå,
÷åì âîñïèòûâàòü ñîáñòâåííîãî ñèìà. Â
íà÷àëå èãðû ïîä âàøèì êîìàíäîâàíè-
åì íàõîäèòñÿ òðîéêà âåñüìà êîëîðèò-
íûõ ïåðñîíàæåé, çà êîòîðûìè íàäî

ñëåäèòü è êîòîðûõ íàäî îáåñïå÷èâàòü
âñåì íåîáõîäèìûì. Êàê è ïîäîáàåò
ëþáîìó æèâîìó è ðàçóìíîìó ñóùåñò-
âó, êàæäûé èç íèõ îáëàäàåò ñâîèìè
ïîòðåáíîñòÿìè, â ÷èñëå êîòîðûõ åäà,
ãèãèåíà è îáùåíèå. Ïî ìåðå ðîñòà êî-
ëè÷åñòâà îáèòàòåëåé êîñìè÷åñêîé
ñòàíöèè, ñëåäèòü çà âñåìè ñòàíîâèòñÿ
ïðîñòî íåâîçìîæíî, è ïîýòîìó ðàçðà-
áîò÷èêè ïðåäóñìîòðèòåëüíî èñïîëüçî-
âàëè â èãðå ñèñòåìó, ïîçâîëÿþùóþ âà-
øèì ïîäîïå÷íûì ñàìèì çàáîòèòüñÿ î
ñâîåì ñóùåñòâîâàíèè. Â îòëè÷èå îò
The Sims âàì ïðèäåòñÿ ðàçâèâàòü ïðî-
èçâîäñòâî, äëÿ ÷åãî íåîáõîäèìî îáó-
÷àòü êàæäîãî æèòåëÿ êîëîíèè îïðåäå-
ëåííîé ïðîôåññèè. Ïðè ýòîì ñàìûå
òðóäîëþáèâûå ìîãóò çàíèìàòüñÿ íåñ-
êîëüêèìè äåëàìè. Áîëüøèíñòâî ïåðñî-
íàæåé âûãëÿäÿò î÷åíü êîìè÷íî, è ïðè
âçãëÿäå íà íèõ âîçíèêàþò àññîöèàöèè
ñ äðóãèì êîñìè÷åñêèì èãðîâûì ïðîåê-
òîì � Futurama. Ñðåäè ìíîãî÷èñëåííûõ
îáèòàòåëåé êîñìè÷åñêîé ñòàíöèè
âñòðå÷àþòñÿ ãðîçíûå áàéêåðû, òóïî-
âàòûå ôåðìåðû è äàæå ïàíêè ñ ðàç-
íîöâåòíûìè èðîêåçàìè íà ãîëîâàõ. 

ÊÎÑÌÈ×ÅÑÊÀß 
ÏÑÈÕÎËÎÃÈß
Êàæäûé îáèòàòåëü ñòàíöèè îáëà-
äàåò ñîáñòâåííûì, çà÷àñòóþ íåï-
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ÌÀÐÑÈÀÍÑÊÈÅ ÕÐÎÍÈÊÈ 

SPACE COLONY 

ÌÀÊÐÎÌÅÍÅÄÆÌÅÍÒ

ÐÀÇÂÈÂÀÅÌ ÒÓÐÈÇÌ

!
Èãðîâûå ðåæèìû íå îãðàíè÷èâàþòñÿ îäíèì
èññëåäîâàíèåì ïëàíåò è îñíîâàíèåì êîëî-
íèé. Ìîæíî, íàïðèìåð, ïîïðîáîâàòü ñåáÿ â
ðîëè óïðàâëÿþùåãî òóðèñòè÷åñêîé êîìïà-
íèè. Êñòàòè, ïðèâëå÷ü íà íåîáèòàåìóþ ïëà-
íåòó ëþäåé � âåñüìà íåïðîñòîå çàíÿòèå,
âåäü íå êàæäûé ñîãëàñèòñÿ ëåòåòü íà îòäûõ
òóäà, ãäå íåò äàæå ìèíèìàëüíûõ óäîáñòâ, à
ïîä îêíàìè ãîñòèíèöû êîïîøàòñÿ íåèçâå-
ñòíûå ñóùåñòâà, æåëàþùèå ïîäêðåïèòüñÿ
çàçåâàâøèìñÿ òóðèñòîì.

http://www.spacecolonygame.com 

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÂÅÑÅËÎ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Ïðèÿòíàÿ ãðàôèêà, ðàçíîîáðàç-
íûå ïåðñîíàæè, âûïîëíåííûå ñ
âåëèêîëåïíûì ÷óâñòâîì þìîðà.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Ñëîæíàÿ ñèñòåìà óïðàâëåíèÿ
êîëîíèåé. Èíîãäà î÷åíü íåïðîñ-
òî óñëåäèòü çà òåì, ÷òî ïðîèñõî-
äèò ñ âàøèìè ïîäîïå÷íûìè.

Åñëè âàì íàñêó÷èëè The Sims,
ýòà èãðà � îòëè÷íûé ñïîñîá ïîñ-
ìîòðåòü íà ñòàðûé èãðîâîé ïðî-
öåññ ïîä íîâûì óãëîì.

�

6.0

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

The 
Sims 

!

ÂÅÑÅËÅÅ, ×ÅÌ

The Sims: 
Makin� Magic 

ÈÍÒÅÐÅÑÍÎÅ È ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÐÀÇÂÈÒÈÅ ÏÎËÞÁÈÂØÈÕÑß ÌÍÎÃÈÌ THE SIMS. 

!

Ïîêà âàøà êîëîíèÿ íå î÷åíü áîëüøàÿ, à ïîýòîìó ïîòðåáíîñòåé ó ïåðñîíàæåé íåìíîãî. 
Íî î÷åíü ñêîðî ñâåæåïðèáûâøèå ïîñåëåíöû ñòàíóò òðåáîâàòü ðàçëè÷íûå óäîáñòâà è áëàãà.

Ìîæíî ïîêàòàòüñÿ íà êîñìè÷åñêîì ìîòîöèêëå,
ãëàâíîå � íå çàáûòü ïðî ñêàôàíäð.

Âûáîð ïëàíåò äëÿ îñâîå-
íèÿ î÷åíü ðàçíîîáðàçåí.

Èãðîâûå àâòîìàòû íà êîñìè÷åñêîé ñòàíöèè
íåîáõîäèìû äëÿ ðàçâèòèÿ òóðèçìà.
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ðîñòûì õàðàêòåðîì, ïîýòîìó â
æèçíè òàêîãî áîëüøîãî êîëëåê-
òèâà, êàê êîñìè÷åñêàÿ êîëî-
íèÿ, âðåìÿ îò âðåìåíè ïðîèñõî-
äÿò ðàçëè÷íûå íåïðèÿòíûå ñî-
áûòèÿ. Èíîãäà ìåæäó ïåðñîíà-
æàìè âîçíèêàþò íåáîëüøèå
ñòîëêíîâåíèÿ, êîòîðûå ìîãóò
ñî âðåìåíåì ïåðåðàñòè â ïîòà-
ñîâêè ïðÿìî íà ðàáî÷åì ìåñòå,
à óæ çàáàñòîâêè ðàáî÷èõ ñëó-
÷àþòñÿ ÷óòü ëè íå êàæäûé äåíü.
Ðåøàòü ïîäîáíûå ïðîáëåìû
ìîæíî ïî-ðàçíîìó. Òå, êòî
ïðåäïî÷èòàåò æåñòîêèé ñòèëü
ïðàâëåíèÿ, ìîãóò íàäîëãî óïðÿ-
òàòü âèíîâíèêîâ áåñïîðÿäêîâ â
òþðüìó. Íî òàêîé âàðèàíò ìî-
æåò ïðèâåñòè ê íåïðåäñêàçóå-
ìûì ïîñëåäñòâèÿì, à ïîýòîìó
ðåêîìåíäóþ â ïåðâóþ î÷åðåäü
îáðàòèòü âíèìàíèå íà ïîòðåá-
íîñòè âàøèõ ïîäîïå÷íûõ. Âïîë-
íå âåðîÿòíî, ÷òî èì ïðîñòî íå
õâàòàåò íîâîé äèñêîòåêè èëè
íóæíî ïðîñòî ïîìåíÿòü ïîâàðà
â ñòîëîâîé. Åñòåñòâåííî, ÷òî
ïðîèçâîäèòåëüíîñòü òðóäà íàï-
ðÿìóþ çàâèñèò îò ìîðàëüíîãî
êëèìàòà, ïîëíîñòüþ íàõîäÿùå-
ãîñÿ ïîä âàøèì êîíòðîëåì. Îñ-
âàèâàíèå íåçíàêîìûõ ïëàíåò �
äåëî íåïðîñòîå. Êðîìå âàñ
áåçæèçíåííûå êîñìè÷åñêèå
ïðîñòîðû èçó÷àþò ïðåäñòàâè-
òåëè èíîïëàíåòíûõ ôîðì æèç-

íè, íàñòðîåííûå ê ïîòåíöèàëü-
íûì êîíêóðåíòàì î÷åíü íåäðó-
æåëþáíî. ×òîáû ïðîòèâîñòîÿòü
èíîçåìíûì (õîòÿ ýòî êàê ïîñ-
ìîòðåòü) çàõâàò÷èêàì, âàì ïðè-
äåòñÿ ñòðîèòü çàùèòíûå ñîîðó-
æåíèÿ, òàê êàê äîãîâîðèòüñÿ ñ
ïðèøåëüöàìè ïîëþáîâíî ñî-
âåðøåííî íåâîçìîæíî.

ÑÈÌÀÌ ÍÀ ÇÀÌÅÍÓ
Ãðàôèêà íå âûçûâàåò íèêàêèõ îò-
ðèöàòåëüíûõ ýìîöèé. Íåâûñîêèå
ñèñòåìíûå òðåáîâàíèÿ ãîâîðÿò î
òîì, ÷òî îò Space Colony íå ñòî-
èò îæèäàòü ñíîãñøèáàòåëüíîé
êàðòèíêè, îäíàêî, âñå âûïîëíåíî
ñêðîìíî è ñî âêóñîì. Î÷åíü íåï-
ëîõî ñìîòðÿòñÿ ìåòåîðèòíûå
äîæäè, âðåìÿ îò âðåìåíè ïàäàþ-
ùèå íà âàøó êîëîíèþ. Åäèí-
ñòâåííîå, ÷òî ðàçî÷àðîâûâàåò �
óæàñíûå ñïåöýôôåêòû, íåìíîãî
ïîðòÿùèå îáùåå âïå÷àòëåíèå î
ãðàôè÷åñêîé ñòîðîíå èãðû. Çâó-
êîâîå ñîïðîâîæäåíèå ìîæåò
ïîõâàñòàòüñÿ áîëüøîé ïîäáîð-
êîé âåñüìà ïðèÿòíûõ ìóçûêàëü-
íûõ òåì. Òàê ÷òî, åñëè âàì åùå íå
íàäîåëè The Sims è âû õîòèòå
óâèäåòü, êàê æèâóò è îáùàþòñÿ
ìåæäó ñîáîé êîñìè÷åñêèå êîëî-
íèñòû, � äîáðî ïîæàëîâàòü â ìèð
Space Colony. Äàæå åñëè íå ïîí-
ðàâèòñÿ, òî õîòÿ áû ïîñìååòåñü,
ýòî óæ òî÷íî. 

ÄÈÄÆÅÉ, ÊÐÓÒÈ ØÀÐÌÀÍÊÓ

ÂÍÎÑÈÌ ÌÓÇÛÊÀËÜÍÎÅ ÐÀÇÍÎÎÁÐÀÇÈÅ

!
Â Space Colony ïðèñóòñòâóåò îäíà
î÷åíü èíòåðåñíàÿ âîçìîæíîñòü, êîòî-
ðàÿ ïîçâîëÿåò èìïîðòèðîâàòü â èãðó
ñîáñòâåííûå ìóçûêàëüíûå êîìïîçè-
öèè â ôîðìàòå MP3. Äëÿ òîãî ÷òîáû àê-
òèâèðîâàòü ýòó âåñüìà ïîëåçíóþ îï-
öèþ, íóæíî ïðîñòî èñïîëüçîâàòü
âñòðîåííóþ â èãðó ïðîãðàììó ñêàíèðî-
âàíèÿ ìóçûêàëüíûõ òðåêîâ, ïîñëå ÷åãî
íåîáõîäèìî âûáðàòü ëþáèìóþ ïåñíþ â ìåíþ, è òîãäà âñå ãàëàêòè-
÷åñêèå äèñêîòåêè áóäóò ïëÿñàòü ïîä âàøó ìóçûêó.

Çàñòàâêà âûïîëíåíà â ïîëíîì 3D. À âûïîëçàþùèé èç îòñåêà ïüÿíûé
àñòðîíàâò � âîîáùå, íåçàáûâàåìîå çðåëèùå.

Â ÎÒËÈ×ÈÅ ÎÒ THE SIMS ÂÀÌ ÏÐÈÄÅÒÑß ÐÀÇÂÈÂÀÒÜ ÏÐÎ-
ÈÇÂÎÄÑÒÂÎ, ÄËß ×ÅÃÎ ÍÅÎÁÕÎÄÈÌÎ ÎÁÓ×ÀÒÜ ÊÀÆ-
ÄÎÃÎ ÆÈÒÅËß ÊÎËÎÍÈÈ ÎÏÐÅÄÅËÅÍÍÎÉ ÏÐÎÔÅÑÑÈÈ.

Halo: Combat
Evolved 

Star Wars Galaxies: 
An Empire Divided 

WarCraft III: The
Frozen Throne 

Dark Age of
Camelot: Gold
Edition 

Neverwinter
Nights: Shadows
of Undrentide 

Max Payne 2: The
Fall of Max Payne 

PC Games

$79.99

$79.99 $15.99

$55.99

$79.99

Microsoft Flight
Simulator 2004: 
A Century of Flight 

$95,99  

Tomb Raider: The
Angel of Darkness 

$39.99

(095) 928-6089 (095) 928-0360 (095) 928-3574

www.e-shop.ru www.gamepost.ru

ÈÃÐÛ ÏÎ ÊÀÒÀËÎÃÀÌ Ñ ÄÎÑÒÀÂÊÎÉ ÍÀ ÄÎÌ

e-mail: sales@e-shop.ru
ñ 10.00 äî 21.00 ïí - ïò 
ñ 10.00 äî 19.00 ñá - âñ   
ñòîèìîñòü äîñòàâêè

ñíèæåíà íà 10%!

Çàêàçû ïî èíòåðíåòó �
êðóãëîñóòî÷íî! e-mail: sales@e-shop.ru
Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 10.00 äî 21.00 ïí - ïò 

ñ 10.00 äî 19.00 ñá - âñ   
ÑÓÏÅÐÏÐÅÄËÎÆÅÍÈÅ ñòîèìîñòü äîñòàâêè

WWW.GAMEPOST.RU

Grand Theft Auto:
Vice City 

$29,99 

Dungeon Siege:
Legends of Aranna 

$59,99 

Final Fantasy XI 

$79.99

Sid Meier's
Civilization III:
Conquests 

$59,99  



ÏÅÒÐ ÃÎËÎÂÈÍ 
petr@gameland.ru

ÈÈ
íòåðåñíî, ïðåäïîëàãàë ëè
Áðýì Ñòîêåð, ÷òî åãî ðîìàí
îá îäíîì èç ñàìûõ óæàñíûõ
ïîðîæäåíèé òüìû � Äðàêó-

ëå � ñòàíåò òàêèì ïîïóëÿðíûì?
Òðóäíî ïîíÿòü, ÷òî ïðèâëåêàåò
ëþäåé â èñòîðèè î òðàíñèëüâàíñ-
êîì êîøìàðå, íî ìèñòè÷åñêàÿ ðî-
ìàíòèêà ýòîãî ïðîèçâåäåíèÿ äî
ñèõ ïîð çàñòàâëÿåò ñîòíè òóðèñ-
òîâ è èññëåäîâàòåëåé îòïðàâ-
ëÿòüñÿ â ïóòåøåñòâèå ê ìðà÷íûì
ãîðàì Ðóìûíèè, ÷òîáû îêóíóòüñÿ
â ïóãàþùóþ àòìîñôåðó çàïðå-
äåëüíîãî óæàñà, ïðèòÿãèâàþùóþ
è îòòàëêèâàþùóþ îäíîâðåìåííî.
ß óæ íå ãîâîðþ î ìíîãî÷èñëåííûõ
ôèëüìàõ è èãðàõ, ïîñâÿùåííûõ
âàìïèðàì. Òóò óæ ôàíòàçèÿ àâòî-
ðîâ ïîèñòèíå íå çíàåò ãðàíèö.

Õî÷ó ñðàçó ïðåäîñòåðå÷ü ñëàáîíå-
ðâíûõ èãðîêîâ, åñëè òàêîâûå, êîíå÷-
íî, åùå åñòü, � Nosferatu: The Wrath
of Malachi äåéñòâèòåëüíî ñòðàøíàÿ
èãðà. Êîíå÷íî, íå íàñòîëüêî, ÷òîáû
ëèøèòü âàñ äàðà ðå÷è è çàñòàâèòü
ïóãàòüñÿ ñîáñòâåííîé òåíè, íî íàäî
îòäàòü äîëæíîå ðàçðàáîò÷èêàì èç
Idol: àòìîñôåðà èãðû ïîëíîñòüþ ñî-
îòâåòñòâóåò âñåì ñàìûì óæàñíûì
ïðåäñòàâëåíèÿì î âàìïèðàõ. 
Àòìîñôåðíîñòü Nosferatu: The Wrath of
Malachi ïðîÿâëÿåòñÿ âî âñåõ åå ñîñ-
òàâëÿþùèõ. Íà÷èíàÿ îò ìðà÷íîãî, îñ-
âåùàåìîãî ÿðêîé ëóíîé çàìêà, è çà-
êàí÷èâàÿ äðîæàùèìè ðóêàìè ãëàâíîãî
ãåðîÿ � âñå ðàáîòàåò íà íàãíåòàíèå
óæàñà è ñòðàõà. Âðàãè íàïàäàþò àáñî-
ëþòíî íåîæèäàííî, à îá èõ ïðèáëèæå-
íèè â ïîëíîé òåìíîòå ìîæíî äîãàäàòü-
ñÿ òîëüêî ïî ìóçûêå, íà÷èíàþùåé èã-
ðàòü íåïîñðåäñòâåííî ïåðåä ïîÿâëå-
íèåì î÷åðåäíîãî ìîíñòðà. Êñòàòè, â

îñòàëüíûå ìîìåíòû ìóçûêà ïîëíîñòüþ
îòñóòñòâóåò, îäíàêî, óæàñíûå êðèêè,
ñòîíû è âîé ñîáàê ïîñòîÿííî íàïîìè-
íàþò î òîì, ÷òî çàìîê îáèòàåì è íåîá-
õîäèìî ïîñòîÿííî áûòü íàñòîðîæå.
Ñõâàòêè ñ âðàãàìè î÷åíü ñòðåìèòåëü-
íû, è çà÷àñòóþ èãðîê äàæå íå óñïåâàåò
ïîíÿòü, îòêóäà áûë íàíåñåí ñìåðòåëü-
íûé óäàð. Íó à äàæå åñëè âû ñìîæåòå
çàïîìíèòü âñå ìåñòà, ãäå ïðÿ÷óòñÿ
ìîíñòðû, òî ïîñëå ïåðåçàãðóçêè èãðû,
âû ñ óäèâëåíèåì îáíàðóæèòå, ÷òî êî-
ðèäîðû èçìåíèëè ñâîå ïîëîæåíèå, à
êîìíàòû íàõîäÿòñÿ ñîâñåì íå òàì, ãäå
ðàíüøå. Âñå äåëî â òîì, ÷òî ïðè êàæ-
äîì çàïóñêå, óðîâåíü ãåíåðèðóåòñÿ
àáñîëþòíî ñëó÷àéíûì îáðàçîì, ÷òî
ïîçâîëÿåò ïðîéòè Nosferatu: The Wrath
of Malachi íåñêîëüêî ðàç, è ïðè ýòîì èã-
ðà àáñîëþòíî íå íàäîåäàåò. Ãðàôèêà
ïîëíîñòüþ ñîîòâåòñòâóåò îáùåìó
íàñòðîþ èãðû. Ìðà÷íûå êîðèäîðû, íå-
ÿðêîå îñâåùåíèå è ðàñïëûâ÷àòûå
òåêñòóðû � òàê ìîæíî îõàðàêòåðèçî-
âàòü êàðòèíêó ýòîãî èíòåðàêòèâíîãî
óæàñòèêà. Nosferatu � âåñüìà íåïëî-
õîé ïðîåêò. Îí îòëè÷àåòñÿ îòëè÷íûì
ãåéìïëååì è íåïîâòîðèìîé àòìîñôå-
ðîé æàíðà horror. Â çàêëþ÷åíèå õî÷ó
äàòü âàì îäèí ñîâåò. Íå èãðàéòå â ýòó
èãðó ïðè ïîëíîé ëóíå � ðèñêóåòå îáåñ-
ïå÷èòü ñåáÿ áåññîííîé íî÷üþ.
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ÂÑÒÐÅ×À Ñ ÂÀÌÏÈÐÎÌ 

ÂÀÌÏÈÐÛ (NOSFERATU: THE WRATH OF MALACHI)

ÈÍÒÅÐÀÊÒÈÂÍÀß ÊÍÈÃÀ

ÂÑÅ Î ÂÀÌÏÈÐÀÕ

!
Âî âðåìÿ èãðû âû áóäåòå íàõîäèòü íåáîëü-
øèå ôðàãìåíòû äåìîíè÷åñêîé ýíöèêëî-
ïåäèè, âûïîëíåííûå â âèäå êíèã. Â íèõ ñî-
äåðæàòñÿ çàïèñè î ìîíñòðàõ, ñ êîòîðûìè
âàì ïðèäåòñÿ ñòîëêíóòüñÿ â Nosferatu: The
Wrath of Malachi. Íå ïðîõîäèòå ìèìî ýòèõ
çàïèñåé, âåäü â íèõ ìîæíî íàéòè î÷åíü ïî-
ëåçíóþ èíôîðìàöèþ, îáúÿñíÿþùóþ, íàï-
ðèìåð, êàêîå îðóæèå ëó÷øå èñïîëüçîâàòü ïðîòèâ òîãî èëè èíîãî âðàãà.

http://www.nosferatu-game.com 

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÑÒÐÀØÍÎ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Âåëèêîëåïíàÿ àòìîñôåðà óæà-
ñà, ñëó÷àéíî ãåíåðèðóåìûå
óðîâíè, îòëè÷íîå çâóêîâîå ñîï-
ðîâîæäåíèå.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Óñòàðåâøàÿ ãðàôèêà, äåéñòâèå
èãðû ïðîèñõîäèò âñåãî â îäíîì
çàìêå.

Èãðàòü â Nosferatu: The Wrath of
Malachi èíòåðåñíî è ñòðàøíî,
îñîáåííî â ïîëíîé òåìíîòå.

�

5.5

ÍÅ ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

Clive Barker�s 
Undying 

!

ÌÐÀ×ÍÅÅ, ×ÅÌ

Alone 
in the Dark 4 

ÒÅÌÀ ÁÎÐÜÁÛ Ñ ÏÎÒÓÑÒÎÐÎÍÍÈÌ ÇËÎÌ ÎÁÐÅËÀ Î×ÅÐÅÄÍÎÅ È ÂÅÑÜÌÀ ÍÅÏËÎÕÎÅ ÂÎÏËÎÙÅÍÈÅ. 

!

Òàêàÿ áîëüøàÿ ÿðêàÿ ëóíà íå ñóëèò íè÷åãî õîðîøåãî. Ïîÿâëåíèÿ êðîâîæàäíûõ âàìïèðîâ
ìîæíî îæèäàòü â ëþáîé ìîìåíò.

Îò íåêîòîðûõ ïåéçàæåé Nosferatu: The
Wrath of Malachi êðîâü ñòûíåò â æèëàõ.

Êòî-íèáóäü, ñêîðåå äàéòå
ìíå îñèíîâûé êîë.

Âðàãè ðåäêî íàïàäàþò â áîëüøîì êîëè÷åñò-
âå, òàê ÷òî ñïðàâèòüñÿ ñ íèìè î÷åíü ëåãêî.



Ïî âîïðîñàì îïòîâûõ çàêóïîê
è óñëîâèé ðàáîòû

â ñåòè «1Ñ:Ìóëüòèìåäèà»
îáðàùàéòåñü â ôèðìó «1Ñ»:

123056, Ìîñêâà, à/ÿ 64,
óë. Ñåëåçíåâñêàÿ, 21,

Òåë.:  (095) 737-92-57,
Ôàêñ: (095) 281-44-07

1c@1c.ru, http://games.1c.ru

© 2003 Êèíîêîìïàíèÿ «ÑÒÂ». © 2003 ÑÒÓÄÈß ÀÍÈÌÀÖÈÎÍÍÎÃÎ ÊÈÍÎ «ÌÅËÜÍÈÖÀ». © 2003 Ê-Ä ËÀÁ. © 2003 ÇÀÎ «1Ñ».
Âñå ïðàâà çàùèùåíû.  



ÊÈÐÈËË ÊÓÒÛÐÅÂ 
kir@gameland.ru

ÂÂ
îò óæå â ÷åòâåðòûé ðàç íà
àðåíó âûõîäÿò õóäîùà-
âûé ðàçäðàæèòåëüíûé
Ïåòüêà è åãî ðàññóäèòåëü-

íûé ñòàòíûé áîåâîé êîìàíäèð
ÂÈ×. Â ñìûñëå, Âàñèëèé Èâàíî-
âè÷ ×àïàåâ. ×üÿ-òî íåäîáðàÿ âî-
ëÿ, ïåðåìåùàÿ èõ âî âðåìåíè è
ïðîñòðàíñòâå, íå äàåò óéòè äâóì
ãåðîÿì íà çàñëóæåííûé îòäûõ.
Èì íà ãîðå, íàì íà ïîòåõó.
Ïîñëå î÷åðåäíîãî òðèóìôà íàä ñèëà-
ìè çëà Âàñèëèé Èâàíîâè÷ è Ïåòüêà
íàøëè âðåìåííîå ïðèñòàíèùå íà äà-
ëåêîì-äàëåêîì àéñáåðãå. Êîãäà áûëî
âûïèòî âñå, ÷òî ìîæíî, è äàæå òî, ÷òî
íåëüçÿ, Ïåòüêó îäîëåëî ñòðàííîå
ïðåä÷óâñòâèå. ×åðåç íåñêîëüêî ìãíî-
âåíèé îíè îêàçûâàþòñÿ â 2050 ãîäó íà
áîðòó âîçäóøíîãî ëàéíåðà. Ïåðåìå-
ùåíèå ïðîèçîøëî íåñïðîñòà: ìèðó
ñíîâà óãðîæàåò îïàñíîñòü � î÷åðåä-
íàÿ èíîïëàíåòíàÿ ýêñïàíñèÿ. Îêàçû-
âàåòñÿ, åùå Èâàí Ãðîçíûé, èç ñîîáðà-

æåíèé íàöèîíàëüíîãî èíòåðåñà, çàê-
ëþ÷èë ñ çåëåíûìè ãîñòÿìè íåêèé äîãî-
âîð. Ðàçîáðàòüñÿ ñ îïðîìåò÷èâûì ñà-
ìîäåðæöåì â ïðîøëîì è âîññòàíî-
âèòü ïîðÿäîê â áóäóùåì ïðåäñòîèò
èìåííî âàì. 
Ñíà÷àëà â âàøåì ðàñïîðÿæåíèè âñå-
ãî äâà ïåðñîíàæà: Âàñèëèé Èâàíîâè÷
è Ïåòüêà. Ïî ìåðå ïðîõîæäåíèÿ ïîÿ-
âèòñÿ è òðåòèé ó÷àñòíèê ñîáûòèé � Àí-
êà. Ðàçðàáîò÷èêè îáîøëè ìîìåíò ïå-
ðåìåùåíèÿ èç îäíîé óäàëåííîé ëîêà-
öèè â äðóãóþ. ×òîáû ïîïàñòü â íóæíîå
âàì ìåñòî äîñòàòî÷íî èñïîëüçîâàòü
«íóëü-äæàìïåð», ðàáîòàþùèé ïî
ïðèíöèïó òåëåïîðòàöèè. Áóäóùåå,
êàê-íèêàê. Åãî âû íàéäåòå ïðàêòè÷åñ-
êè â ñàìîì íà÷àëå èãðû, ñêîðìèâ êðû-
ñå óêðàäåííóþ êîëáàñó è âûìàçàâ-
øèñü â ãóòàëèíå. Óïðàâëåíèå â èãðå
îñòàëîñü áåç èçìåíåíèé � íå òîò ýòî
æàíð, èíòóèòèâíåå íå ñäåëàåøü. Íà-
âîäèì êóðñîð íà îáúåêò. Åñëè ïîÿâëÿ-
þòñÿ ùèïöû, òî åãî ìîæíî èñïîëüçî-
âàòü. Åñëè íåò, èùåì äàëüøå. Èíâåí-
òàðü ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé âñïëûâàþ-
ùóþ ðàìêó ñ àáñîëþòíî íåíóæíûì

áàðàõëîì, êîòîðîå âû íàøëè ïî õîäó
ïóòåøåñòâèÿ è êîòîðîå îáÿçàòåëüíî
ãäå-íèáóäü ïðèãîäèòñÿ. Åñëè âû, ïðîà-
íàëèçèðîâàâ ñèòóàöèþ, ñîâåðøàåòå,
êàê âàì êàæåòñÿ, åäèíñòâåííî ïðà-
âèëüíîå äåéñòâèå è îíî íå ïîëó÷àåò-
ñÿ, ïîïðîáóéòå ñìåíèòü ãåðîÿ. Çà÷àñ-
òóþ òî, ÷òî íå äîçâîëåíî ×àïàåâó, ìî-
æåò ñäåëàòü Ïåòð. È íàîáîðîò. 
Íàäî çàìåòèòü, ÷òî ñåðèÿ ïðèêëþ÷å-
íèé ïðî ÂÈ× è Ïåòüêó � ñàìûé óäà÷-
íûé êâåñòîâûé ïðîåêò, ñäåëàííûé
ðîññèéñêèìè ðàçðàáîò÷èêàìè. Õîòÿ
è ðàçíûìè � åñëè ïîìíèòå, ïåðâûå
äâå ÷àñòè âûøëè â ñâåò áëàãîäàðÿ
S.K.I.F. Êîëîðèòíûå ïåðñîíàæè,
ïðîñòîé äî ãåíèàëüíîñòè ãåéìïëåé è
èñêðîìåòíûé þìîð íàñòîëüêî ïîëþ-
áèëèñü îòå÷åñòâåííîìó èãðîêó, ÷òî
êàæäîå íîâîå ïðîäîëæåíèå ïðèíè-
ìàåòñÿ íà óðà. È íå âàæíî, ÷òî øóò-
êè, ñêîðåå âñåãî, áûëè çàèìñòâîâà-
íû ñ anekdot.ru îáðàçöà ýòàê ãîäà
96-ãî,  â êîíòåêñòå èãðû îíè î÷åíü è
î÷åíü óìåñòíû. Ãðàôè÷åñêè èãðà âû-
ïîëíåíà íà äîëæíîì óðîâíå. Òðàäè-
öèîííàÿ äëÿ ñåðèàëà äâóìåðíàÿ ãðà-
ôèêà íåìíîãî ïðåâîñõîäèò òî, ÷òî
ìû âèäåëè â òðåòüåé ÷àñòè. Ïåéçàæè,
à èõ îêîëî ñåìèäåñÿòè, âûïîëíåíû â
âûñîêîì ðàçðåøåíèè è îòëè÷àþòñÿ
ïåñòðîòîé è íåîðäèíàðíîñòüþ.  
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ØÀØÊÎÉ ÏÎ ÇÅËÅÍÛÌ ÁÓÊÀØÊÀÌ 

ÏÅÒÜÊÀ 4. ÄÅÍÜ ÍÅÇÀÂÈÑÈÌÎÑÒÈ. 

ËÎÃÈÊÀ ÂÅÙÅÉ

ÎÒÂÅÐÒÊÓ Â ËÀÌÏÓ, ×ÒÎÁ ÇÀÌÊÍÓËÎ

!
×òî ïî-íàñòîÿùåìó ðàäóåò, òàê ýòî
ëîãè÷íîñòü èãðîâîãî ïðîöåññà. Âñå
çàäàíèå ìîæíî âûïîëíèòü è áåç ëå-
æàùåãî ïîä ðóêîé ïðîõîæäåíèÿ.
Åñëè æå ñóòü ïðîèñõîäÿùåãî îò âàñ

óñêîëüçíóëà, íå òåðÿéòå íàäåæäó è
ïðîáóéòå ñàìûå íåîæèäàííûå âå-
ùè. Ðåøåíèå ñàìî âàñ íàéäåò. Õî-
òÿ, ÷åñòíî ãîâîðÿ, òàì è òàê âñå
êðèñòàëüíî ÿñíî.

http://www.buka.ru/game/game_1861.htm 

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÂÑÅÌ ËÞÁÈÒÅËßÌ ÆÀÍÐÀ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Õîðîøàÿ äâóìåðíàÿ ãðàôèêà,
ëîãè÷íûå çàäàíèÿ, ïðèåìëåìûé
þìîð, çíàêîìûå ïåðñîíàæè.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Âñå òå æå, ÷òî è â ïðåäûäóùåé
÷àñòè.

Ïðèÿòíûé âî âñåõ îòíîøåíèÿõ
êâåñò îá î÷åðåäíûõ ïîõîæäåíè-
ÿõ Ïåòðà è Âàñèëèÿ.

�

5.0

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

Monkey 
Island 

!

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

ÏèÂÈ× 2 

ÈÃÐÀ ÍÅÏËÎÕÀ, ÍÎ ÄÎ ÊËÀÑÑÈÊÈ, ÊÀÊ ÄÎ ËÓÍÛ.

!

Çàïîìíèòå, ÷òî âñå âàøè ñîáåñåäíèêè íå îòëè÷àþòñÿ îñòðûì óìîì è ôåíîìåíàëüíîé ïàìÿòüþ. Íå
áîéòåñü ïåðåñïðàøèâàòü, èáî íàñòîé÷èâîñòü - êëþ÷ ê óñïåõó. 

Ãèãàíòñêàÿ ñòèðàëüíàÿ ìàøèíà � åäèíñòâåí-
íûé ñïîñîá îòìûòü âúåâøèéñÿ â êîæó ãóòàëèí.

Ïàðîäèè âñòðå÷àþòñÿ
ñïëîøü è ðÿäîì.

×òîáû îòûãðàòü ìèíóòíûé êîíöåðò, âàì ïî-
íàäîáèòñÿ ïîë÷àñà íà ïîèñê èíñòðóìåíòîâ.
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Game Boy Advance ÆÀÍÐ: action
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Konami ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Konami 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1ÎÁÇÎÐ

http://www.konami.com/tmntgba/

ÀÐÒÅÌ ØÎÐÎÕÎÂ 
cg@miranime.net

««ÌÌ
ëàäøèå âåðñèè» �
íàñòîÿùåå áåäñòâèå
äëÿ ëþáèòåëåé ïîð-
òàòèâíûõ ðàçâëå÷å-

íèé. Ëèøü áëåñíåò íà ãîðèçîíòå
ñëàâà ãðÿäóùåãî õèòà � òóò æå
íà-ãîðà âûäàåòñÿ è GBA-ðåëèç.
Æäåøü åãî æäåøü, è â êîòîðûé
ðàç ñïîòûêàåøüñÿ î íåóäà÷íóþ
ðåàëèçàöèþ. Óæ ñêîëüêî ãðîì-
êèõ òàéòëîâ áûëî ïîòîïëåíî ìà-
ëþòêîé GBA � íå ïåðå÷åñòü. Ïî-
ýòîìó ñ îñîáåííîé ðàäîñòüþ
ïðèâåòñòâóåì ìû êà÷åñòâåííûå
èãðû. Ñêàæèòå, âû ëþáèòå ÷åðå-
ïàõ-ìóòàíòîâ?  
Ïîäîçðèòåëüíî äîëãî íè÷åãî íå
áûëî ñëûøíî î ëþáèìöàõ äåòâî-
ðû � çåëåíûõ ðåïòèëèÿõ, âèðòóîç-
íî âëàäåþùèõ íèíäçþöó� Íî òå-
ïåðü ñòàðûé áðåíä î÷èñòèëè îò
ïûëè, ëþáîâíî îòïîëèðîâàëè è �
ïîä ãóë àïëîäèñìåíòîâ � ïðåäñòà-
âèëè ïóáëèêå. 

Òåëåêàíàë Fox Kid çàïóñòèë íîâûé
ìóëüòñåðèàë, áàçèðóþùèéñÿ íà
âñåëåííîé TMNT. Íîâûé õóäîæíèê,
íîâûé ñþæåò, íîâûå ãåðîè� Íó à èã-
ðà ïðèçâàíà íàïîìíèòü íàì ïðåäûñ-
òîðèþ ñàãè î ìóòàíòàõ. Â êîòîðûé
ðàç ìû ñòàíîâèìñÿ î÷åâèäöàìè �
äàæå ó÷àñòíèêàìè! � íåïðèìèðèìîé
áîðüáû ÷åòâåðêè áðàâûõ ÷åðåïàõ ñ
ìîãóùåñòâåííûì êëàíîì ôóò-íèíä-
çÿ, âî ãëàâå êîòîðîãî ñòîèò íåêòî
Îðîêó Ñàêè, áîëåå èçâåñòíûé êàê
Øðåääåð. Îòëè÷èòåëüíîé îñîáåí-
íîñòüþ ÿâëÿåòñÿ òî, ÷òî íîâûå
ìóëüòôèëüìû, à ðàâíî è èãðà, îðè-
åíòèðîâàíû íà îðèãèíàëüíûé êî-
ìèêñ, ïîýòîìó ñîñòàâ äåéñòâóþùèõ
ëèö ïîêàæåòñÿ íåçíàêîìûì áîëü-
øèíñòâó ðîññèéñêèõ ãåéìåðîâ. Óäè-
âèòåëüíî, íî èìåííî ýòî è âíîñèò
ñâåæóþ ñòðóþ â ÷åðåäó èãð î ÷åðå-
ïàøêàõ-íèíäçÿ. Íàøèì âçîðàì
ïðåäñòàíåò «ñîâñåì äðóãàÿ» Ýéï-
ðèë Î�Íèë, ìû óçíàåì ïîäðîáíîñòè
ñóäüáû Êåéñè Äæîíñà, íàáüåì ëèöà
êèáåðíåòè÷åñêèì íèíäçÿ, óñòðîèì
ãîíêè íà ïàíöèðåöèêëàõ è, êîíå÷íî

æå, ïîñòèãíåì ìóäðîñòü êðûñû-ñýí-
ñåÿ Ñïëèíòåðà. Èíòåðåñíî?
Âñÿ ïðåëåñòü ãåéìïëåÿ â òîì, ÷òî
êàæäàÿ áîåâàÿ åäèíèöà äðóæíîãî
÷åðåïàøüåãî îòðÿäà îáëàäàåò íå
òîëüêî óíèêàëüíûìè ïðèåìàìè, íî è
êîå-êàêèìè ñïåöâîçìîæíîñòÿìè.
Ìèêåëàíäæåëî, íàïðèìåð, óìååò
îòòàëêèâàòüñÿ îò ñòåí, Ðàôàýëü
íåïëîõî èñïîëüçóåò ñàè âìåñòî àëü-
ïèíèñòñêîãî ñíàðÿæåíèÿ, Äîíàòåë-
ëî ìîæåò çàïðîñòî ïðåâðàòèòü áîå-
âîé øåñò â ñíàðÿä äëÿ ïðûæêîâ�
Êàçàëîñü áû, âñå ëåæèò íà ïîâåðõ-
íîñòè. Íî îò÷åãî-òî òîëüêî â ýòîé
TMNT-èãðå ðàçðàáîò÷èêè äîãàäà-
ëèñü ñêîíñòðóèðîâàòü óðîâíè òàê,
÷òîáû ïî ìàêñèìóìó èñïîëüçîâàòü
âñþ èíäèâèäóàëüíîñòü ÷åðåïàøåê:
íà êàæäîãî èç ãåðîåâ ïðèõîäèòñÿ
÷òî-òî âðîäå îòäåëüíîé «ñåðèè» � â
êàæäîé âû âäîâîëü íàáåãàåòåñü,
íàïðûãàåòåñü, íàìàøåòåñü ìóòèðî-
âàâøèìè êîíå÷íîñòÿìè. Íî êðîìå
ýòîãî âû åùå è îïðîáóåòå íîâåéøèå
èçîáðåòåíèÿ Äîíàòåëëî: Ëåî äîñ-
òàíåòñÿ òåëåæêà ñ íàñïåõ ïðèêðó-
÷åííîé ëàçåðíîé ïóøêîé, ãîðäî
èìåíóåìàÿ Sewer Slider, Ìàéêè
âñëàñòü íàêàòàåòñÿ íà ÷åðåïàõî-
áîðäå, Ðàô îñåäëàåò ïàíöèðåöèêë,
à ñàì Äîííè óëåòèò èç ðóøàùåéñÿ
ëàáîðàòîðèè íà äåëüòàïëàíå. È
âåñü ýòîò âèíåãðåò (êòî ñêàçàë
«ïèööà»?) îáèëüíî ïðèïðàâëåí îò-
ëè÷íûìè áîññàìè, â êàæäîì èç êî-
òîðûõ åñòü ñâîÿ èçþìèíêà. Ñêó÷íî
íå áóäåò. Ïîïðîáóéòå ñàìè. 

ÏÎÑÎÁÈÅ ÏÎ ×ÅÐÅÏÀÕÎÂÅÄÅÍÈÞ 

TEENAGE MUTANT NINJA TURTLES 

ÀÕ, ÄÈÀËÎÃÈ! ÂÛ ×ÓÄÅÑÍÛ!

ÂÛ ÍÀ ÂÎÉÍÅ, ÑÛÍÊÈ!

!
Ïåðâîíà÷àëüíî
îáèëèå òåêñòà
ìåæäó óðîâíÿ-
ìè íåñêîëüêî
ðàçäðàæàåò. Íå
ïîääàâàéòåñü

èñêóøåíèþ, óáåðèòå ïàëåö ñ êíîïêè
start! Ýòè äèàëîãè íóæíî ÷èòàòü. È äå-
ëî òóò íå â «ñþæåòå», íåò. Äåëî � â ýñ-
òåòèêå. Â êà÷åñòâå ïðèìåðà ïîçâîëþ
ñåáå ïðèâåñòè ñòåíîãðàììó àêòà îá-
ùåíèÿ Ðàôà è Êåéñè:

� Ïîâåðèòü íå
ìîãó! ß ïðîèã-
ðàë êàêîé-òî
æàáå!
� ×åðåïàõå�
� Äà êàêàÿ ðàç-

íèöà!
� Çàòî ÿ íå áåãàþ ïî ãîðîäó â õîê-

êåéíîé ìàñêå è âîîáùå ñëåæó çà
ñâîåé âíåøíîñòüþ.
� ß ïðîñòî áåðåãó ëèöî äëÿ Ãîëëè-

âóäà!

ÂÅÐÄÈÊÒ

TMNT � ÂÊÓÑÍÀß ÊÎÍÔÅÒÀ

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Ïðèëè÷íàÿ ãðàôèêà, óâëåêàòåëü-
íûé è ðàçíîîáðàçíûé èãðîâîé
ïðîöåññ, ëþáèìûå ãåðîè... Ãèá-
êàÿ íàñòðîéêà ñëîæíîñòè.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Îãîð÷àåò îòñóòñòâèå ìóëüòèïëå-
åðà. Óñòðîèòü ÷åìïèîíàò Íüþ-
Éîðêà ïî ãîíêàì íà ïàíöèðåöèê-
ëàõ � âîò ýòî áûëî áû çäîðîâî!

Òåõíè÷åñêèå øòó÷êè Äîíàòåë-
ëî íåìàëî ðàçíîîáðàçÿò êëàñ-
ñè÷åñêèé beat�em up ñòàðîé
øêîëû.

�

7.5

ÍÅ ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

TMNT 3 

! ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Final 
Fight One 

×ÅÐÅÏÀØÊÈ ÑÍÎÂÀ Ñ ÍÀÌÈ! 

!

Ýòîò óðîâåíü ìîæåò
ïðîéòè òîëüêî Ðàôàýëü. 

Ìîæíî ðàçäåëàòüñÿ ñ íåõîðîøèì áîññîì, ñðàæàÿñü ñïèíîé ê ñïèíå ñ íîâîïðè-
îáðåòåííûì íàïàðíèêîì. 

Èãðà èñêóñíî ðàçáàâëåíà
ýëåìåíòàìè ïëàòôîðìåðà. 

Åñëè âû áóäåòå óïîðíû â äî-
áûâàíèè áîíóñîâ � áóäåò âàì
ñ÷àñòüå â âèäå ïÿòè òðàññ. 
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC ÆÀÍÐ: adventure ÈÇÄÀÒÅËÜ: Oxiana
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Oxiana ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
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http://www.weekendcapri.com 

ÏÅÒÐ ÃÎËÎÂÈÍ 
petr@gameland.ru

ÅÅ
ñëè âû ïîìíèòå, ãäå-òî â
ñåðåäèíå ëåòà ýòîãî ãîäà
íà ãîëîâû èãðîêîâ îáðó-
øèëñÿ ïðîåêò ïîä íàçâà-

íèåì Sydney Mystery. Òå, êòî èã-
ðàë â ýòó èãðó, äî ñèõ ïîð âñïî-
ìèíàþò ñîçäàòåëåé èç Brendan
Reville âåñüìà íåëåñòíûìè ñëî-
âàìè, âåäü èõ òâîðåíèå, êîòî-
ðîå îíè íàãëûì îáðàçîì ïûòà-
ëèñü âûäàòü çà êâåñò, îêàçà-
ëîñü ïðîñòî óæàñíûì è áîëüøå
ïîõîäèëî íà æàëêóþ ïàðîäèþ
íà ëþáèìûé ìíîãèìè æàíð. Ýòî
áûë ðåäêèé ñëó÷àé, êîãäà èã-
ðàâøèå â èãðó ìîãëè ïîçàâèäî-
âàòü òåì, êîìó ïîñ÷àñòëèâè-
ëîñü ïðîéòè ìèìî íåå.
Íî, îêàçûâàåòñÿ, íà ñâåòå åñòü ðàç-
ðàáîò÷èêè, êîòîðûå ñìîãëè â íåêîòî-
ðîì ðîäå ïîâòîðèòü «óñïåõ» Sydney
Mystery � íåñìîòðÿ íà òî, ÷òî èãðà
ñêîðåå ïîõîæà íà ýäàêèé èíòåðàê-
òèâíûé ïóòåâîäèòåëü ïî êóðîðòíîìó
ãîðîäó. Èòàê, ïðåäñòàâëÿåì âàøåìó
âíèìàíèþ A Quiet Week-end in Capri.
Äàííûé îáçîð ìîæíî ñ÷èòàòü ïðå-
äîñòåðåæåíèåì âñåì èãðîêàì, êîòî-
ðûå íå èìåëè «ñ÷àñòüÿ» áûòü çíàêî-
ìûìè ñ Sydney Mystery, èáî îñòàëü-

íûå, íàâåðíîå, óæå âñå ïîíÿëè ïî
îöåíêå, âûñòàâëåííîé ýòîé èãðå.
Äëÿ íà÷àëà ïîçâîëüòå ïðîâåñòè íå-
áîëüøîé òåñò. Îòâåòüòå íà îäèí
âîïðîñ: âû äàâíî åçäèëè îòäûõàòü ê
ìîðþ? Åñëè îòâåò «íåò», òî ìîæåòå
ñìåëî ïåðåâîðà÷èâàòü ñòðàíèöó,
âåäü â ýòîì ñëó÷àå èãðà íå âûçîâåò ó
âàñ íèêàêèõ ýìîöèé � âñå, ÷òî âû â
íåé óâèäèòå, íàâåðíÿêà ìîãëè îùó-
òèòü ëè÷íî. Íó à åñëè âû â ñèëó ðàç-
ëè÷íûõ ïðè÷èí ïðåäïî÷èòàåòå ïóòå-
øåñòâîâàòü èñêëþ÷èòåëüíî ñèäÿ ïå-
ðåä ýêðàíîì òåëåâèçîðà èëè ìîíèòî-
ðà, òîãäà ýòà èãðà ñîçäàíà ñïåöè-
àëüíî äëÿ âàñ, ïîòîìó ÷òî âñå î÷àðî-
âàíèå A Quiet Week-end in Capri çàê-
ëþ÷àåòñÿ â îãðîìíîì êîëè÷åñòâå
ïðåêðàñíûõ ôîòîãðàôèé ñ âèäàìè
íåáîëüøîãî èòàëüÿíñêîãî îñòðîâà
Êàïðè, íà êîòîðîì è ïðîòåêàåò
äåéñòâèå èãðû. Âåñü ãåéìïëåé ïðè
ýòîì ñâîäèòñÿ ê áåñöåëüíîìó ïóòå-

øåñòâèþ ïî î÷åíü æèâîïèñíîìó êó-
ðîðòíîìó ãîðîäêó. Ïîñìîòðèòå íàï-
ðàâî, ïîñìîòðèòå íàëåâî � èìåííî â
òàêîì êëþ÷å ïðîõîäèò èãðà. Âî âðå-
ìÿ ïóòåøåñòâèÿ ìîæíî ñîâåðøàòü
ïîêóïêè è âûïîëíÿòü ðàçëè÷íûå çà-
äàíèÿ. È âñå. Íåò, åùå ñóùåñòâóåò
ðåæèì, â êîòîðîì ìîæíî ïðîñòî
ïðîéòèñü ïî ãîðîäó â êà÷åñòâå òó-
ðèñòà. Â ýòîì ñëó÷àå â âàøåì ðàñïî-
ðÿæåíèè áóäåò êàðòà îñòðîâà ñ îïè-
ñàíèåì ìåñòíûõ äîñòîïðèìå÷àòåëü-
íîñòåé. 
Íó êàê, èíòåðåñíî? Íå ñïåøèòå îò-
âå÷àòü íà ýòîò âîïðîñ. Ïîñìîòðèòå
íà ñêðèíøîòû, îöåíèòå ñâîè ìàòå-
ðèàëüíûå âîçìîæíîñòè, è åñëè âàì â
áëèæàéøåå âðåìÿ íå óäàñòñÿ êóäà-
íèáóäü ïîåõàòü, òîãäà, âåðîÿòíî,
äèñê ñ èãðîé áóäåò âàì èíòåðåñåí. À
òàì, ãëÿäèøü, Oxiana âûïóñòèò åùå
îäèí âèðòóàëüíûé ïóòåâîäèòåëü. Õî-
òÿ, ëó÷øå, íàâåðíîå, íå ñòîèò. 

ÂÈÐÒÓÀËÜÍÛÉ ÎÒÏÓÑÊ 

A QUIET WEEK-END IN CAPRI 

ÅÑËÈ ÑÎÁÅÐÅÒÅÑÜ

ÈÇ ÒÓÐÈÑÒÈ×ÅÑÊÎÃÎ ÑÏÐÀÂÎ×ÍÈÊÀ

!
Îñòðîâ Êàïðè ÿâëÿåòñÿ èñòèííûì äîñòîÿíèåì
Èòàëèè è ïî ïðàâó ñ÷èòàåòñÿ îäíèì èç ëó÷øèõ
ìåñò äëÿ îòäûõà. Íåîáû÷àéíàÿ êðàñîòà Êàïðè,
óòîïàþùåãî â áóéíîé ðàñòèòåëüíîñòè, ñî÷åòà-
åòñÿ ñ òåïëûì êëèìàòîì. Ðàñïîëàãàåòñÿ îñòðîâ
â 36 êì îò Íåàïîëÿ, Â ðàçíîå âðåìÿ åãî ïîñåùà-
ëè òàêèå èçâåñòíûå ëþäè, êàê Ô.Øàëÿïèí,
È.Áóíèí, Ì.Ãîðüêèé. Êàïðè çíàìåíèò ñâîèìè
íåáîëüøèìè ðåñòîðàí÷èêàìè, ìåíþ êîòîðûõ
ïðèäåòñÿ ïî äóøå ñàìûì êàïðèçíûì ãóðìàíàì.

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÑÎËÍÖÅ È ÌÎÐÅ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Åäèíñòâåííûì äîñòîèíñòâîì A
Quiet Week-end in Capri ÿâëÿåòñÿ
áîëüøîå êîëè÷åñòâî êàðòèíîê ñ
ïðåêðàñíûìè âèäàìè.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Íåäîñòàòêîâ è âîâñå íåò, èáî
íàçâàòü A Quiet Week-end in Capri
èãðîé î÷åíü ñëîæíî.

Ëó÷øåå ñðåäñòâî îò äåïðåññèè,
âûçûâàåìîé ñëÿêîòíîé è õîëîä-
íîé ïîãîäîé çà îêíîì.

�

3.0

Ãëÿäÿ íà ýòîãî òàêñèñòà, òàê è õî÷åòñÿ ñêàçàòü: «Äàâàé, øåô, ïîåõàëè ê äîìó, äîðîãó ñåé÷àñ ïîêàæó».
Êñòàòè, ïîêà âû åìó íå çàïëàòèòå, îí íå îòñòàíåò, òàê ÷òî íå îáèæàéòå äÿäþ.

Ýòà äîáðîäóøíàÿ ïðîäàâùèöà áåñïëàòíî
äàëà ìíå ñâåæèé âûïóñê ìåñòíîé ãàçåòû.

Çàáëóäèòüñÿ íà óçêèõ óëî÷êàõ ïðèáðåæíîãî ãî-
ðîäêà î÷åíü ïðîñòî, à óêàçàòåëåé ïî÷òè íåò.

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ïîáûâàòü 
íà Êàïðè 

!

ÍÅ ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Sydney 
Mystery 

A QUIET WEEK-END IN CAPRI � ÏÐÅÊÐÀÑÍÛÉ ÍÀÁÎÐ ÊÐÀÑÈÂÛÕ ÊÀÐÒÈÍÎÊ, ÍÎ ÍÅ ÁÎËÅÅ. 

!

Êàðòèíêà íè÷åãî íå ïîêàçû-
âàåò � ïðîñòî âèä êðàñèâûé.





Â
áåññìûñëåííîé ñòðåëüáå
åñòü ÷òî-òî íåóëîâèìî ïðèâ-
ëåêàòåëüíîå. Â íåêîòîðûõ èã-

ðàõ íå óñïåâàåøü õîòü íà ñåêóíäó
çàäóìàòüñÿ � çà÷åì ýòî âñå íóæíî,
ïî÷åìó æå â íèõ õî÷åòñÿ èãðàòü?
«Òðîïà Õî Øè Ìèíà» � êàê ðàç èç òà-
êèõ. Âàñ æäóò øåñòü îñíîâíûõ âèäîâ
îðóæèÿ, îãðîìíûé çàïàñ ïàòðîíîâ è
ñîâåðøåííî äèêîå êîëè÷åñòâî âðà-
ãîâ, òàê ÷òî âïåðåä, ñìåëî çàíèìàé-
òå ïîçèöèþ â óæå îáîðóäîâàííîì
áóíêåðå. Áîåâàÿ çàäà÷à � óäåðæàòü
óêðåïëåíèÿ äî ïîäõîäà îñíîâíûõ
ñèë, óíè÷òîæàÿ òûñÿ÷è íàñòóïàþùèõ
ñóïîñòàòîâ. Íå íóæíî äàæå çàáî-
òèòüñÿ î âûáîðå óäà÷íîé ïîçèöèè.
Êðîâü, ñìåðòü, âçðûâû � è íèêàêèõ
ãâîçäåé! Trigger happy.

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Vietnam War: Ho Chi Minh Trail 
ÆÀÍÐ: 
action 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
Ìåäèà-Ñåðâèñ 2000 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Epic Entertainment 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
1 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PII 300 ÌÃö, 32 Ìáàéò RAM, 3D-óñê.

http://www.media2000.ru/

Ðåçþìå: Àðêàäà â ñòèëå Beach Head.
Îãðîìíîå êîëè÷åñòâî âðàãîâ è ãîðû
ïàòðîíîâ. ×òî åùå íóæíî äëÿ ñ÷àñòüÿ?
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Ñ
òàòèñòèêà ñêàæåò âàì îá
ýòîé èãðå áîëüøå, ÷åì ëþáîå
ëèòåðàòóðíîå îïèñàíèå.  Èò-

àê, â X-Plane 6 âû íàéäåòå ñîðîê ðàç-
ëè÷íûõ ñàìîëåòîâ è âåðòîëåòîâ, 18
òûñÿ÷ ìîäåëåé àýðîïîðòîâ, ëàíä-
øàôòû, âîññîçäàííûå ïî ñïóòíèêî-
âûì äàííûì, ðåàëèñòè÷íûå ñëóæáû
óïðàâëåíèÿ âîçäóøíûì äâèæåíèåì,
èíñòðóìåíòàðèé äëÿ ñîçäàíèÿ ñâîèõ
ñàìîëåòîâ, ëåòíûõ ìîäåëåé è ëàíä-
øàôòîâ. Ìîæíî ñèíõðîíèçèðîâàòü
ïîãîäó â èãðå ñ ðåàëüíûìè óñëîâèÿìè
â ìèðå, íàñòðîèòü ïîâåäåíèå äèñïåò-
÷åðñêîé ñëóæáû, çàãðóçèòü íîâûå
êàðòû, íàæèìàòü íà ëþáûå êíîïêè íà
ïðèáîðíîé ïàíåëè èëè ïîëåòàòü â àò-
ìîñôåðå Ìàðñà. È ýòî ëèøü ìàëàÿ
÷àñòü òîãî, ÷òî åñòü â èãðå!

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
X-Plane 6 
ÆÀÍÐ: 
simulation 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
Áóêà 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Sniper Entertainment 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
1
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PII 300 ÌÃö, 64 Ìáàéò RAM, 3D-óñê. 

http://www.buka.ru/

Ðåçþìå: Ïðåäåëüíî ðåàëèñòè÷-
íûé, ëåãêî ðàñøèðÿåìûé è íàñòðà-
èâàåìûé àâèàñèìóëÿòîð.

Í
îâûå âåðñèè ôóòáîëüíûõ è
õîêêåéíûõ ñèìóëÿòîðîâ â
ïðèëè÷íîì îáùåñòâå ïðèíÿòî

æäàòü êàæäûé ãîä, à âîò áîëüøîé
òåííèñ ïî÷åìó-òî íå ïîëüçóåòñÿ îñî-
áîé ïîïóëÿðíîñòüþ. È ñîâåðøåííî
çðÿ. Tennis Master Series � î÷åíü èíòå-
ðåñíàÿ è äîñòàòî÷íî ðåàëèñòè÷íàÿ
èãðà. Ïóñòü â íåé âû íå íàéäåòå ðå-
àëüíî ñóùåñòâóþùèõ èãðîêîâ, íî ñà-
ìà àòìîñôåðà òåííèñà ïåðåäàíà îò-
ëè÷íî. Êîðòû ñêîïèðîâàíû ñ íàñòî-
ÿùèõ ïëîùàäîê, ïåðñîíàæè àíèìèðî-
âàíû ñ ïîìîùüþ òåõíîëîãèè motion
capture, òàáëî â óãëó ïîêàçûâàåò ñêî-
ðîñòü ïîäà÷è, ñïåöèàëüíî îáó÷åííûå
ìàëü÷èêè ïîäáèðàþò ìÿ÷è, à ñóäüÿ
îáúÿâëÿåò ñ÷åò ñîâñåì, êàê «â òåëå-
âèçîðå».

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Tennis Master Series 2003 
ÆÀÍÐ: 
sports 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
1C 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Microids 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
äî 2 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PII 350 ÌÃö, 64 Ìáàéò RAM, 3D-óñê.

http://www.games.1c.ru/

Ðåçþìå: Ñïîðòèâíàÿ èãðà, íî íå
ôóòáîë è äàæå íå õîêêåé, à ñèìóëÿ-
òîð òåííèñà. Ðåàëèñòè÷íî è ñâåæî. 

ÂÜÅÒÍÀÌ: 
ÒÐÎÏÀ ÕÎ ØÈ ÌÈÍÀ X-PLANE 6 

TENNIS MASTER 
SERIES 2003 

Ä
ÀÉ

Ä
Æ
ÅÑ
Ò
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Í
åò, Èíäèàíà Äæîíñ íå ïðè
÷åì. «Âîçâðàùåíèå Çîëîòîãî
Èäîëà» - äîâîëüíî îáû÷íàÿ èã-

ðà- ãîëîâîëîìêà. Ïðè÷åì äëÿ åå óñ-
ïåøíîãî ïðîõîæäåíèÿ âàì äàæå íå
íóæíî çíàòü, êòî òàêîé ýòîò òàèí-
ñòâåííûé «çîëîòîé èäîë» è êàê îí ïî-
ïàë òóäà, îòêóäà åìó òåïåðü íå òåð-
ïèòñÿ âåðíóòüñÿ. Ñêðîìíûé àðõåîëîã
(áåç êíóòà, íî â øëÿïå) äîëæåí èç
óðîâíÿ â óðîâåíü ñîáèðàòü îäèíàêî-
âûå ñòàòóýòêè. Çàäà÷à â òîì, ÷òîáû
íå óãîäèòü â ëîâóøêè è ñïîêîéíî äîá-
ðàòüñÿ äî âûõîäà, ÷òî îòíþäü íå òàê
ïðîñòî, êàê êàæåòñÿ ïîíà÷àëó. Èãðî-
êó ïðèäåòñÿ çàðàíåå ïðîðàáàòûâàòü
ìàðøðóò äâèæåíèÿ è ïîòîì ëîâêî èñ-
ïîëíÿòü çàäóìàííîå, èáî öåíà îøèá-
êè � æèçíü.

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Lost Idols � Puzzle Crusade 
ÆÀÍÐ: 
logic 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
Ìåäèà-Ñåðâèñ 2000 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Horux Interactive 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
1
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PII 300 ÌÃö, 32 Ìáàéò RAM, 3D-óñê. 

http://www.media2000.ru/

Ðåçþìå: Â ìåðó èíòåðåñíàÿ è î÷åíü
ðàçìåðåííàÿ ëîãè÷åñêàÿ èãðà.

Á
óäü ñåé÷àñ íà äâîðå íà÷àëî
äåâÿíîñòûõ � âñå âèðòóàëü-
íûå òèðû îò American Laser

Games áûëè áû ñàìèìè ÷òî íè íà åñòü
ïîëíîöåííûìè õèòàìè. Ïîòîìó ÷òî
äðóã íà äðóãà îíè ïîõîæè, êàê äâå
êàïëè âîäû. Ãëàâíûé ãåðîé, ðûöàðü
áåç ñòðàõà, óïðåêà è êàêèõ-ëèáî ðåï-
ëèê â äèàëîãàõ èçâîäèò ñîòíè ïðîòèâ-
íèêîâ ïî õîäó çàáàâíî ñíÿòûõ âèäåî-
ðîëèêîâ. Êàê è â äðóãèõ ïåðåèçäàí-
íûõ Digital Leisure ïðîåêòàõ, êà÷åñòâî
âèäåî ïîâûøåíî ñ óæàñíåéøåãî äî
äî âïîëíå ïðèñòîéíîãî, à ðàçðåøå-
íèå � äî 352x240. Â ýòîò ðàç èãðîêó â
ðîëè îôèöåðà ïîëèöèè ïðèäåòñÿ áî-
ðîòüñÿ ñ íàðêîòîðãîâöàìè è ó÷àñòâî-
âàòü â îïåðàöèÿõ ñïåöíàçà â ñîâðå-
ìåííûõ ÑØÀ.

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Crime Patrol 
ÆÀÍÐ: 
action 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
Ìåäèà-Ñåðâèñ 2000 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
American Laser Games 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
1
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P 100 ÌÃö, 32 Ìáàéò RAM

http://www.media2000.ru/

Ðåçþìå: Î÷åðåäíîé øóòåð äëÿ ñâå-
òîâîãî ïèñòîëåòà. Êàê âû íàâåðíÿ-
êà çàìåòèëè, îíè âñå îäèíàêîâûå. 

Í
å òàê äàâíî èìåííî Microids
óñòàíîâèëè íîâûé ñòàíäàðò
êà÷åñòâà â æàíðå ñåðüåçíûõ

êâåñòîâ. È ïîêà Syberia 2 âñå åùå
íàõîäèòñÿ â ðàçðàáîòêå, õî÷åòñÿ
ïîðåêîìåíäîâàòü äîðîãèì ÷èòàòå-
ëÿì åùå îäíó îòëè÷íóþ èãðó îò òîé
æå êîìàíäû. Ñåé÷àñ ïî÷òè âñå äðåâ-
íèå êâåñòîâûå ñåðèàëû óæå ïîêèíó-
ëè ìèð æèâûõ, è â æàíðå ÿâíî íå
õâàòàåò õîðîøèõ äåòåêòèâíûõ èãð.
Ñþæåò, êàçàëîñü áû, ïðîñò: ïåðåê-
âàëèôèöèðîâàâøèéñÿ â õóäîæíèêè
÷àñòíûé äåòåêòèâ Ãàñ Ìàêôåðñîí
íåîæèäàííî îêàçûâàåòñÿ âûíóæäåí
çàíÿòüñÿ íåîáû÷íûì ðàññëåäîâàíè-
åì. Òàèíñòâåííàÿ íåçíàêîìêà â ÷åð-
íîì ðàññêàçûâàåò åìó îá óæàñíîì
ïðåñòóïëåíèè: åå ñåñòðà ñ ñóïðóãîì

áûëè íàéäåíû îáåçãëàâëåííûìè â
êîìíàòå îòåëÿ. Äåëî áóäåò çàïóòàí-
íûì, à ðàññëåäîâàíèå � íåëèíåé-
íûì. Â èãðå áîëåå øåñòè òûñÿ÷ ðåï-
ëèê, è êàæäàÿ èç íèõ ïî-ñâîåìó âëè-
ÿåò íà ðàçâèòèå ñþæåòà. Áûâàþò è
âçàèìîèñêëþ÷àþùèå âàðèàíòû.
Íàïðèìåð, ìîæíî ïðåäñòàâèòüñÿ
æóðíàëèñòîì, òàéíûì àãåíòîì èëè
ðàññêàçàòü î ñåáå âñþ ïðàâäó. Ðå-
àêöèÿ ïåðñîíàæåé áóäåò ðàçëè÷-
íîé, è â êàæäîì ñëó÷àå ñîáûòèÿ
ïðèìóò ñâîé îáîðîò. È, êîíå÷íî, â
òàêîé èãðå íå îáîéòèñü áåç ìíîæå-
ñòâà êîíöîâîê, ïîäâîäÿùèõ ðàññëå-
äîâàíèþ çàêîíîìåðíûé èòîã. Ñëî-
âîì, Microids îïÿòü âûïóñòèëè ïðî-
åêò, íà êîòîðûé ñëåäóåò ðàâíÿòüñÿ
êàæäîé àäâåí÷óðå. Ðåêîìåíäóåì!

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Post Mortem
ÆÀÍÐ: 
adventure
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
1C 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Microids
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
1 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PII 500 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñê.

http://www.games.1c.ru/boemobiles/

Ðåçþìå: Çàìå÷àòåëüíûé êâåñò â
ñòèëå film noir îò Microids, ñîçäà-
òåëåé ëåãåíäàðíîé Syberia.

ÂÎÇÂÐÀÙÅÍÈÅ 
ÇÎËÎÒÎÃÎ ÈÄÎËÀ ÏÀÒÐÓËÜ 

POST 
MORTEM 

ÎÁÇÎÐ ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÕ ÐÅËÈÇÎÂ ÇÀ ÏÎÑËÅÄÍÈÅ ÄÂÅ ÍÅÄÅËÈ
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-18 îêòÿáðÿ â Þæíîé
Êîðåå ñîñòîÿëèñü ôè-
íàëû World Cyber
Games 2003 (ðåïîð-
òàæ î òóðíèðå ÷èòàéòå

â ðóáðèêå «Ñïåö»). Ïîìèìî 600 ãåéìå-
ðîâ, ñðàæàâøèõñÿ çà ìåäàëè â îôèöè-
àëüíûõ äèñöèïëèíàõ, íà òóðíèð ïðèå-
õàëà ôðàíöóçñêàÿ êîìàíäà BTB
ladies, öåëèêîì ñîñòîÿâøàÿ èç ñèìïà-
òè÷íûõ äåâ÷îíîê, èãðàþùèõ â Counter-
Strike. Ïîðîé âíèìàíèå æóðíàëèñòîâ
áûëî ïðèêîâàíî íå ê çâåçäàì Warcraft
III èëè Unreal Tournament 2003, à ê
æåíñêîìó êëàíó èç ñòðàíû Âûñîêîé
ìîäû. Èíòåðâüþ è ôîòîñúåìêè � èìåí-
íî òàêèì ñî ñòîðîíû êàçàëîñü ó÷àñ-
òèå BTB ladies â ãðàíäèîçíîì êèáåðñ-
ïîðòèâíîì ïðàçäíèêå, îäíàêî ïîïàëè
îíè íà íåãî íå ïî âîëå ñëó÷àÿ. Çà ìå-
ñÿö äî WCG 2003 âî Ôðàíöèè ïðîøëè
Samsung Euro Cyber Games, è íåîæè-
äàííî äëÿ âñåõ êîìàíäà, âêëþ÷åííàÿ â
ñïèñîê ó÷àñòíèö â ïîñëåäíèé ìîìåíò
(âçàìåí îïîçäàâøèõ øâåäîê), îáûã-
ðàëà àíãëè÷àíîê, áåëüãèåê, íîðâåæåê,
à â ôèíàëå � äàò÷àíîê èç DK Ladies.
Ãëàâíûì ïðèçîì òóðíèðà áûëà ïîåçä-

êà â Êîðåþ. Òàì ìíå è óäàëîñü ïîîá-
ùàòüñÿ ñ êàïèòàíîì BTB ladies. Âñòðå-
÷àéòå, [BTB]Turkoize, ëþáåçíî ñîãëà-
ñèâøàÿñÿ îòâåòèòü íà íåñêîëüêî âîï-
ðîñîâ äëÿ «Ñòðàíû Èãð»:

«Ñòðàíà Èãð»: Ïðèâåò, ðàññêàæè
î ñåáå è î ñâîåé êîìàíäå.
Turkoize: Çäðàâñòâóéòå! Ìåíÿ çîâóò
Ìèíî Ýíí, ïñåâäîíèì Turkoize. Ìíå 20
ëåò, æèâó â þæíîé ÷àñòè Ôðàíöèè
áëèç ãîðîäà Àâèíüîí. Íåäàâíî ÿ çà-
êîí÷èëà ó÷åáó è ñåé÷àñ ðàáîòàþ.
Âìåñòå ñ ÷åòûðüìÿ ïîäðóãàìè (LOlita,
Bikette, RiTTa è NiNa) ÿ èãðàþ çà BTB
ladies (Beat off the Best).

ÑÈ: Òâîÿ ãåéìåðñêàÿ èñòîðèÿ?
Turkoize: Ñåðüåçíî âñå íà÷àëîñü ñ
Counter-Strike ïîëòîðà ãîäà íàçàä.
Ñïàñèáî ìîåìó áðàòèøêå, êîòîðûé ê
òîìó âðåìåíè óæå áûë íàñòîÿùèì
ìàñòåðîì è îáó÷èë ìåíÿ ïåðâè÷íûì íà-
âûêàì. À âîîáùå ÿ óâëåêàþñü âèäåîèã-
ðàìè ñ 8 ëåò, âïåðâûå ïîïðîáîâàëà
Sega MegaDrive ñ åå âåñåëûìè áðî-
äèëêàìè è óæå òîãäà áûëà áåç óìà îò
ïîäîáíûõ ðàçâëå÷åíèé. Ïîçäíåå ó ìå-

íÿ ïîÿâèëñÿ êîìïüþòåð. Êàê ñåé÷àñ
ïîìíþ çíàìåíèòûå Duke Nukem, Doom
è Tomb Raider. Òàêæå ÿ îáîæàëà RPG
òèïà Final Fantasy, åé ÿ ïîñâÿòèëà íå-
ìàëî ÷àñîâ. Â äàííûé ìîìåíò ÿ óäåëÿþ
ñâîå âíèìàíèå òîëüêî Counter-Strike è
íè÷åìó áîëüøå. 

ÑÈ: ×òî äóìàþò ðîäèòåëè î òâî-
åì óâëå÷åíèè?
Turkoize: Îíè çíàþò, ÷òî ÿ ñ óìà ñõî-
æó îò èãð, ïîýòîìó äëÿ íèõ íå áûëî
ñþðïðèçîì, êîãäà ÿ íà÷àëà èãðàòü â
Counter-Strike. Òàê ÷òî îíè íå ïðîòèâ è
ïîääåðæèâàþò ìåíÿ. Ñåé÷àñ ÿ îêîí÷è-
ëà ó÷åáó, è ðîäèòåëÿì áîëüøå íå íàäî
áåñïîêîèòüñÿ, õîæó ëè ÿ â øêîëó è âû-
ïîëíÿþ ëè äîìàøíåå çàäàíèå.

ÑÈ: Îáû÷íî äåâóøêàì íå íðà-
âÿòñÿ 3D-øóòåðû, è îíè èãðàþò
ìàêñèìóì â òåòðèñ èëè The Sims.
Çà ÷òî òû òàê ïîëþáèëà Counter-
Strike?
Turkoize: Äåâ÷îíêè íå èíòåðåñóþòñÿ
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ÂÅÄÓÙÈÉ ÐÓÁÐÈÊÈ ÐÎÌÀÍ «POLOSATIY» ÒÀÐÀÑÅÍÊÎ

Çäðàâñòâóéòå, ñ âàìè ðóáðèêà «Êèáåðñïîðò» è åå âåäóùèé Polosatiy. Âî âñåì ìèðå ïðîõîäèò
ìíîæåñòâî ÷åìïèîíàòîâ ðàçëè÷íîãî ìàñøòàáà, è â ïîñëåäíåå âðåìÿ íè îäèí èç íèõ íå îáõîäèòñÿ
áåç ïðåäñòàâèòåëüíèö ïðåêðàñíîãî ïîëà. Ìîëîäûå ïàðíè, íî÷è ïðîñèæèâàþùèå çà Quake III
Arena, ìå÷òàþò âûèãðàòü òûñÿ÷è äîëëàðîâ. À êîãäà â êèáåðñïîðò ïðèõîäÿò äåâóøêè, ñòèìóë
ïîáåæäàòü ëèøü óñèëèâàåòñÿ. Äàëåå âû ïîçíàêîìèòåñü ñ ïåðâîé ïðîôåññèîíàëüíîé æåíñêîé
êîìàíäîé ïî Counter-Strike. Òàêæå â íîìåðå: îáçîð TTM (Unreal Tournament 2003), òàêòèêà
Warcraft III � ó÷èì «ãîðÿ÷èå êëàâèøè».

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ 
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BTB LADIES � ÆÅÍÑÊÀß ÊÎÌÀÍÄÀ ÏÎ COUNTER-STRIKE.

ÏÎÌÈÌÎ Ó×ÀÑÒÈß ÂÎ ÂÑÅÂÎÇÌÎÆÍÛÕ ÖÅÐÅÌÎÍÈßÕ WORLD CYBER GAMES 2003 ÊÎÌÀÍÄÅ BTB

LADIES ÏÐÅÄÑÒÎßËÎ ÍÅÁÎËÜØÎÅ ÈÑÏÛÒÀÍÈÅ, À ÈÌÅÍÍÎ � ÏÎÊÀÇÀÒÅËÜÍÛÉ ÌÀÒ× ÏÐÎÒÈÂ

ËÓ×ØÅÉ ÆÅÍÑÊÎÉ ÊÎÐÅÉÑÊÎÉ ÊÎÌÀÍÄÛ ÏÎ COUNTER-STRIKE. ÔÐÀÍÖÓÆÅÍÊÈ ÎÒËÈ×ÍÎ

ÑÏÐÀÂÈËÈÑÜ Ñ ÇÀÄÀ×ÅÉ, ÂÛÈÃÐÀÂ Ó ÀÇÈÀÒÎÊ ÑÎ Ñ×ÅÒÎÌ 15:9 ÍÀ ÊÀÐÒÅ DE_DUST2. 

Ôðàíöóæåíêè â æèòåéñêîé îáñòàíîâêå.
Ïåðåä èãðîé ñ êîðåÿíêàìè. 
Íà ïåðåäíåì ïëàíå [BTB]NiNa.

BTB ladies â ïîëíîì ñîñòàâå (ñëåâà íàïðàâî): 
LOlita, Turkoize, Bikette, RiTTa è NiNa.
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ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

êîìïüþòåðíûì ãåéìèíãîì èç-çà íåõ-
âàòêè âðåìåíè äëÿ åæåäíåâíûõ òðåíè-
ðîâîê. Ê òîìó æå áîëüøèíñòâî èç íàñ
íå îäîáðÿåò íàñèëèå â èãðàõ. Ëè÷íî ÿ
íå ñ÷èòàþ, ÷òî Counter-Strike òàêàÿ
æåñòîêàÿ. Ìîåìó êëàíó áîëüøå ïðè-
õîäèòñÿ ðàçìûøëÿòü î òàêòèêå è âçàè-
ìîäåéñòâèè, ÷åì î ïîäîáíûõ ïóñòÿêàõ.
ß ëþáëþ CS çà åå áåñêîíå÷íûå âîç-
ìîæíîñòè è ðàçíîîáðàçèå äåéñòâèé,
âåäü äðóãèå êîìïüþòåðíûå çàáàâû
êîãäà-òî çàêàí÷èâàþòñÿ. À êîìàíäíàÿ
èãðà ïîçâîëÿåò ìíå è ìîèì ïîäðóãàì
ïî-íîâîìó âçãëÿíóòü íà âçàèìîóâàæå-
íèå, íàó÷èòüñÿ ïðîâîäèòü âìåñòå âðå-
ìÿ è ðàçäåëÿòü ýìîöèè.

ÑÈ: Ïîíðàâèëàñü ëè òåáå Êîðåÿ? 
Turkoize: Ýòî óäèâèòåëüíàÿ ñòðàíà. ß
óñïåëà âëþáèòüñÿ â íåå óæå ÷åðåç ïàðó
äíåé ïðåáûâàíèÿ. Ñåóë � î÷åíü èíòå-
ðåñíûé ãîðîä, ïîëíûé æèçíè. Îäíà
âåùü ïîðàçèëà ìåíÿ áîëüøå âñåãî. Ëþ-
äè íà óëèöàõ âñåãäà ðàäû ïîìî÷ü è

ïîäñêàçàòü âåðíûé ïóòü. Î WCG 2003
îòäåëüíûé ðàçãîâîð. ß äî ñèõ ïîð íå
ïîíèìàþ, êîìó óäàåòñÿ òàê êëàññíî îð-
ãàíèçîâàòü ÷åìïèîíàò òàêîãî âïå÷àò-
ëÿþùåãî ìàñøòàáà. Êèáåðñïîðò èãðà-
åò ñòîëü âåëèêóþ ðîëü â êîðåéñêîé
êóëüòóðå, ÷òî ïðîñòî íå âåðèòñÿ. Ìîè
ïîçäðàâëåíèÿ âñåì òåì, êòî ðàáîòàåò
íàä ïðîåêòîì WCG. Æåëàþ èì, ÷òîáû
òóðíèð ñòàíîâèëñÿ ëó÷øå èç ãîäà â ãîä.

ÑÈ: Íàâåðíî, âû ÷àñòî èãðàåòå
ïðîòèâ ìóæñêèõ CS-êîìàíä. Êàê
îíè ðåàãèðóþò, êîãäà ïðîèãðû-
âàþò äåâ÷îíêàì?
Turkoize: Äà ìû òîëüêî è èãðàåì ñ
ïàðíÿìè è ÷àñòî âûèãðûâàåì, íåñìîòðÿ
íà íàøè ïðîáë åìû ñ Èíòåðíåòîì è êà-
÷åñòâîì ñâÿçè. Êîíå÷íî, ïîâåðæåííûå
ïðîòèâíèêè, áûâàåò, çëÿòñÿ íà íàñ, íî
íàì ýòî íå ñòîëü âàæíî. Ìû ïðîñòî õî-
òèì ïîëó÷àòü óäîâîëüñòâèå îò èãðû.

ÎÁÇÎÐ TTM ÄËß 
UNREAL TOURNAMENT 2003.

ÍÀ ÍÀØÅÌ CD

Äåìêè ëó÷øèõ èãð WCG 2003 Grand Final è Euro Cup 8, ñâåæàÿ âåðñèÿ (3.0)
ìóòàòîðà TTM äëÿ UT2003, ïàò÷è ê UT2003 è Warcraft III. À òàê æå ïîäðîáíàÿ

èíôîðìàöèÿ î ïðåäñòîÿùèõ êèáåðòóðíèðàõ ñ 21 ïî 28 íîÿáðÿ. 

Ò
TM � òóðíèðíàÿ ìîäèôèêàöèÿ
(ìóòàòîð) äëÿ Unreal
Tournament 2003 (àíàëîã
OSP äëÿ Quake III Arena) îò
ðîññèéñêîãî ðàçðàáîò÷èêà

Ïàâëà «Pakman» Êèðèëëîâà. Ñ ïî-
ìîùüþ TTM ìîæíî ïî-íîâîìó íàñòðî-
èòü èãðó, ñäåëàòü åå áîëåå ïðèâëåêà-
òåëüíîé è óäîáíîé äëÿ âîñïðèÿòèÿ.
Íàïðèìåð, ìíîãèõ ðàçäðàæàþò ñòàí-
äàðòíûå ñåðûå ìîäåëè ìîíñòðîâ â
ìóëüòèïëååðå UT2003. TTM ïîçâîëèò
âûáðàòü áîëåå äåñÿòêà ðàçíîîáðàç-
íûõ «øêóð» âñåõ öâåòîâ è ðàñêðàñîê.
Îñíîâíîå ïðåèìóùåñòâî ìóòàòîðà �
îí áûë îäîáðåí îðãàíèçàòîðàìè êðóï-
íåéøèõ ìèðîâûõ ÷åìïèîíàòîâ, ñðåäè
êîòîðûõ World Cyber Games, Electronic
Sports World Cup, The Cyberathlete
Professional League è Clanbase. Âîò íå-
êîòîðûå «ôèøêè» TTM, ïðåäëàãàåìûå
ñ ïîñëåäíåé âåðñèåé (íà ìîìåíò íàïè-
ñàíèÿ ñòàòüè v3.0):

çâóêè, ñîîáùàþùèå î âàøåì ïîïà-
äàíèè â ïðîòèâíèêà (hitsounds);
15 íîâûõ ïðèöåëîâ è òàéìåð;
ðàçìèíêà ïåðåä èãðîé (ó èãðîêîâ
èìååòñÿ âåñü äîñòóïíûé àðñåíàë
âîîðóæåíèÿ); 
âåäåíèå ñòàòèñòèêè ýôôåêòèâíîñ-
òè ñòðåëüáû èç êàæäîãî îðóæèÿ, à
òàêæå âçÿòîé áðîíè, çäîðîâüÿ è
Double Damage;
âîçìîæíîñòü îòêëþ÷àòü Combo-
ïðèåìû; 
âîçìîæíîñòü óáèðàòü íà êàðòå
Double Damage;
àâòîìàòè÷åñêàÿ çàïèñü äåìêè è
ñíÿòèå ñêðèíøîòà;
òðàíñëÿöèÿ õîäà ìàò÷à â ñåòÿõ IRC.

Áîëåå äåòàëüíîå îïèñàíèå TTM ëåæèò
â Ñåòè ïî àäðåñó http://www.planetun-
real.com/ttm/about.html. ×òîáû óñòà-
íîâèòü ìóòàòîð, íåîáõîäèìî ðàñïàêî-
âàòü àðõèâ (íà äèñêå ê æóðíàëó èùèòå
ïîñëåäíþþ âåðñèþ) â äèðåêòîðèþ
UT2003. Çàòåì ïðè ñîçäàíèè ñåðâåðà
â ìåíþ Mutators íåîáõîäèìî âûáðàòü
TTM 2003 v3.0 èç ñïèñêà available. Íà
ãîòîâîì ñåðâåðå â Èíòåðíåòå ýòîãî
äåëàòü íå íàäî. ×òîáû íàñòðîèòü âû-
øåîïèñàííûå âîçìîæíîñòè TTM, â èã-
ðå íàæìèòå êëàâèøó F7. 

Pakman (ñîçäàòåëü TTM) èíîãäà
ñàì íå ïðî÷ü ïîèãðàòü â UT2003.

Îñíîâíîå ìåíþ TTM (äîñòóïíî ïî
íàæàòèþ F7 â èãðå). 

Golden Sun: The
Lost Age 

Boktai: The Sun 
Is In Your Ha

Final Fantasy
Tactics Advance 

Advance Wars 2:
Black Hole Rising

Donkey Kong
Country 

Banjo Kazooie:
Grunty's Revenge 

$135.99  

$52.99 $59.99 $55.99

$52.99$49.99 $49.99

Ïðîöåññîð: 32-Bit ARM
Ïàìÿòü: 32-96 KB VRAM (â CPU), 256 KB
Ýêðàí: 2.9�� TFT c îòðàæàþùåé ìàòðèöåé
(40.8 ìì õ 61.2 ìì)
Ðàçðåøåíèå è öâåò: 240õ160 ïèêñåëåé,
32.768 âîçìîæíûõ öâåòîâ
Ðàçìåðû (ØõÂõÒ): 144.5 õ 82 õ 24.5 ìì
Âåñ: 140 ã
Ïèòàíèå: 2 áàòàðåè êëàññà ÀÀ (15 ÷àñîâ)
Íîñèòåëè äàííûõ: êàðòðèäæè
Äðóãîå: Ñòåðåîçâóê, ñîâìåñòèì ñ èãðàìè äëÿ
Game Boy è Game Boy Color

Òåõíè÷åñêèå ïàðàìåòðû:

$89.99  
Òåõíè÷åñêèå ññïåöèôèêàöèè òòîëüêî ääëÿ  GGBA SSP:
* Èíòåãðèðîâàííàÿ ïîäñâåòêà LCD ýêðàíà* Âõîäÿùàÿ â êîìïëåêò ïåðåçàðÿæàåìàÿ Lithium
Ion áàòàðåÿ, ñïîñîáíàÿ ðàáîòàòü 10 ÷àñîâ áåçîñòàíîâî÷íîé èãðû, çàðÿæàåìàÿ âñåãî 3 ÷àñà

(095) 928-6089 (095) 928-0360 (095) 928-3574

www.e-shop.ru www.gamepost.ru

ÈÃÐÛ ÏÎ ÊÀÒÀËÎÃÀÌ Ñ ÄÎÑÒÀÂÊÎÉ ÍÀ ÄÎÌ

e-mail: sales@e-shop.ru
ñ 10.00 äî 21.00 ïí - ïò 
ñ 10.00 äî 19.00 ñá - âñ   
ñòîèìîñòü äîñòàâêè

ñíèæåíà íà 10%!

Çàêàçû ïî èíòåðíåòó � êðóãëîñóòî÷íî! e-mail: sales@e-shop.ru
Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 10.00 äî 21.00 ïí - ïò 

ñ 10.00 äî 19.00 ñá - âñ   
ÑÓÏÅÐÏÐÅÄËÎÆÅÍÈÅ ñòîèìîñòü äîñòàâêè
ÄËß ÈÍÎÃÎÐÎÄÍÈÕ ÏÎÊÓÏÀÒÅËÅÉ ñíèæåíà íà 10%!

WWW.GAMEPOST.RU



O
ñíîâíûì ñðåäñòâîì óïðàâ-
ëåíèÿ â Warcraft III ÿâëÿåòñÿ
ìûøü. Íî åñëè âçãëÿíóòü íà
äåéñòâèÿ ïðîôåññèîíàëü-
íîãî êèáåðñïîðòñìåíà,

ìîæíî çàìåòèòü, êàê òîò íåèñòîâî
ñòó÷èò ïî êëàâèàòóðå. Íàâåðíÿêà îí ñ
êåì-òî ïåðåïèñûâàåòñÿ, ïîäóìàåòå
âû. Îäíàêî ýòî ñîâñåì íå òàê. Íå ìíî-
ãèå çíàþò, ÷òî â Warcraft III ñóùåñòâó-
þò òàê íàçûâàåìûå «ãîðÿ÷èå êëàâè-
øè», ñ ïîìîùüþ êîòîðûõ ìîæíî êî-
ìàíäîâàòü âîéñêàìè è âåñòè ýêîíîìè-
÷åñêîå ðàçâèòèå ãîðàçäî áûñòðåå.
Äàëåå âû ïîçíàêîìèòåñü ñ îñíîâíûìè
êîìàíäàìè óïðàâëåíèÿ, ïðèçâàííûìè
óïðîñòèòü èãðîâîé ïðîöåññ, ñäåëàòü
åãî áîëåå ýôôåêòèâíûì.

Ñîâåò 1. Íàó÷èòåñü îðèåíòèðîâàòüñÿ
ïî ìèíè-êàðòå (ðàñïîëîæåíà â ëåâîì
íèæíåì óãëó ýêðàíà), ïðåäñòàâëÿþùåé
ñîáîé óìåíüøåííîå îòîáðàæåíèå âñåé
òåððèòîðèè. Îáëàñòü, âèäèìàÿ íà ìîíè-
òîðå â êîíêðåòíûé ìîìåíò, îáâåäåíà
íà ìèíè-êàðòå áåëîé ðàìêîé. Ïåðåìåñ-
òèâ ðàìêó ñ ïîìîùüþ ìûøè, âû ìãíî-
âåííî ïîïàäåòå â ñîîòâåòñòâóþùóþ
÷àñòü óðîâíÿ. Â êîìàíäíîé èãðå ïåðåä
àòàêîé íà îäíîãî èç ïðîòèâíèêîâ èëè
ïðè íàïàäåíèè íà âàñ ïîëåçíî ïîäàâàòü
ñèãíàëû-îòìåòêè, âèäèìûå òîëüêî ñî-
þçíèêàì (çàæèìàåòå êëàâèøó ALT è
óêàçûâàåòå êóðñîðîì â íóæíóþ ÷àñòü
íà ìèíè-êàðòå). Òàê âàøè äåéñòâèÿ ñòà-
íóò áîëåå êîîðäèíèðîâàííûìè. 

Ñîâåò 2. Âî âðåìÿ ñðàæåíèÿ ïîëü-
çóéòåñü êëàâèøåé ALT, ïðè íàæàòèè
êîòîðîé ó âñåõ çäàíèé è þíèòîâ ñòà-
íîâèòñÿ âèäèìûì èíäèêàòîð çäî-
ðîâüÿ. Ýòî ïîìîæåò âàì ðàñïîçíà-
âàòü è äîáèâàòü ñèëüíî ðàíåíûõ âðà-
æåñêèõ áîéöîâ, à òàêæå âîâðåìÿ îò-
âîäèòü â ñòîðîíó ñâîèõ.

Ñîâåò 3. Ñ ïîìîùüþ êëàâèøè SHIFT âû
ñìîæåòå ïîðó÷àòü ñâîèì âîèíàì íåñ-

êîëüêî çàäàíèé íàïåðåä. Ê ïðèìåðó,
âûáðàâ ðàáîòíèêà è íàæàâ SHIFT, ïðè-
êàæåòå åìó âîçâåñòè êàêîå-íèáóäü
çäàíèå è, íå îòïóñêàÿ SHIFT, îòïðàâüòå
åãî äîáûâàòü çîëîòî. Òðóæåíèê ïðèñòó-
ïèò ê ñòðîèòåëüñòâó, à ïî åãî çàâåðøå-
íèè áîäðî îòïðàâèòñÿ íà ðóäíèê. 

Ñîâåò 4. Ñîõðàíåíèå áîåâîãî ïîðÿä-
êà. Âêëþ÷àåòñÿ/âûêëþ÷àåòñÿ êîìáè-
íàöèåé ALT+F. Åñëè ýòîò ïàðàìåòð àê-
òèâåí (ïî óìîë÷àíèþ), òî, ïîëó÷èâ ïðè-
êàç äâèãàòüñÿ, âûáðàííûé îòðÿä àâòî-

ìàòè÷åñêè ïîñòðîèòñÿ òàê, ÷òî âîèíû
áëèæíåãî áîÿ îêàæóòñÿ âïåðåäè, à
ñòðåëêè è ìàãè � ñçàäè. Îïûòíûå èãðî-
êè îòêëþ÷àþò ýòó âîçìîæíîñòü, èíà÷å
ñêîðîñòü ïåðåìåùåíèÿ âñåé àðìèè áó-
äåò ñîîòâåòñòâîâàòü ñêîðîñòè ñàìîãî
ìåäëåííîãî þíèòà. 

Ñîâåò 5. Ñîîðóæàéòå ïîñòðîéêè ñ
ïîìîùüþ «ãîðÿ÷èõ êëàâèø». Ìåäëè-
òåëüíûé ïîèñê ïèêòîãðàììû íóæíîãî
çäàíèÿ ìûøüþ îñòàëñÿ äàëåêî â
ïðîøëîì è ñåé÷àñ àíàëîãè÷åí «òðàê-

òîðèñòàì» â Doom èëè Quake. Ó êàæ-
äîé ðàñû âûáîð îêíà ñòðîèòåëüñòâà
îñóùåñòâëÿåòñÿ êëàâèøåé B (Build), à
äàëüíåéøèå äåéñòâèÿ âûïîëíÿþòñÿ â
çàâèñèìîñòè îò òîãî, çà êîãî âû èãðàå-
òå. Íàïðèìåð, ñîçäàíèå Íåêðîïîëÿ ó
Íåæèòè âûïîëíÿåòñÿ êîìáèíàöèåé B,
N. Ëèøü êîìáèíàöèÿ äëÿ âîçâåäåíèÿ
Àëòàðÿ Áóðè (Êîðîëåé, Ñòàðåéøèõ
èëè Òüìû) ó êàæäîé ðàñû ñõîæà � B, A. 

Ñîâåò 6. Êëàâèøè F1, F2 è F3 ñâÿçàíû ñ
âàøèìè ãåðîÿìè. Íàïðèìåð, ïî äâîéíî-
ìó íàæàòèþ F2 â öåíòðå ýêðàíà îêàæåò-
ñÿ ãåðîé, ïðèçâàííûé íà ñëóæáó âòîðûì.

Ñîâåò 7. Êëèêíóâ íà þíèòå èëè ïîñò-
ðîéêå ïðè íàæàòîé êëàâèøå CTRL, âû
âûáåðåòå âñåõ áîéöîâ (èëè çäàíèÿ)
òîãî æå òèïà, âèäèìûõ íà ýêðàíå â
êîíêðåòíûé ìîìåíò (òîæå äåéñòâèå
âûïîëíÿåò äâîéíîé êëèê íà ëþáîì èç
þíèòîâ èëè çäàíèé). Âûäåëèâ 2 èëè 3
êàçàðìû, âû ñìîæåòå íàíèìàòü íåñ-
êîëüêèõ âîèíîâ îäíîâðåìåííî.

Ñîâåò 8. Íàæàâ êëàâèøó «Ïðîáåë», âû
ïåðåéäåòå ê ìåñòó ïîñëåäíåãî ñîáû-
òèÿ, ñîîáùåíèå î êîòîðîì ïîÿâèëîñü
íà ìèíèàòþðíîì èíôîðìàöèîííîì ýê-
ðàíå. Íàïðèìåð, âû óâëå÷åíû ïîñòðîé-
êîé çäàíèé, à âàøè âîéñêà, íàõîäÿùèå-
ñÿ íà äðóãîì êîíöå êàðòû, áûëè àòàêî-
âàíû âðàãîì. Ñ ïîìîùüþ «Ïðîáåëà» âû
ìîìåíòàëüíî îêàæèòåñü ó ìåñòà ñîáû-
òèé è ñìîæåòå âêëþ÷èòüñÿ â ïîòàñîâêó. 

Ñîâåò 9. Â íà÷àëå èãðû âàøè è âðàæåñ-
êèå þíèòû, à òàêæå ïîñòðîéêè îòîáðà-
æàþòñÿ íà ìèíè-êàðòå öâåòîì, óñòàíîâ-
ëåííûì ñëó÷àéíûì îáðàçîì. Ýòî íå
î÷åíü óäîáíî, íàïðèìåð çåëåíûé è ñå-
ðûé îòòåíêè ìîãóò ñëèâàòüñÿ ñ ëàíä-
øàôòîì. Ñ ïîìîùüþ êîìáèíàöèè
ALT+A ìîæíî âûñòàâèòü öâåòîâîé ðå-
æèì, ïðè êîòîðîì âàøè âîéñêà áóäóò ñè-
íèìè, ñîþçíèêè � áèðþçîâûìè, à ïðîòèâ-
íèê � êðàñíûì, áîëåå çàìåòíûì íà ìèíè-
êàðòå öâåòîì. Â çàêëþ÷åíèå äîáàâëþ �
÷àùå çàãëÿäûâàéòå â ñïðàâî÷íîå ìåíþ
Warcraft III è ÷èòàéòå ñîâåòû. Äîïîëíè-
òåëüíóþ ïîìîùü îêàæåò ðóêîâîäñòâî
ïîëüçîâàòåëÿ, ïðèëàãàåìîå ê èãðå. 
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ÎÑÍÎÂÍÛÅ ÊÎÌÀÍÄÛ ÓÏÐÀÂËÅÍÈß
WARCRAFT III:

CTRL + öèôðà: ñîçäàíèå îòðÿäà èç
âûáðàííûõ âîéñê; öèôðà (îò 0 äî 9):
âûáîð îòðÿäà ñ ñîîòâåòñòâóþùèì
íîìåðîì;
SHIFT + öèôðà: äîáàâëåíèå âûáðàííûõ
âîéñê â îòðÿä ñ ñîîòâåòñòâóþùèì
íîìåðîì;

TAB: ïåðåêëþ÷åíèå ìåæäó
ðàçëè÷íûìè òèïàìè âîéñê, âõîäÿùèìè
â ñîñòàâ îòðÿäà;
F8: âûáîð ðàáîòíèêà, ðàáà, ñâåòëÿ÷êà
èëè ïîñëóøíèêà, íå çàíÿòîãî íèêàêîé
ðàáîòîé;
CTRL + ENTER: âûçîâ ïîëÿ äëÿ îòïðàâêè
ñîîáùåíèé ñîþçíèêàì. Ïîâòîðíîå
íàæàòèå êëàâèøè ENTER � îòïðàâêà
ââåäåííîãî ñîîáùåíèÿ.

Íà ýòîì ðóáðèêà «Êèáåðñïîðò» çàêàí÷èâàåòñÿ. Ïðèñûëàéòå âàøó êðèòèêó è ïîæåëàíèÿ íà ýëåêòðîííûé àäðåñ polosatiy@gameland.ru, 
ÿ ñ óäîâîëüñòâèåì îòâå÷ó íà âñå ïèñüìà. Â ñëåäóþùåì íîìåðå âàñ æäåò ðàññêàç î êóáêå ÊÏÐÔ ïî Counter-Strike, ïëåé-îôôû 

Euro Cup 8, òàêòèêà Warcraft III � íà÷àëüíîå ðàçâèòèå áàçû è îáçîð Community Bonus Pack äëÿ Unreal Tournament 2003. 

Áîåâîé ïîðÿäîê âêëþ÷åí. Âîèíû áëèæíåãî áîÿ ïåðåìåñòèëèñü âïåðåä.
Îáðàòèòå âíèìàíèå, ÷òî ïåõîòèíöû äîáàâëåíû â îäèí îòðÿä (CTRL +
öèôðà). Ñòðåëêè, ñîîòâåòñòâåííî, íàõîäÿòñÿ â äðóãîì çâåíå. 

Îòäàâàÿ ðàáî÷åìó ïðèêàç ñ íàæàòîé êëàâèøåé
SHIFT, ìîæíî ïîñòðîèòü íåñêîëüêî ôåðì (èëè
ëþáûõ äðóãèõ çäàíèé) ïîäðÿä. 

Óäåðæèâàÿ â áîþ êëàâèøó ALT, âû óçíàåòå î
ñîñòîÿíèè çäîðîâüÿ âñåõ þíèòîâ, íàõîäÿùèõñÿ
â ïîëå çðåíèÿ.
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ÒÓÐÍÈÐ ÏÎ COUNTER-STRIKE 
Â ÌÎÑÊÂÅ (ÊËÓÁ FLASHBACK)
21-23 íîÿáðÿ 2003 ãîäà;
êëóá Flashback (óë. Êåð÷åíñêàÿ, ä. 1á, ìåòðî Ïðîôñîþçíàÿ èëè

Êàõîâñêàÿ, òåë. 775-91-23);
Êîìïüþòåðû: 60 øòóê P4 2.4 ÃÃö, ïàìÿòü 512 Máàéò, âèäåîêàðòà ATI Radeon
9600 Pro;
Ïðèçîâîé ôîíä: $5000 ($3000 çà ïåðâîå ìåñòî, $1500 � çà âòîðîå è $500
çà òðåòüå). Ïðèçû áóäóò âûïëà÷åíû ïîáåäèòåëÿì â ðóáëåâîì ýêâèâàëåíòå ïî
êóðñó ÖÁ íà ìîìåíò îêîí÷àíèÿ ÷åìïèîíàòà;
Ïðàâèëà: âåðñèÿ Counter-Strike 1.5 (5õ5), ìàêñèìàëüíîå ÷èñëî ðàóíäîâ çà îäíó
èç ñòîðîí (Òåððîðû è Êîíòðû) � 12;
Ñèñòåìà: single elimination (îëèìïèéêà), à êîãäà îñòàíåòñÿ 32 êîìàíä � Double
Elimination;
Êàðòû íà òóðíèðå: de_aztec, de_dust2, de_inferno, de_train, de_nuke, de_cbble;
Ðåãèñòðàöèÿ: âçíîñ çà ó÷àñòèå 50 ó.å. ñ êîìàíäû. Ïðåäâàðèòåëüíàÿ
ðåãèñòðàöèÿ ó÷àñòíèêîâ ïðîèçâîäèòñÿ ñ 20 îêòÿáðÿ ïî 16 íîÿáðÿ 2003 ãîäà ïî
ýëåêòðîííîé ïî÷òå cup@nomail.ru. Èíîãîðîäíèå êîìàíäû ìîãóò 19-20 íîÿáðÿ ïî
òåëåôîíó ñâÿçàòüñÿ ñ îðãàíèçàòîðîì è ïîäòâåðäèòü ñâîå ó÷àñòèå.

ÒÓÐÍÈÐ ÏÎ WARCRAFT III È STARCRAFT 
Â ÑÓÐÃÓÒÅ (ÊËÓÁ SPACE)
22 íîÿáðÿ 2003 ãîäà;
êëóá Space (óë. Ìåëèê-Êàðàìîâà, ä. 74);

Êîìïüþòåðû: 25 øòóê Pentium 4;
Ïðèçîâîé ôîíä: íåèçâåñòåí;
Ïðàâèëà: äóýëè, âåðñèÿ Warcraft III: Frozen Throne 1.12 è StarCraft: Brood War 1.10; 
Ðåãèñòðàöèÿ: âçíîñ ñîñòàâëÿåò 250 ðóáëåé, çà ó÷àñòèå â äâóõ íîìèíàöèÿõ �
400 ðóáëåé. Ðåãèñòðàöèÿ ïî ýëåêòðîííîé ïî÷òå space@surguttel.ru èëè
çàïîëíåíèå çàÿâêè ó÷àñòíèêà ó àäìèíèñòðàòîðîâ êëóáà íà ìåñòå.

ÒÓÐÍÈÐ ÏÎ QUAKE III ARENA 
Â ÑÀÍÊÒ-ÏÅÒÅÐÁÓÐÃÅ (ÊËÓÁ «ÇÅÍÈÒ»)
22 íîÿáðÿ 2003 ãîäà;
êëóá «Çåíèò» (óë. Ïðàæñêàÿ, ä. 46, ìåòðî Ëîìîíîñîâñêàÿ èëè

Ìîñêîâñêàÿ, òåë. 261-97-15);
Êîìïüþòåðû: P4 1.7 ÃÃö, ïàìÿòü 512 Máàéò, âèäåîêàðòà GeForce 4 64 Máàéò;
Ïðèçîâîé ôîíä: 100% îò âçíîñîâ çà ðåãèñòðàöèþ (65% + êóáîê çà ïåðâîå
ìåñòî, 35% � çà âòîðîå è 5% çà òðåòüå);
Ïðàâèëà: äóýëè, âåðñèÿ Quake III Arena 1.32, âåðñèÿ OSP 1.03a;
Ñèñòåìà: Double Elimination;
Êàðòû íà òóðíèðå: pro-q3tourney2, pro-q3tourney4, pro-q3dm6, ztn3tourney1,
q3dm13tmp;
Ðåãèñòðàöèÿ: âçíîñ çà ó÷àñòèå 250 ðóáëåé. Ðåãèñòðàöèÿ íà ìåñòå â 11:00,
íà÷àëî ÷åìïèîíàòà â 12:00.

ÒÓÐÍÈÐ ÏÎ QUAKE III ARENA 
Â ÌÎÑÊÂÅ (ÊËÓÁ «ÌÈÐÛ»)
23 íîÿáðÿ 2003 ãîäà;
êëóá «Ìèðû» (óë. Äóáîñåêîâñêàÿ, ä.9, ìåòðî Ñîêîë, òåë. 231-31-71);

Êîìïüþòåðû: Celeron 1.7 ÃÃö, ïàìÿòü 256 Máàéò, âèäåîêàðòà GeForce 4 64
Máàéò;
Ïðèçîâîé ôîíä: 50% îò âçíîñîâ çà ðåãèñòðàöèþ + ãðàìîòû;
Ïðàâèëà: äóýëè, âåðñèÿ Quake III Arena 1.32, âåðñèÿ OSP 1.03a;
Ñèñòåìà: Double Elimination;
Êàðòû íà òóðíèðå: q3tourney2, pro-q3tourney4, pro-q3dm6, ztn3tourney1,
q3dm13tmp;
Ðåãèñòðàöèÿ: âçíîñ çà ó÷àñòèå 150 ðóáëåé. Ðåãèñòðàöèÿ íà ìåñòå. Íà÷àëî
÷åìïèîíàòà â 11:00.

ÒÓÐÍÈÐ ÏÎ QUAKE III ARENA CHALLENGE PROMODE 
Â ÌÎÑÊÂÅ (ÊËÓÁ FLASHBACK)
29 íîÿáðÿ 2003 ãîäà;
êëóá Flashback (óë. Êåð÷åíñêàÿ, ä. 1á, ìåòðî Ïðîôñîþçíàÿ èëè

Êàõîâñêàÿ, òåë. 775-91-23);
Êîìïüþòåðû: 60 øòóê P4 2.4 ÃÃö, ïàìÿòü 512 Máàéò, âèäåîêàðòà ATI Radeon
9600 Pro;
Ïðèçîâîé ôîíä: íåèçâåñòåí;
Ïðàâèëà: äóýëè, âåðñèÿ Quake III Arena 1.32, âåðñèÿ Challenge Promode Arena 1.11;
Ñèñòåìà: Double Elimination;
Ðåãèñòðàöèÿ: íà ìåñòå â 10:00, íà÷àëî ÷åìïèîíàòà â 12:00. Ïðåäâàðèòåëüíàÿ
ðåãèñòðàöèÿ ó÷àñòíèêîâ ïðîèçâîäèòñÿ ïî ýëåêòðîííîé ïî÷òå dima@cyberfight.ru. 

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

ÊÈÁÅÐÒÓÐÍÈÐÛ Ñ 21-28 ÍÎßÁÐß

Ðåäàêöèÿ íå íåñåò îòâåòñâåííîñòü çà íåñîáëþäåíèå îðãàíèçàòîðàìè ïðàâèë
òóðíèðà, à òàêæå çà îòìåíó ÷åìïèîíàòà ïî ëþáûì ïðè÷èíàì. Ðåêîìåíäóåòñÿ
ïðåäâàðèòåëüíî ïîçâîíèòü â êîìïüþòåðíûå êëóáû ïî óêàçàííûì òåëåôîíàì.
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30 ÒÛÑß× ÔÓÍÒÎÂ
ÄËß ÌÎËÎÄÛÕ 

È ÒÀËÀÍÒËÈÂÛÕ
Äåòñêèé áëàãîòâîðèòåëüíûé èí-
òåðíåò-ôîíä è Childnet Academy
(http://www.childnetacademy.org)
âîò óæå ïÿòûé ãîä ïîäðÿä èùóò
ëó÷øåãî ìîëîäîãî âåá-ðàçðà-
áîò÷èêà â ìèðå. È êàæäûé ðàç
íàõîäÿò. Ðàáîòû îáñóæäàåò
áîëüøîå æþðè, à çàòåì â Ëîí-
äîíå íà çàñåäàíèè Childnet
Academy ïðîèñõîäèò ðàçäà÷à
ïðèçîâ, äèïëîìîâ è ïðî÷èõ
ïðåñòèæíûõ è öåííûõ ïîäàðêîâ.
Ïðèîðèòåò � íîâûå èäåè è ïðî-
åêòû, ïîìîãàþùèå ìîëîäåæè
àêòèâíî îáùàòüñÿ è ïîìîãàòü
äðóã äðóãó â ðåàëüíîé æèçíè.
Íàâîðî÷åííûé äèçàéí è ïðî÷èå
çàóìíûå øòó÷êè äëÿ ïîëó÷åíèÿ
ïðèçà � îòíþäü íå ãëàâíîå. Â
ýòîì ãîäó âûñøóþ íàãðàäó ïî-
ëó÷èëà 17-ëåòíÿÿ Õýçåð Ëîóâåð
(http://www.dprophet.com), ñîá-
ðàâøàÿ íà ñâîåì ñàéòå áîëåå
ñîòíè èíâàëèäîâ-êîëóìíèñòîâ,
ïîêëîííèêîâ Ãàððè Ïîòåðà. À
âòîðîå ìåñòî çàíÿë 16-ëåòíèé
ñòàðøåêëàññíèê Ýíäðþ Ôåé
(http://www.kidzdom. com) � çà
ñåðèþ ôëýøåê ïðî ïðèäóðêî-
âàòîãî êîçëà (÷òî-òî âðîäå ñå-
ðèàëà «Ïðî Ìàñÿíþ»).
Ìîæåò è âàø ñåòåâîé ïðîåêò
êðàéíå âàæåí äëÿ ìîëîäåæíîãî
èíòåðíåò-ñîîáùåñòâà? Âî âñÿ-
êîì ñëó÷àå ïîïðîáîâàòü ñòîèò:
êðóã ïðåòåíäåíòîâ íå îãðàíè÷èâà-
åòñÿ (åäèíñòâåííîå óñëîâèå � 18
ëåò è ìîëîæå), ðåãèñòðàöèîííàÿ
ôîðìà � ýòî âñåãî ëèøü 20 âîïðî-

ñîâ, à ñðîê ïîäà÷è çàÿâîê èñòåêà-
åò 10 ÿíâàðÿ ñëåäóþùåãî ãîäà...

×ÒÎ ÆÅ ÌÛ ÈÙÅÌ?
Spylog (http://www.spy-

log.ru) è Searchengines.ru (http://
www.searchengines.ru) ïðîäîë-
æàþò ïóáëèêîâàòü ñòàòèñòèêó
çàïðîñîâ ïîëüçîâàòåëåé Ðóíåòà
ê ïîèñêîâûì ìàøèíàì. Èç áîëåå
÷åì ïÿòè ìèëëèîíîâ ïîëüçîâàòå-
ëåé, îáðàòèâøèõñÿ ê ïîèñêîâè-
êàì â êîíöå ñåíòÿáðÿ � íà÷àëå
îêòÿáðÿ, ëèøü 1.8 ìèëëèîíà ñäå-
ëàëè õîòÿ áû îäèí çàïðîñ. Ñà-
ìûì ïîïóëÿðíûì, â êîòîðûé óæå
ðàç, îêàçàëñÿ «ðåôåðàò» (èëè
«ðåôåðàòû») � 43% âñåõ êëþ÷å-
âûõ ñëîâ. Íà âòîðîì ìåñòå «çíà-
êîìñòâà» � 15.4%, çàòåì «îòê-
ðûòêè» 12%, ïîòîì «îáîè» è
«MP3» � ïî 8% è òàê äàëåå.
Ëþáåçíûå íàøåìó ñåðäöó «èã-
ðû» çàìåòíî îòñòàëè è îò «çíà-
êîìñòâ», è òåì áîëåå îò «ðåôå-
ðàòîâ». Èõ ðàçûñêèâàëî ëèøü
5.1% (11-å ìåñòî). Íî âñå æå
ïðèÿòíî, ÷òî «èãðû» õîòü è íåì-
íîãî, íî îáîãíàëè-òàêè «ïîðíî»
(4.1%, 14-å ìåñòî). Ýõ, ÷òî äå-
ëàåò ñ íàìè ó÷åáíûé ãîä! Ïîì-
íèòñÿ, ëåòîì «èãðû» èñêàëî 12-
14% ïîëüçîâàòåëåé Ðóíåòà.

YAHOO ÁÎÐÅÒÑß 
ÑÎ ÑÏÀÌÎÌ. 

ÍÀ ÄÅÍÜÃÈ ÊËÈÅÍÒÎÂ...
Óáåäèâøèñü â íåâîçìîæíîñòè
ïîáåäèòü ñïàì îäíèìè ñóäåáíû-
ìè èñêàìè è ïîíåñÿ ñóùåñòâåí-
íûå óáûòêè, êðóïíåéøèå ïî÷òî-
âûå ñëóæáû íà÷èíàþò çàäóìû-

âàòüñÿ î ïåðåíîñå ÷àñòè èçäåð-
æåê íà êîøåëüêè ñâîèõ êëèåí-
òîâ. Ñîõðàíÿÿ áåñïëàòíóþ è
ïðàêòè÷åñêè îòêðûòóþ ñïàììå-
ðàì ïî÷òó, e-mail ñåðâèñû ïðåä-
ëàãàþò íàì çàïëàòèòü çà çàùè-
òó. Òàê, â ïëàòíîé âåðñèè ïî÷òî-
âîé ñëóæáû Yahoo Mail Plus
(http://mailplus.mail.yahoo.com)
ïîëüçîâàòåëÿì ïðåäîñòàâëåíû
ðàñøèðåííûå âîçìîæíîñòè ïî
áîðüáå ñî ñïàìîì è âèðóñàìè.
Ñòîèò óäîâîëüñòâèå íå òàê óæ è
ìíîãî � $30 â ãîä.
Âñåãî ïðåäóñìîòðåíî äâà ñïîñî-
áà áîðüáû ñî ñïàìîì � òðàäèöè-
îííûé è îðèãèíàëüíûé. Ïåðâûé �
ýòî SpamGuard Plus è ïî áîëüøî-
ìó ñ÷åòó îí îçíà÷àåò ëèøü âîç-
ìîæíîñòü äëÿ ïîëüçîâàòåëÿ ñà-
ìîñòîÿòåëüíî íàñòðàèâàòü
ôèëüòðû ïî÷òîâîé ñëóæáû Yahoo.
Äðóãîé æå ìåòîä � AddressGuard �
êóäà îðèãèíàëüíåå. Ñóòü åãî â òîì,
÷òî ïîëüçîâàòåëü ðåãèñòðèðóåò
îäèí îñíîâíîé àäðåñ è äî 500 ðàç-
ëè÷íûõ åãî âàðèàíòîâ, êîòîðûå è
èñïîëüçóåò äëÿ çàïîëíåíèÿ îíëàé-
íîâûõ ôîðì, ðåãèñòðàöèé íà ôî-
ðóìàõ è ñàéòàõ. Èçíà÷àëüíî âñå
àäðåñà (500+) ðàâíîöåííû, íî êàê
òîëüêî êàêîé-òî èç íèõ íà÷èíàåò
çàâàëèâàòüñÿ ñïàìîì, åãî ïðîñòî
îòêëþ÷àþò. È òàê � äî èñ÷åðïàíèÿ
âñåãî ñïèñêà.
Ñ äðóãîé ñòîðîíû, à çà÷åì
äåíüãè-òî ïëàòèòü? Âåäü ýòîò
ñïîñîá êàæäûé ðàçóìíûé ïîëü-

ÑÈ.ÍÎÂÎÑÒÈ.ÎÍËÀÉÍ/151/ÑÅÐÃÅÉ_ÄÎËÈÍÑÊÈÉ~/DOLSER@GAMELAND.RU/

ÎÍËÀÉÍ

FREEWARE DOWNLOAD

Îöåíèòü ñêîðîñòü äîñòó-
ïà â Èíòåðíåò ïî òåì öèô-

ðàì, ÷òî äàåò Windows, íåëüçÿ
� ýòî ëèøü èäåàëüíûé è íåîñó-
ùåñòâèìûé âàðèàíò. Óòèëèòà
ïîìîæåò óçíàòü ðåàëüíóþ ñêî-
ðîñòü äîñòóïà, çàãðóçêè ñòðà-
íèö è ôàéëîâ â ðÿäå ñåòåâûõ
òåñòîâ.

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 2700 Êáàéò

«ÊÎÍÔÈÃÓÐÀÒÎÐ SPORTSTER�À» 1.1

Íîâàÿ âåðñèÿ óòèëèòû äëÿ
Sportster�à äàåò ãåéìåðó

ïîëíûé êîíòðîëü íàä ìîäåìîì,
ñíèæàåò ðàçðûâû ñâÿçè íà çà-
øóìëåííûõ ëèíèÿõ, âûáåðåò
ìîäóëÿöèþ è äèàïàçîí ñêîðîñ-
òåé ñâÿçè. Îïòèìèçèðîâàíà äëÿ
ðàáîòû ñ íåñêîëüêèìè ìîäåìà-
ìè.

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 478 Êáàéò

«ÄÅÒÅÊÒÎÐ ËÆÈ ÄËß ÃÎÑÒÅÉ» 1.0

Êàê è ñïåöñëóæáû, óòèëè-
òà èñïîëüçóåò â ðàáîòå

ïðèåìû íåéðî-ëèíãâèñòè÷åñêî-
ãî ïðîãðàììèðîâàíèÿ è îñîáåí-
íîñòè íàøåé ïñèõèêè. Ïî ñëî-
âàì àâòîðà, ÷àùå âñåãî ïðîâå-
ðÿþò ëþáèìûõ «íà âåðíîñòü», à
òî÷íîñòü-òî îïðåäåëåíèÿ � âû-
ñîêàÿ!

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 930 Êáàéò

http://www.thirdring.net/download/
ib170.exe 

http://www.sm-80.narod.ru/soft/
sportcfg.rar 

http://www.dekan.ru/prog/
gld_setup.exe 
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ÍÎÂÎÑÒÈ 
ÈÍÒÅÐÍÅÒÀ 

Îáíîâëåí ðåêîðä ñêîðîñòè ïå-
ðåäà÷è èíôîðìàöèè â Èíòåðíå-
òå. Ðàíåå îí ñîñòàâëÿë 2.38
Ãáèò/ñ. Òåïåðü æå ó÷åíûì èç
ÖÅÐÍà (Øâåéöàðèÿ) è Êàëèôîð-
íèéñêîãî òåõíîëîãè÷åñêîãî èíñ-
òèòóòà (ÑØÀ) óäàëîñü ïåðåäàòü
íà ðàññòîÿíèå 7 òûñÿ÷ êèëîìåò-
ðîâ 1.1 òåðàáàéòà äàííûõ ìåíåå
÷åì çà ïîë÷àñà. Ñîîòâåòñòâåí-
íî, ñðåäíÿÿ ñêîðîñòü ñîñòàâèëà
ïðèìåðíî 5.4 Ãáèò/ñ, ÷òî áîëåå
÷åì âäâîå ëó÷øå ïðåæíåãî äîñ-
òèæåíèÿ è ïî÷òè â 20 òûñÿ÷ ðàç
ïðåâûøàåò ñêîðîñòü ïåðåäà÷è
äàííûõ ïî îáû÷íîìó øèðîêîïî-
ëîñíîìó êàíàëó.

ÍÅÂÈÄÀÍÍÛÅ 
ÑÊÎÐÎÑÒÈ 

ÈÍÒÅÐÍÅÒ
ÇÍÀÅÒ, ×ÒÎ...

...Îêîëî 40% ïîêëîííèêîâ êîìïü-
þòåðíûõ èãð � æåíùèíû.

...Ñîãëàñíî ðåçóëüòàòàì ïîñëåä-
íåãî èññëåäîâàíèÿ, æåíùèíû
ïðåäïî÷èòàþò «ïîòðåïàííûõ»
ìóæ÷èí, êîòîðûå íå ñòûäÿòñÿ
ñâîåé ëûñèíû è íå ïûòàþòñÿ åå
çàìàñêèðîâàòü. Áîëüøå âñåãî â
ìóæ÷èíàõ äàì ðàçäðàæàþò âîëî-
ñû, òîð÷àùèå èç óøåé è íîçäðåé.

...Ó÷åíûå èç ÑØÀ è Ïîðòóãàëèè
ïðèøëè ê âûâîäó, ÷òî áåç ðåïðî-
äóêòèâíîé ñèñòåìû ëþäè ìîãëè áû
æèòü äî 500 ëåò. Ïðè ýòîì èìååò-
ñÿ â âèäó íå êàñòðàöèÿ, à èçìåíå-
íèÿ íà ãîðìîíàëüíîì è ãåííîì
óðîâíå, äåëàþùèå ëþäåé áåñïî-
ëûìè.

...Æèâîòíûå, êîòîðûå ìîãóò ìå-
íÿòü ïîë (÷åðâè, ðûáû, ìîëëþñêè),
äåëàþò ýòî, êîãäà äîñòèãàþò 72%
îò ñâîåãî ìàêñèìàëüíîãî ðàçìå-
ðà. Ýòî âåðíî äëÿ 98% ïîïóëÿöèè.

...33-ëåòíÿÿ íîðâåæñêàÿ âåäüìà
ïîëó÷èëà îêîëî $11000 íà ñîçäà-
íèå ìàãè÷åñêèõ çåëèé. Äåíüãè âû-
äåëèë Èíäóñòðèàëüíûé ôîíä ðå-
ãèîíàëüíîãî ðàçâèòèÿ. Çåëüÿ èç-
áàâëÿþò îò âðåäíûõ ïðèâû÷åê è
ñòèìóëèðóþò ýðîòè÷åñêèå ñíû.

...29% àìåðèêàíöåâ õîòåëè áû,
÷òîáû èì áûëî 30-39 ëåò. Âòîðîé
ïî ïðèâëåêàòåëüíîñòè âîçðàñò �
21-29 ëåò, åãî ïðåäïî÷ëè 28% îï-
ðîøåííûõ. Íà òðåòüåì ìåñòå âîç-
ðàñò 40-49 ëåò (15% ðåñïîíäåí-
òîâ). Ñòàòü ðåáåíêîì çàõîòåëè
ëèøü 4% îïðîøåííûõ.

Ananova
(http://www.ananova.com),
NEWSru.com (http://www.news-
ru.com), Washington Profile
(http://www.washprofile.org)

INETBENCH 1.70 
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Ðåäàêöèÿ ïðèíîñèò ñâîè èçâèíåíèÿ çà îøèáêó â
ññûëêå íà ôëåø-èãðó Unreveal Tournament, äîïó-
ùåííóþ â «ÑÈ» ¹20, ïðàâèëüíàÿ ññûëêà:
http://www.loungin.net/games/unreveal/unreveal.html



çîâàòåëü Èíòåðíåòà ìîæåò
ïðèìåíÿòü è ïðèìåíÿåò ñàìîñ-
òîÿòåëüíî!

ÊÈÐÈËËÈ×ÅÑÊÈÅ 
ÄÎÌÅÍÛ � 

ÐÅÀËÜÍÀß ÏÎÒÐÅÁÍÎÑÒÜ 
ÈËÈ ÁÈÇÍÅÑ?
Ïîðîé, çàáûâ ïåðåêëþ÷èòü ðàñê-
ëàäêó êëàâèàòóðû, ìû ïå÷àòàåì
â àäðåñíîé ñòðîêå áðàóçåðà àá-
ðàêàäàáðó, íà÷èíàþùóþñÿ ñ
«öööþ...». Åñëè íå ñòîÿò ñïåöè-
àëüíûå óòèëèòû, òî ïðèõîäèòñÿ,
ïåðåêëþ÷èâøèñü íà àíãëèéñêèé,
íàáèðàòü àäðåñ çàíîâî. Íî óæå ñ
èþíÿ ýòîãî ãîäà, íàáðàâ àäðåñ
íà êèðèëëèöå ìîæíî êîå-êóäà è
ïîïàñòü! Äåëî â òîì, ÷òî óæå
ïîëãîäà æåëàþùèå ìîãóò çàðå-
ãèñòðèðîâàòü ðóññêîÿçû÷íûé äî-
ìåí â çîíå .ðó (èìåííî òàê, à íå
.ru), äëÿ ÷åãî íåîáõîäèìî ïîäàòü
çàÿâêó àäìèíèñòðàòîðó ýòîé çî-
íû � ÀÍÎ «Ðóññêîÿçû÷íûé öåíòð
Èíòåðíåò» (http://www. rlnic.ru). À
ñ 17 îêòÿáðÿ ðåãèñòðàöèÿ äîìå-
íîâ äëÿ ãîñóäàðñòâåííûõ ó÷ðåæ-
äåíèé è ñóáúåêòîâ ÐÔ ñòàëà ïî-
æèçíåííîé � âñåãî çà 3 òûñÿ÷è
ðóáëåé. Ôèçè÷åñêèå ëèöà ïëàòÿò
ïî-ïðåæíåìó $14 çà ãîä. Äëÿ ñåð-
ôèíãà ïî êèðèëëè÷åñêîìó Èíòåð-
íåòó íóæíî óñòàíîâèòü äîïîëíè-
òåëüíûé plugin â áðàóçåð (êà÷àòü

òóò � http://www.rlnic.ru/iresolve/
iresolve.pl).
Ýòî óæå íå ïåðâàÿ ïîïûòêà
äàòü îòïîð çàñèëüþ àíãëèéñêî-
ãî ÿçûêà â Èíòåðíåòå, è ïîêà íè
îäíà èç íèõ íå óäàëàñü. Âîç-
ìîæíî, èíèöèàòèâà ÀÍÎ «ÐÖÈ»
áóäåò áîëåå óñïåøíîé, õîòÿ
ïîêà ïîïûòêè åå ïðîäâèæåíèÿ
ñòàëêèâàþòñÿ ñ èçâåñòíûì
ñêåïòèöèçìîì. Âîò, íàïðèìåð,
êàê ïðîêîììåíòèðîâàëè ñèòóà-
öèþ è òåíäåíöèè íà
Mazafaka.Ru (http://www.
mazafaka.ru): «Êðîìå òîãî, èç
äîñòîâåðíûõ èñòî÷íèêîâ
(íàì) ñòàëî èçâåñòíî, ÷òî â
áëèæàéøåì áóäóùåì áóäåò
çàïóùåí äîìåí .ðô, ðåãëà-
ìåíò êîòîðîãî óæå íà÷àëè
ðàçðàáàòûâàòü â ñòåíàõ ÀÍÎ
ÐÖÈ. Ìèð è áåç òîãî ñòàíîâèò-
ñÿ ñëîæíûì, è ñîçäàåòñÿ âïå-
÷àòëåíèå, ÷òî ëþäüìè, ñòîÿ-
ùèìè çà èäåÿìè íîâûõ äîìå-
íîâ, òåì áîëåå êèðèëëè÷åñ-
êèõ, ðóêîâîäèò æåëàíèå ðàç-
áîãàòåòü íà ïðèâëå÷åíèè äå-
íåã èíâåñòîðîâ è ðåãèñòðàöèè
íîâûõ äîìåíîâ. Èíà÷å íå îáú-
ÿñíèòü èõ ñòðåìëåíèå ñäåëàòü
íàø Ðóíåò åùå ñëîæíåå è íå-
ïîíÿòíåå äëÿ îáû÷íîãî ïîëü-
çîâàòåëÿ». ×òî ê ýòîìó åùå
äîáàâèøü?.. 

ÔËÝØ-ÈÃÐÛ ÍÀ ÂÛÁÎÐ

Â ýòîò ðàç íàø õèò-ïàðàä ôëýøåê ôîðìèðîâàëñÿ îõ êàê íåïðîñòî.
Ãîëîñà ðàçäåëèëèñü, ñïîðàì íå áûëî êîíöà. Îäíàêî êîíñåíñóñ
áûë-òàêè íàéäåí! Åãî ðåçóëüòàò ïåðåä âàìè...

SAMOROST 

Çàìå÷àòåëüíûé êâåñò! Íà âîñü-
ìè ýêðàíàõ ïðåäñòîèò ñïàñàòü

âëàäåëüöà ëåòàþùåãî â êîñìîñå îñò-
ðîâà îò ñòîëêíîâåíèÿ ñ åùå îäíèì êó-
ñî÷êîì êîñìè÷åñêîé òâåðäè. Èçóìè-
òåëüíàÿ ãðàôèêà, çâóê è point�n�click-
óïðàâëåíèå äîïîëíÿò õîðîøåå âïå-
÷àòëåíèå îò ðàáîòû ÷åøñêèõ ïðîã-
ðàììèñòîâ.

SALTACOL 

Èññëåäóÿ ïîñòðîåíèå íà Flash
«ìîäåëåé îáúåêòîâ ñ èñïîëüçî-

âàíèåì ýëåìåíòîâ íåéðîííîé ñåòè», èñ-
ïàíåö Àëüáåðòî íåîæèäàííî ïîñòðîèë
ýòó èãðóøêó. Óëèòêó-ñàìöà, èùóùåãî
ïîäðóãó, ñëåäóåò ïðîâåñòè ïî îïàñíî-
ìó ëàáèðèíòó. Èãðà ñëîæíàÿ, íî ìîæíî
íà÷àòü â «ðåæèìå ñ ïîäñêàçêîé».

KUMITE 

Íåñëîæíûé â îñâîåíèè ôàéòèíã.
Ìèíèìóì óäàðîâ è åäèíàÿ àðåíà

ïîçâîëÿò ðàçðÿäèòüñÿ çà èãðîé êàæäî-
ìó. Íî!.. Ïðè ïåðåõîäå îò óðîâíÿ ê óðîâ-
íþ ïîáåäèòü ëèøü çà ñ÷åò ñïèííîìîçãî-
âûõ ðåôëåêñîâ áóäåò óæå íåâîçìîæ-
íî. Ïðèäåòñÿ ïîäêëþ÷èòü «îñíîâíîé»
ìîçã è ïðèäóìûâàòü êîìáèíàöèè...

MONKEY DIVING 

Îõ è íåçàâèäíàÿ ðîëü � òðåíåð
êîìàíäû îáåçüÿí-íûðÿëüùè-

êîâ. Ìàêàêè ïî êîìàíäå òðåíåðà áåñ-
ñòðàøíî áðîñàþòñÿ âíèç ñî ñêàëû íà
îêåàíñêîì áåðåãó. Íåóäà÷íèêîâ ñíî-
ñèò âåòðîì íà êàìíè � øìÿê!.. Òàê ÷òî
íàäî òî÷íî ñîîòíåñòè íà÷àëî ïðûæ-
êà, ñèëó âåòðà è íàëè÷èå âîäû «â áàñ-
ñåéíå».

http://analogik.com/_flash/samorost/samorost.swf 

http://www.totanavirtual.net/juegos/saltacol.swf

http://www.wbkids.com/games/flash/kickboxer.swf 

http://www.rudeplay.com/mohsye/monkeydiving.swf 

FREEWARE DOWNLOAD

«ÃËÞÊ ÐÅÌÓÂÅÐ» 2.0

Ïðîãðàììà âûëå÷èò ãëþ-
êè ðååñòðà Windows è

HDD, ïðèâîäÿùèå ê ïàäåíèþ
ïðîèçâîäèòåëüíîñòè, íåñòà-
áèëüíîñòè è íåóäîáñòâó ðàáî-
òû ñ êîìïüþòåðîì. Âñå äàííûå
õðàíÿòñÿ â ñïåöèàëüíîé áàçå,
îáíîâëÿåìîé ïî ñåòè. Åñòü îò-
êàò èçìåíåíèé.

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 800 Êáàéò

«ÂÈÐÓÑÁËÎÊÀÄÀ» 3.9.2

Vba32 � àíòèâèðóñ èç Áå-
ëîðóññèè, âûõîäèò ñ 1994 ã.

Åñòü ìîíèòîð, ñêàíåð, POP3-
ôèëüòð, àâòîîáíîâëåíèå, ýâ-
ðèñòè÷åñêèé àíàëèç. Îòëè÷à-
åòñÿ ñêîðîñòüþ ðàáîòû è êîð-
ðåêòíûì ëå÷åíèåì âèðóñîâ,
äëÿ óäàëåíèÿ êîòîðûõ ïðàâèò-
ñÿ ðååñòð. 

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 5352 Êáàéò

http://glukremover.narod.ru/down-
load/glrem_set.zip 

8 9

http://glukremover.narod.ru/
download/glrem_set.zip 
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Æ
èçíü â ñåòè íåâîçìîæíà
áåç ñîáñòâåííîãî e-mail
àäðåñà è äîìàøíåé

ñòðàíè÷êè. È åñëè áåç «õîìÿêà»
(home page) åùå ìîæíî êîå-êàê
ïåðåáèòüñÿ, òî ýëåêòðîííàÿ ïî÷òà
íóæíà îáÿçàòåëüíî. Ñ îäíîé ñòî-
ðîíû, ïëàòèòü çà âñå ýòî êàê-òî íå
õî÷åòñÿ. À ñ äðóãîé � íàéòè õîðî-
øèå è áåñïëàòíûå óñëóãè íå òàê-òî
ïðîñòî: è ïðåäëîæåíèé ìíîãî, è
ñîáñòâåííûå íóæäû íå äî êîíöà
ÿñíû. ×àùå âñåãî â òàêîì ñëó÷àå
ïîëüçóþòñÿ «ñîâåòàìè áûâàëûõ»,
íî ýòî íå ïàíàöåÿ. ß ïîñòàðàþñü
ïîìî÷ü ñ âûáîðîì êà÷åñòâåííîãî
«õîñòåðà» èñõîäÿ èç ñîáñòâåííîãî
îïûòà îáùåíèÿ ñ îáùåäîñòóïíû-
ìè è áåñïëàòíûìè ñåðâèñàìè.

ÍÀÐÎÄ.ÐÓ
Àäðåñ: http://narod.yandex.ru
Ïîïóëÿðíîñòü: 10
Îöåíêà: 9
Ïîïóëÿðíåå õîñòà, ÷åì Narod.ru,
â Ðóíåòå íå íàéòè. Ëþáîé æèòåëü
«íàøåé» îáëàñòè Ñåòè íå ðàç
ñòàëêèâàëñÿ ñ «ñàéòàìè íà Íàðî-
äå». Ó ýòîãî õîñòèíãà åñòü íåìàëî
ôèøåê, ïîëåçíûõ è íå î÷åíü. Òàê,
ïðè ðåãèñòðàöèè âû ïîëó÷èòå:

1 Áåñïëàòíûé äîìåí âòîðîãî
óðîâíÿ âèäà âàøå_èìÿ.narod.ru.

2 Íåîãðàíè÷åííîå äèñêîâîå
ïðîñòðàíñòâî äëÿ ñàéòà (ñðàçó �
100 ìåãàáàéò ñ óâåëè÷åíèåì äî
áåñêîíå÷íîñòè).

3 Ïî÷òîâûé ÿùèê âèäà
*@narod.ru, äîñòóïíûé è ÷åðåç

âåá-èíòåðôåéñ, è èç ïî÷òîâîé
ïðîãðàììû.

4 100 ãîòîâûõ øàáëîíîâ äëÿ
ñàéòà.

5 Äîñòóï ê ôàéëàì ïî FTP.

6 Åæåäíåâíóþ ñòàòèñòèêó è
ñ÷åò÷èê ïîñåùåíèé (êòî, îòêóäà
è êàê ÷àñòî ïðèõîäèò), ãîñòåâóþ
êíèãó.

7 Ñëóæáó òåõíè÷åñêîé ïîääå-
ðæêè.
Îñòàëüíîå ïåðå÷èñëÿòü ñìûñëà
íåò, çàèíòåðåñîâàëèñü � áåãîì
íà îôèöèàëüíóþ ñòðàíè÷êó.
Óâû, íå îáîøëîñü áåç ëîæêè äåã-
òÿ. Ïîïóëÿðíîñòü õîñòèíãà � äå-
ëî îòëè÷íîå, è âàø ñàéò áóäóò
çíàòü íà ïðîñòîðàõ Èíòåðíåòà
(ïðåäîñòàâëÿåòñÿ ðàñêðóòêà ñ
20% ñêèäêîé), íî çà ýòî ïðèõî-
äèòñÿ ïëàòèòü... ñêîðîñòüþ. Íà-
ðîä.Ðó åæåäíåâíî èñïûòûâàåò
ïåðåãðóçêè (âèäèìî, òóò áîëüøå
ïîëüçîâàòåëåé, ÷åì ìîæåò ïîòÿ-
íóòü ñåðâåð), ÷òî ñêàçûâàåòñÿ
íà çàãðóçêå äîìàøíèõ ñòðàíèö
(âïëîòü äî âðåìåííîé áëîêèðîâ-
êè â îñîáî òÿæåëûõ ñëó÷àÿõ). Ê
òîìó æå, ðàçìåð îäíîãî ôàéëà
íå äîëæåí ïðåâûøàòü 5 ìåãà-
áàéò, òàêîå âîò ïîëó÷àåòñÿ «íå-
îãðàíè÷åííîå ñâîáîäíîå ìåñòî»,
� êàê ãîâîðèòñÿ, î äâóõ êîíöàõ...

IPHOSTING
Àäðåñ: http://free.i phosting.ru
Ïîïóëÿðíîñòü: 6
Îöåíêà: 10
IPHosting èçâåñòåí íåìíîãèì, ÷òî

íå ìåøàåò åìó áûòü äîñòîéíûì
êîíêóðåíòîì «Íàðîäà»! Ìåñòî
äëÿ ðàçìåùåíèÿ ñòðàíè÷êè íå îã-
ðàíè÷åíî è íà÷èíàåòñÿ ñ 30 ìåãà-
áàéò. Äëÿ ïîëó÷åíèÿ äîïîëíè-
òåëüíîãî îáúåìà íóæíî îáîñíî-
âàíèå åãî íåîáõîäèìîñòè. Âîç-
ìîæíî, èìåííî òàê äîñòèãàåòñÿ
êîìïðîìèññ ìåæäó ñêîðîñòüþ
ðàáîòû è êîëè÷åñòâîì ïîëüçîâà-
òåëåé ñåðâèñà (êîìó-òî õâàòèò
30, à íåêîòîðûì è 300 ìåãàáàéò
ìàëî: òàêèå, âèäèìî, óéäóò íà
äðóãîé õîñòèíã). Ïîìèìî ýòîãî
IPHosting ïðåäëàãàåò íåìàëî äî-
ïîëíèòåëüíûõ óñëóã:

1 Ìîíèòîðèíã è «ïàðîëèðîâà-
íèå» äèðåêòîðèé.

2 Ïðîñìîòð ñòàòèñòèêè.

3 FTP äîñòóï ê âèðòóàëüíîìó
ñåðâåðó.

4 Âåá-ñåðâåð Apache.

5 Ïðîãðàììèðîâàíèå: CGI, C,
C++, sh, Perl.

6 Âåá-ìåíåäæåð ôàéëîâ ñ ïà-
íåëüþ óïðàâëåíèÿ ñàéòîì...
Åñòü òóò è ïëàòíûå óñëóãè (ðàçî-
âûé ïëàòåæ) òèïà «Çàùèùåííûé
Âåá-Ñåðâåð (SSL)» èëè «WAP». Â
îáùåì, íè÷òî íå ìåøàåò
IPHosting�ó êîíêóðèðîâàòü ñ
Narod.Ru...

1Å.RU
Àäðåñ: http://www.1e.ru
Ïîïóëÿðíîñòü: 7
Îöåíêà: 9
1å.ru � ýòî «áåñïëàòíûé êîììåð-
÷åñêèé» õîñòèíã äëÿ òåõ, ó êîãî
óæå åñòü ñâîé ïðîåêò. È åñëè õî-
÷åòñÿ ïåðåñåëèòü ñâîé ñàéò íà
êîììåð÷åñêèé ñåðâèñ, òî 1å.ru �
ïåðâûé êàíäèäàò äëÿ ýòîãî. Áåñï-
ëàòíî âûäàåòñÿ äîìåí òðåòüåãî
óðîâíÿ è íåîãðàíè÷åííîå ìåñòî
ïîä ñàéò. Åñòü åùå ðÿä áåñïëàò-
íûõ óñëóã:

1 SSL âåá-ñåðâåð (íà IPHosting
çà ýòó óñëóãó ïðèøëîñü áû ðàñ-
êîøåëèòüñÿ).

2 PHP 4.

3 Áàçà äàííûõ MySQL.

4 Ðàñøèðåíèÿ FrontPage2000.

5 Äîñòóï ê ñåðâåðíûì ëîãàì.

6 Àíòèâèðóñ ïî÷òû è óäîáíûå
ôèëüòðû ñïàìà...
Ïëþñ âñå óñëóãè, ÷òî äàåò
IPHosting! Îãðàíè÷åíèå íà 1å.ru
îäíî � ñàéò óæå äîëæåí ñóùåñò-
âîâàòü è äàâàòü íå ìåíåå 100
áàííåðíûõ ïîêàçîâ â ñóòêè. Âû-
ïîëíèòü ýòî íåñëîæíî � äåëàåì
åãî íà Íàðîäå, íàêðó÷èâàåì, à
ïîòîì «ïåðåêèäûâàåìñÿ» íà
1e.ru. Â ÷åì æå êîðûñòü õîñòåðà
è çà÷åì òàêèå ñëîæíîñòè? Âñå
ïðîñòî: ãîòîâûé ñàéò íóæåí
1e.ru, ÷òîáû ñàìîñòîÿòåëüíî íà-
ôàðøèðîâàòü åãî áîëüøèìè
ðåêëàìíûìè áàííåðàìè. Âîò âàì
è ëîæêà äåãòÿ...
Òåïåðü äàâàéòå îïðåäåëèìñÿ ñ
ïî÷òîé. Âûáîð òóò îãðîìåí...

HOTBOX
Àäðåñ: http://www.hotbox.ru
Ïîïóëÿðíîñòü: 9,5
Îöåíêà: 10
Äóìàþ, èìåííî HotBOX ïîêà ÷òî
ëó÷øèé áåñïëàòíûé ñåðâèñ Ðóíå-
òà. Âî-ïåðâûõ, ïðè ðåãèñòðàöèè
åñòü âûáîð èç 11 äîìåíîâ (â çîíàõ
.ru, .com è .net): @land.ru, @from-
ru.com, @front.ru, @hotbox.ru,
@pochtamt.ru, @mail333.com,
@pisem.net, @rbcmail.ru,
@pochta.ru, @krovatka.net, @mail-
ru.com.
Çà÷åì íóæåí .com è .net? Êîãäà
ðåãèñòðèðóåòåñü (ïîäïèñûâàå-
òåñü, ðàñïëà÷èâàåòåñü...) íà
íåêîòîðûõ çàðóáåæíûõ ñàéòàõ, òî
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ÎÍËÀÉÍ

ËÓ×ØÈÅ ÑÐÅÄÈ ÁÅÑÏËÀÒÍÛÕ 
Îáû÷íî «õîñòåð» ïðè ðåãèñò-
ðàöèè ïðåäîñòàâëÿåò äîìåí
«ïîä ñàéò» è ïî÷òîâûé ÿùèê.
Íî íå âñåãäà îáå óñëóãè îäè-
íàêîâî êà÷åñòâåííû. Ñëó÷à-
åòñÿ «õîðîøàÿ» ïî÷òà è «ïëî-
õîé» ñàéò, áûâàåò è íàîáî-
ðîò. Èäåàëüíûé ñëó÷àé ïðàê-
òè÷åñêè íå âñòðå÷àåòñÿ. Ëå-
êàðñòâî ïðîñòîå � ñàéò è e-
mail ðàçìåùàéòå íà ðàçíûõ
ñåðâåðàõ...

ÁÅÑÏËÀÒÍÎ ÕÎÐÎØÎ 
ÍÅ ÁÛÂÀÅÒ?..

Îáðàòèòå âíèìàíèå, ãðàôà «Àäðåñ
âàøåãî ïðîåêòà» äîëæíà áûòü çàïîë-
íåíà, èíà÷å àíêåòà íå áóäåò ïðèíÿòà.
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îáÿçàòåëüíîå óñëîâèå äëÿ ñâÿçè
� e-mail â çîíå .com èëè .net.
Êðîìå òîãî, äàåòñÿ ïî÷òîâûé
ÿùèê â 40 ìåãàáàéò ñ ìàêñè-
ìàëüíûì ñóììàðíûì ðàçìåðîì
ïèñüìà � 15 ìåãàáàéò, à ïðèê-
ðåïëÿåìîãî ôàéëà � 10 ìåãà-
áàéò (êîëè÷åñòâî ôàéëîâ çàâè-
ñèò îò ñóììàðíîãî îáúåìà). Íà-
äî îòìåòèòü, ÷òî òàêèå ïðåäëî-
æåíèÿ äåëàþò è äðóãèå ñåðâè-
ñû, òîëüêî óæå çà ïëàòó...
Òàêæå ó HotBOX åñòü àíãëî-
ðóññêèé è ðóññêî-àíãëèéñêèé
ñëîâàðü-ïåðåâîä÷èê è ïðîâåð-
êà îðôîãðàôèè íà ýòèõ ÿçûêàõ.
À ñäåëàòü áåçîïàñíîé ïåðåäà-
÷ó èíôîðìàöèè ïî ïðîòîêîëàì
SMTP, IMAP4, POP3 è HTTPS ïî-
ìîæåò çàùèùåííûé ðåæèì ðà-
áîòû ñ èñïîëüçîâàíèåì SSL.

MAIL.RU
Àäðåñ: http://mail.ru
Ïîïóëÿðíîñòü: 10
Îöåíêà: 9,5
Ïîæàëóé, ïîïóëÿðíåå Mail.Ru
ñåðâèñà â Ðóíåòå íå ñûñêàòü,

åãî çíàåò êàæäûé. Íà Mail.Ru
ïðè ðåãèñòðàöèè âûäåëÿåòñÿ 25
ìåãàáàéò ïîä ïî÷òó (10 ìåãà-
áàéò � ïëàíêà äëÿ îäíîãî ïèñü-
ìà). Íà âûáîð äâå âîçìîæíîñòè
äîñòóïà: ÷åðåç web-èíòåðôåéñ
è èç ïî÷òîâûõ ïðîãðàìì
(Outlook, The Bat! è äðóãèõ).
Ìîæíî áåñïëàòíî ïîëüçîâàòü-
ñÿ åæåäíåâíèêîì, ðåäàêòîðîì
HTML-ïèñåì, ôèëüòðàìè, ìíî-
ãîôóíêöèîíàëüíîé àäðåñíîé
êíèãîé, àâòîïîäïèñÿìè è àâòî-
îòâåò÷èêàìè è ìíîãèì äðóãèì.
Íàïðèìåð, ïðîâåðêîé îðôîãðà-
ôèè.
Íî ôèøêîé ñåðâèñà, íà ìîé
âçãëÿä, ÿâëÿåòñÿ ðàáîòà ñ ïî÷-
òîé ÷åðåç Wap. Øòóêà î÷åíü
óäîáíàÿ â äîðîãå (èñïðîáîâàë
íà ñåáå!). Îñîáåííî êîãäà ïîä
ðóêîé íåò íîóòáóêà, à ðÿäîì �
èíòåðíåò-ñàëîíà...

MAILGATE.RU
Àäðåñ: http://www.shellov.net/
Ïîïóëÿðíîñòü: 6,5
Îöåíêà: 8
Èçâåñòíûé â óçêèõ êðóãàõ,
Mailgate.Ru íàáèðàåò î÷êè êîëè-

÷åñòâîì ïðåäîñòàâëÿåìûõ îï-
öèé. Íî íà÷íåì ñ ìèíóñîâ. Ýòî
íåáîëüøîé ðàçìåð ïî÷òîâîãî
ÿùèêà, âñåãî 15 ìåãàáàéò, è îä-
íîãî ïèñüìà � 2 ìåãàáàéòà. Çàòî
ïðè ðåãèñòðàöèè ïðåäîñòàâëÿ-
åòñÿ àæ 54 âàðèàíòà ïî÷òîâûõ
äîìåíîâ � îò shellov.net è mail-
gate.ru äî netcity.ru è
mailserver.ru. Åñòü ïðèêîëû, òèïà
menja.net è sigaret.net. Íåòðóäíî
çàìåòèòü, ÷òî â Mailgate.Ru óïîð
äåëàåòñÿ íà çîíû .ru è .net (.com
âñåãî äâå). Êàê âèäèòå, äàæå
HotBOX ñ 11 äîìåíàìè áëåäíååò
ðÿäîì ñ Mailgate.Ru...
Ïîìèìî ðÿäà ñòàíäàðòíûõ
ôóíêöèé (àäðåñíàÿ êíèãà, äîñ-
òóï ïî POP3 è SMTP), ó ñåðâèñà
åñòü è îðèãèíàëüíûå óñëóãè:
ïðèñîåäèíåíèå ïàïîê ê ïèñü-
ìàì (íè HotBox, íè Mail.Ru ýòîãî
íå ïîääåðæèâàþò) è êîíôèãó-
ðèðîâàíèå øàáëîíîâ äëÿ èñõî-
äÿùèõ ñîîáùåíèé. Æàëü, íî íà
ýòîì ñïèñîê çàâåðøåí...
Â çàêëþ÷åíèå � î òàêòèêå. Íåñ-
ìîòðÿ íà ïîïóëÿðíîñòü «Íàðî-

äà», áîëåå êà÷åñòâåííûé õîñòèíã
âñå-òàêè ó IPHosting è 1å.Ru.
Âïðî÷åì, åñëè êàðüåðà âåá-ìàñ-
òåðà òîëüêî íà÷àëàñü � ñîâåòóþ
íà÷àòü ñ ïåðâîãî. Ïîòîì, åñëè
äåëî ïîéäåò, ìîæíî è ïåðååõàòü.
Ñ ïî÷òîé òà æå êàðòèíà: êîíå÷-
íî, Mail.Ru áüåò âñåõ ïî ïîïóëÿð-
íîñòè, íî ó HotBox�à øèðå
ñïåêòð óñëóã è ëó÷øå ñåðâèñ. ß
ñîâåòóþ ñäåëàòü ïî ÿùèêó íà
îáîèõ ñåðâåðàõ: îäèí � äëÿ ðà-
áîòû è îáùåíèÿ ñ äðóçüÿìè (íà
HotBOX�e), à âòîðîé � äëÿ ïîëó-
÷åíèÿ ðàññûëîê è ïðî÷åé «ïî-
ëåçíîé» èíôîðìàöèè (ñêàæåì,
íà Mail.Ru). Æåëàòåëüíî èìåòü
åùå è òðåòèé íà Mailgate.Ru â çî-
íå .com, ÷òîáû ïîëüçîâàòüñÿ èì
äëÿ ðåãèñòðàöèé íà çàðóáåæíûõ
è îòå÷åñòâåííûõ ñàéòàõ. Òàê âñå
áóäåò ðàçëîæåíî ïî ïîëî÷êàì è
ìàêñèìàëüíî áåçîïàñíî (ëåã÷å
âûÿâèòü ïðîèñõîæäåíèå âèðóñà:
êîëëåãà ëè åãî ïîäêèíóë èëè ñ
î÷åðåäíîé ðàññûëêîé ïðèøåë).
È åùå äâà ñëîâà: îöåíêà êà÷å-
ñòâà è ïîïóëÿðíîñòè ñåðâèñîâ �
ñóãóáî ìîå ÷àñòíîå ìíåíèå. Òàê
÷òî âñå ïîìèäîðû è îâàöèè � â
ìîé ñïåöèàëüíûé ïî÷òîâûé
ÿùèê íà Gameland.ru... 

Íà ñåãîäíÿ ïèñåì íåò. Íàäî ïðèç-
íàòü, ÷òî ïîëüçîâàòüñÿ web-èíòåð-
ôåéñîì íå î÷åíü óäîáíî.

$83.99*/83.99

Freedom Fighters Tony Hawk's
Underground 

PAL $199.99  

NTSC $189.99

Soul Calibur 2 P.N. 03 

F-Zero SSX 3Wario World Mario Kart:
Double Dash 

(095) 928-6089 (095) 928-0360 (095) 928-3574

Òåõíè÷åñêèå ïàðàìåòðû:
Ïðîöåññîð: Power PC 485 MHz
Ãðàôè÷åñêèé ïðîöåññîð: «Flipper» 162 MHz
Ïðîèçâîäèòåëüíîñòü: 33 Ìëí ïîë./ñåê
Ïàìÿòü: 40 Mb
Çâóê: 64 êàíàëà, Dolby Pro-Logic II
Ïðî÷åå: öèôðîâîé àóäèî-âûõîä, 
2 ïîñëåäîâàòåëüíûõ ïîðòà, 
êàðòà ïàìÿòè 512 KB, 1 ïàðàëëåëüíûé ïîðò

$79.99*/72.99$83.99*/83.99

* - öåíà íà àìåðèêàíñêóþ âåðñèþ èãðû (NTSC)

www.e-shop.ru www.gamepost.ru

ÈÃÐÛ ÏÎ ÊÀÒÀËÎÃÀÌ Ñ ÄÎÑÒÀÂÊÎÉ ÍÀ ÄÎÌ

Çàêàçû ïî èíòåðíåòó � êðóãëîñóòî÷íî! e-mail: sales@e-shop.ru
Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 10.00 äî 21.00 ïí - ïò 

ñ 10.00 äî 19.00 ñá - âñ   
ÑÓÏÅÐÏÐÅÄËÎÆÅÍÈÅ ñòîèìîñòü äîñòàâêè
ÄËß ÈÍÎÃÎÐÎÄÍÈÕ ÏÎÊÓÏÀÒÅËÅÉ ñíèæåíà íà 10%!

Çàêàçû ïî èíòåðíåòó � êðóãëîñóòî÷íî! e-mail: sales@e-shop.ru
Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 10.00 äî 21.00 ïí - ïò 

ñ 10.00 äî 19.00 ñá - âñ   
ÑÓÏÅÐÏÐÅÄËÎÆÅÍÈÅ ñòîèìîñòü äîñòàâêè
ÄËß ÈÍÎÃÎÐÎÄÍÈÕ ÏÎÊÓÏÀÒÅËÅÉ ñíèæåíà íà 10%!

WWW.GAMEPOST.RU

$83.99*

$83.99*$83.99*

$83.99*

$75.99*/83.99
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×

òî æ, ïîëêó ðîññèéñêèõ ïðèñòàâî÷íûõ
ñàéòîâ ïðèáûëî, ñ ÷åì ÿ âàñ è ïîçä-
ðàâëÿþ. Äëèòåëüíîå îòñóòñòâèå èíòå-

ðåñíûõ ëþáèòåëüñêèõ ïðîåêòîâ îáåðíóëîñü
òåì, ÷òî íà ñâåò îäíîâðåìåííî ïîÿâèëèñü
ñðàçó äâà ìíîãîîáåùàþùèõ ðåñóðñà. Êàæ-
äûé � ñî ñâîåé ñîáñòâåííîé êîìàíäîé. Óðà,
òîâàðèùè!
Ïåðâûé ïðîåêò óñëîâíî çîâåòñÿ JRPG.ru è â
íàñòîÿùèé ìîìåíò ðàñïîëàãàåòñÿ ïî àäðåñó
http://jrpg.gbx.ru. Ïîñâÿùåí îí, êàê íåñëîæíî
äîãàäàòüñÿ, ÿïîíñêèì ðîëåâûì èãðàì. Âïðî-
÷åì, íàæàâ â ìåíþ íà ïóíêò «æàíð», ìîæíî âû-
ÿñíèòü, ÷òî òåìà ðàññìàòðèâàåòñÿ äîñòàòî÷íî
øèðîêî � îò Action/RPG äî Monster Breeding;
âñåãî æå ðàçíîâèäíîñòåé JRPG íàñ÷èòûâàåòñÿ
ñ äåñÿòîê. Ñàéò èñïîëüçóåò ìîùíûé äâèæîê,
ïîçâîëÿþùèé ïîñåòèòåëÿì ïîëó÷àòü âûáîðêè
ëþáîé ñëîæíîñòè, ñîðòèðîâàòü èãðû ïî êîìïà-
íèÿì è ïëàòôîðìàì. Ïîêà çàáèòà ïàðà ñîòåí
ïîçèöèé, íî ïîòåíöèàëüíî ïðîåêò ìîæåò ñîá-
ðàòü èíôîðìàöèþ î ëþáîì êîëè÷åñòâå èãð äëÿ
âñåõ ñóùåñòâóþùèõ ïëàòôîðì � íèêàêèõ òåõ-
íè÷åñêèõ îãðàíè÷åíèé íåò. Ïðè ýòîì ðåñóðñ âû-
ãîäíî îòëè÷àåòñÿ îò çàïàäíûõ ñàéòîâ-óíèâåð-
ñàëîâ âðîäå gamers.com è tothegame.com çà
ñ÷åò ïðîçðà÷íîñòè äèçàéíà è ïðîñòîòû èíòåð-
ôåéñà. Ïîæàëóé, óäîáíåå ëèøü GameFAQs
(ïîèñêîâîå îêîøêî êîòîðîãî âûíåñåíî çäåñü
íà ãëàâíóþ ñòðàíèöó).
Ñòàòüè âûêëàäûâàþòñÿ ñàìûå ðàçíîîáðàç-
íûå � îò ñïåöìàòåðèàëîâ è ñîëþøåíîâ äî
îáû÷íûõ îáçîðîâ. ×àñòü èç íèõ ïèøåòñÿ
ýêñêëþçèâíî äëÿ JRPG.ru, äðóãèå ïîçàèì-
ñòâîâàíû ó äðóæåñòâåííûõ ïðîåêòîâ, â òîì
÷èñëå è ïðåêðàòèâøèõ ðàáîòó. Òîëüêî çäåñü
ìîæíî íàéòè ïðîãðàììíûå ðàáîòû ôàíàòîâ
æàíðà, äàâíî óæå çàòåðÿâøèåñÿ íà èõ

ñîáñòâåííûõ çàìîðîæåííûõ äî ëó÷øèõ âðå-
ìåí ñòðàíè÷êàõ. Îáíîâëåíèÿ ïðîèñõîäÿò
äîñòàòî÷íî ÷àñòî, ëåíòà íîâîñòåé âïîëíå
äîñòîéíà åæåäíåâíîãî ÷òåíèÿ. Êîíå÷íî, ëþ-
áèòåëüñêàÿ ñóùíîñòü ïðîåêòà íèêóäà íå äå-
íåòñÿ, ôîðóì ïîêà íå îáçàâåëñÿ äîñòàòî÷-
íûì ÷èñëîì ïîñòîÿííûõ ïîñåòèòåëåé, îäíàêî
â ïîòåíöèàëå JRPG.ru âïîëíå ìîæåò ñòàòü
äîñòîéíûì ñâîåãî ãðîìêîãî èìåíè. Îñòàåòñÿ
ëèøü ïîæåëàòü óäà÷è åãî ñîçäàòåëþ � ñêðîì-
íîé äåâî÷êå Akari èç Åêàòåðèíáóðãà.
Âòîðîé ãåðîé íûíåøíåãî èññëåäîâàíèÿ � ïðî-
åêò DarkWizards. Íà ìîìåíò íàïèñàíèÿ ýòîãî
òåêñòà îí âðåìåííî áûë äîñòóïåí ïî àäðåñó
http://darkwizards.gdragon.ru, îäíàêî ñåé÷àñ
îí, ñêîðåå âñåãî, óæå óñïåë ïåðååõàòü íà
http://darkwizards.pristavki.com. Ïîñâÿùåí îí
RPG âî âñåõ ïðîÿâëåíèÿõ, â òîì ÷èñëå è òåõ,
÷òî îáèòàþò íà PC. Ýòî êàñàåòñÿ è íîâîñòåé,
è ñòàòåé. Çäåñü óæå ðå÷ü î çàèìñòâîâàíèÿõ íå
èäåò, âñå ìàòåðèàëû ãîòîâÿòñÿ ýêñêëþçèâíî
äëÿ ïðîåêòà. Î êà÷åñòâå òåêñòîâ ìîæíî ñïî-
ðèòü, îäíàêî âñå îáçîðû âïîëíå ÷èòàáåëüíû,
÷óâñòâóåòñÿ ãëóáîêîå çíàíèå àâòîðàìè åñëè
íå èãðîâîé èíäóñòðèè â öåëîì, òî õîòÿ áû îïè-
ñûâàåìîé âåùè. Òåõíè÷åñêàÿ áàçà ó ñàéòà
îòêðîâåííî ñëàáàÿ, âñå îáíîâëåíèÿ ïðîâîäÿò-
ñÿ «âðó÷íóþ», îäíàêî â äàííîì ñëó÷àå ýòî
âïîëíå äîïóñòèìî, òåì áîëåå ÷òî íà äîñòèãíó-
òîì ñîçäàòåëè îñòàíàâëèâàòüñÿ íå ñîáèðàþò-
ñÿ. Â áóäóùåì íà DarkWizards ìîæíî áóäåò
íàéòè öåëûå çàëåæè àðòà è îáîåâ äëÿ äåñêòî-
ïà, à âîçìîæíî, è êó÷è mp3-ôàéëîâ ñ âèäåî-
ðîëèêàìè. Åñòü òàêæå è ïðîåêò ñîçäàíèÿ îò-
äåëüíîãî ðåñóðñà, ïîñâÿùåííîãî âñåëåííîé
Final Fantasy, âåäü http://www.uff.ru óñïåë áëà-
ãîïîëó÷íî ñêîí÷àòüñÿ. Ñîãëàñèòåñü, ÷òî äëÿ
ìíîãèõ èç íàñ ýòî áûëî áû î÷åíü öåííî. 

Êðàñèâûé àíèìåøíûé àðò � íåïðåìåííàÿ ÷åðòà ñàéòà î ÿïîíñêèõ RPG. Ýòî ìîãóò áûòü ñêðèíøîòû, 
êíîïêè ñ àíîíñàìè ñòàòåé, íàêîíåö, ïðîñòî ýëåìåíòû îôîðìëåíèÿ.





ÕÎÐÎØÎ ÇÀÁÛÒÎÅ ÑÒÀÐÎÅ
Óñëîâíî ñòðàòåãèè äåëÿòñÿ íà äâà ïîäæàíðà: ÷èñòî
òàêòè÷åñêèå (Commandos, Jagged Allaince) è óñëîâíî
òàêòè÷åñêèå (Warcraft, C&C). Åñëè â ïåðâûõ âàæíî
ïðîñ÷èòûâàòü êàæäîå äåéñòâèå, îñíîâûâàÿñü íà îãðà-
íè÷åííîñòè ðåñóðñîâ, òî âî âòîðûõ ïîïîëíÿþùèåñÿ
ðåñóðñû îïðåäåëÿþò êîëè÷åñòâî äåéñòâèé. Èíòóèòèâ-
íàÿ ñòðàòåãèÿ è ñòðàòåãèÿ íàêîïëåíèÿ � âåùè ñîâåð-
øåííî ðàçíûå. AoM: Titans îòíîñèòñÿ èìåííî êî âòî-
ðîé êàòåãîðèè. Äîñòàòî÷íî çàïîìíèòü, ÷òî çà ÷åì
ñòðîèòñÿ, ãäå àïãðåéäèòñÿ � è âîò âàì ïðîñòåéøàÿ
ïîñëåäîâàòåëüíîñòü íåîáõîäèìûõ äåéñòâèé. Áóäüòå
óâåðåíû, ÷òî ñòðîèòåëüñòâî áàçû âñå íà÷èíàþò ïðè-
ìåðíî îäèíàêîâî. Äàëüøå ñèòóàöèÿ ðàçâèâàåòñÿ â
òðåõ íàïðàâëåíèÿõ: ñáîð ðåñóðñîâ, óêðåïëåíèå îáî-
ðîíû è ïîñòðîéêà íîâûõ áîåâûõ åäèíèö. Òàê, øàõòà çà
øàõòîé � ìû ïðîäâèãàåìñÿ ê íåóìîëèìîé ðàçâÿçêå,
êîòîðàÿ â áîëüøèíñòâå ñëó÷àåâ çàâèñèò îò ñêîðîñòè
ðàçâèòèÿ, èíòóèòèâíîãî ïîíèìàíèÿ, ÷òî îòêóäà áåðåò-
ñÿ, è ëîãè÷íîãî èñïîëüçîâàíèÿ ðàçíîîáðàçíûõ èãðî-
âûõ ôèøåê. Ñêàæó ÷åñòíî, ñ òî÷êè çðåíèÿ ñòðàòåãèè,
Titans, êàê è ñàìà AoM, îò ñòàðîãî äîáðîãî Age of

Empires äàëåêî íå óøëà. Ñêàæó áîëüøå: ñàìà èãðà,
ïîìèìî ñèñòåìû áîæåñòâåííûõ ïîîùðåíèé, ìàëî ÷åì
îòëè÷àåòñÿ îò ñâîåãî ñîáðàòà âðåìåí èìïåðèè. Ðàçâå
÷òî âìåñòî êàìíÿ âíåäðåí íîâûé ðåñóðñ � áîæåñòâåí-
íàÿ ñèëà. Âïðî÷åì, è îíà ñîáèðàåòñÿ äîâîëüíî ïðèìè-
òèâíûì ñïîñîáîì: åãèïòÿíå ñòðîÿò õâàëåáíûå ìîíó-
ìåíòû, ãðåêè âîçíîñÿò ìîëüáû â õðàìàõ � è âñå ýòî ðà-
äè âîçìîæíîñòè ñîçäàíèÿ «÷óäåñ» è ìèôîëîãè÷åñêèõ
óðîäöåâ. Êàê èãðàòü â AoE, âû è ñàìè ïðåêðàñíî çíà-
åòå, ïîýòîìó ïåðåéäó ê îòäåëüíûì ìîìåíòàì, îòëè÷à-
þùèì Titans îò ïðåäøåñòâåííèêà, è êàðäèíàëüíûì îá-
ðàçîì âëèÿþùèì íà èãðîâîé ïðîöåññ. 

ÍÎÂÎÅ � ÂÐÀÃ ÑÒÀÐÎÃÎ
Ïîìèìî òðåõ óæå çíàêîìûõ âàì ðàñ, â Titans ïîÿâèëàñü
÷åòâåðòàÿ � àòëàíòû (Atlantean). Íà ìîé âçãëÿä, ñàìàÿ èí-
òåðåñíàÿ è ìíîãîïëàíîâàÿ èç âñåõ ïðåäëîæåííûõ. Îñî-
áåííîñòüþ ýòîé öèâèëèçàöèè ÿâëÿåòñÿ òî, ÷òî ëþáîãî þíè-
òà ìîæíî ïðåâðàòèòü â ãåðîÿ (óâåëè÷èâàþòñÿ õàðàêòåðèñ-
òèêè), à áîæåñòâåííûå ñèëû ïåðåñòàþò áûòü îäíîðàçîâû-
ìè. Ïîêðîâèòåëüñòâóþùèå áîæåñòâà îñíîâíûõ òðåõ ðàñ
îñòàëèñü ïðåæíèìè: Zeus, Hades, Poseidon � ó ãðåêîâ. Ra,

Isis, Set � ó åãèïòÿí. Thor, Odin è Nors � ó âèêèíãîâ. Ñîîòâå-
òñòâåííî ïîÿâèëèñü äâåíàäöàòü íîâûõ ëåãåíäàðíûõ èìåí,
âûõîäöåâ èç ìèôîëîãèè àòëàíòîâ. Î íèõ ïîäðîáíåå.

ÌÀÒÜ ÀÃÐÎÍÎÌÎÂ
Òðè âåðõîâíûõ áîæåñòâà íîâîèñïå÷åííûõ � Ãàéÿ (Gaia),
Êðîíîñ(Kronos) è Îðàíîñ (Oranos). Áóäüòå âíèìàòåëü-

ÒÀÊÒÈÊÀ
ÊÈÐÈËË ÊÓÒÛÐÅÂ_KIR@GAMELAND.RU
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AGE OF MYTHOLOGY:
THE TITANS 
ÒÈÒÀÍÈ×ÅÑÊÀß ÀÍÒÈÒÀÊÒÈÊÀ
Êàê âû äóìàåòå, ìîæíî ëè íàó÷èòüñÿ èãðàòü â ñòðàòåãèè? Ðàíî èëè ïîçäíî îïûòíûì ïóòåì äîñòèãà-
åòñÿ îïðåäåëåííûé ðåçóëüòàò. Íî ó âñåõ îí ðàçíûé. Ïðè÷åì ïðèîáðåòåííûå íàâûêè íå âñåãäà ñî-
ïîñòàâèìû ñ ïðîâåäåííûì çà èãðîé âðåìåíåì. Èíûìè ñëîâàìè, ïëîõîé ìàòåìàòèê ñ÷èòàåò ëó÷øå
õîðîøåãî ãóìàíèòàðèÿ. Èëè åùå ïðîùå � ê ñòðàòåãèÿì íóæíà ïðåäðàñïîëîæåííîñòü. Íî êî âñåì ëè?

Äàæå ñàìûå ýêçîòè÷åñêèå çâåðè ïðè ââîäå îïðåäåëåííîãî êîäà ïðåâðàùàþòñÿ â ñìåðòîíîñíîå îðóæèå.Âûáðàâ áîæåñòâî, âû ïîëó÷àåòå âîçìîæíîñòü
ñòðîèòü íåñêîëüêî ìèôè÷åñêèõ þíèòîâ.

Ãðàôè÷åñêè, êàê è òàêòè÷åñêè, èãðà äî áîëè
íàïîìèíàåò Age of Empires. Ðàçâå ÷òî ìàãèÿ åñòü.

Ñèëû òèòàíà âïîëíå õâàòèò, ÷òîáû â äâà çàõîäà
âòîïòàòü â çåìëþ öåëîå çäàíèå ïðîòèâíèêà.
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íû ïðè âûáîðå ñâîåãî ýôèðíîãî íàñ-
òàâíèêà � îò ýòîãî âî ìíîãîì çàâèñèò
âàøà äàëüíåéøàÿ ñòðàòåãèÿ. Ïåðâîé
â î÷åðåäè ñòîèò Ãàéÿ, ìàòü âñåãî æè-
âîãî. Ñîãëàñíî ëåãåíäå, îíà ñ÷èòàåò-
ñÿ ïðàðîäèòåëåì áîãîâ è ñàìîé çåìëè.
Åå ñèëà çàêëþ÷àåòñÿ âî âñåì æèâîì è
â áîëüøåé ñòåïåíè îòðàæàåòñÿ íà âà-
øåé ýêîíîìèêå. Óíèêàëüíîé ÷åðòîé
Ãàéè ÿâëÿåòñÿ âîçìîæíîñòü ñîçäà-
âàòü ìàãè÷åñêóþ ïî÷âó ïîä ñòðîåíèÿì.
Íà ïðàêòèêå ýòî î÷åíü íàïîìèíàåò
ñëèçèñòóþ áèîìàññó Çåðãîâ. Ìåõà-
íèçì ïðîñò: ëþáîå ïîñòðîåííîå çäà-
íèå âûäåëÿåò âîêðóã ñåáÿ íåêîå âåùå-
ñòâî. Îíî ðåãåíåðèðóåò ñàìè ñòðîå-
íèÿ è íå ïîçâîëÿåò âðàæåñêèì þíèòàì
÷òî-ëèáî íà íåé âîçâîäèòü. Ïîëüçà îò
ýòîãî âåëèêà, òàê êàê ìàãè÷åñêàÿ ïî÷-
âà âûñòóïàåò ïðåêðàñíîé ëèíèåé îáî-
ðîíû äëÿ ñòîÿùèõ ïî âíåøíåìó ïåðè-
ìåòðó ñòðîåíèé. Ïîìíèòå, ÷åì áîëüøå
çäàíèå, òåì øèðå ðàäèóñ âîëøåáñòâà.
Òàêæå óäåøåâëÿåòñÿ ïîñòðîéêà êàðà-
âàíîâ è ðûáîëîâíûõ êîðàáëåé. Äëÿ ðà-
áî÷èõ Ãàéÿ ïðîâîäèò íåâèäèìûå «êàíà-
ëû», çàñòàâëÿþùèå èõ áûñòðåå ïåðåä-
âèãàòüñÿ. Áîæåñòâåííàÿ ñèëà âåðõîâ-
íîãî íàñòàâíèêà Ãàéè ñïîñîáíà â ñ÷è-
òàííûå ñåêóíäû âûçûâàòü èç-ïîä çåì-
ëè ñàìûé íàñòîÿùèé ëåñ. Çà âðåìÿ èã-

ðû ýòîìó ÷óäó ÿ íàøåë êàê ìèíèìóì
äâà ïðèìåíåíèÿ: èñïîëüçîâàòü êàê
áàðüåð îò íåïðîøåííûõ ãîñòåé è ðó-
áèòü íà äðåâåñèíó. Íàäî îòìåòèòü, ÷òî
èñêóññòâåííûé ëåñ êóäà ãóùå íàñòîÿ-
ùåãî è ðóáèòü åãî çíà÷èòåëüíî ëåã÷å. 

ÏÅÐÅÂÎÄß ×ÀÑÛ
Êðîíîñ, âëàñòèòåëü âðåìåíè, íàäåëÿ-
åò èãðîêà êóäà áîëåå èíòåðåñíûìè
ñïîñîáíîñòÿìè, ÷åì åãî ìàòü Ãàéÿ. Â
ïåðâóþ î÷åðåäü, ó âàñ ïîÿâèòñÿ ñïî-
ñîáíîñòü ê ïåðåìåùåíèþ ñòðîåíèé �
òàê íàçûâàåìûé «âðåìåííîé ñäâèã»
(Time shift). Ñóòü ÿâëåíèÿ òàêîâà: âû-
áèðàåòå ñâîå çäàíèå è ëþáóþ òî÷êó
íà êàðòå, íàõîäÿùóþñÿ â ïîëå çðå-
íèÿ. Çäàíèå ïåðåíîñèòñÿ â çàäàííóþ
ëîêàöèþ. Ýòà ñïîñîáíîñòü îñîáåííî
ïîëåçíà äëÿ ïåðåìåùåíèÿ ñòîðîæå-
âûõ áàøåí. Ïîñòðîèâ â òûëó íåñêîëü-
êî ïîäîáíûõ óêðåïëåíèé, âû ìîæåòå
èññëåäîâàòü òåððèòîðèþ ïðîòèâíèêà,
ïîñëå ÷åãî ìîæíî ïåðåìåùàòü òóäà
ïîäãîòîâëåííûé ñþðïðèç. Ïðè ýòîì
íåîáõîäèìî ó÷èòûâàòü âðåìÿ è öåíó
ïåðåíîñà. ×åì áîëüøå è çíà÷èòåëü-
íåå îáúåêò, òåì âûøå ðàñõîäû. Âòî-
ðîé ïîäëûé òðþê Êðîíîñà � ýòî «äåêî-
íñòðóêöèÿ» (Deconstruction). Âûáèðà-
åì ëþáîå ñòðîåíèå ïðîòèâíèêà è ðàç-

Ïîäðîáíîå îïèñàíèå ðàçâèòèÿ âûáðàííîé öèâèëèçàöèè çíà÷èòåëüíî
óïðîùàåò ïðèâûêàíèå ê èãðîâîé ñðåäå.

Ìàãèÿ äåêîíñòðóêöèè � îäíà èç ñàìûõ ýôôåêèâíûõ ïðè ïðîíèêíîâåíèè íà
õîðîøî çàùèùåííóþ áàçó.



áèðàåì åãî íà äîñêè è êàìíè. Ê íåñ÷àñòüþ, ïîòðà÷åí-
íûå íà íåãî ðåñóðñû âîçâðàùàþòñÿ âðàãó. Èñïîëüçî-
âàòü ýòîò òðþê î÷åíü ïîëåçíî, êîãäà, íàïðèìåð, íåîá-
õîäèìî, ÷òîáû ñòîÿùàÿ íà âàøåì ïóòè áàøíÿ ïðîñòî è
òèõî èñ÷åçëà. Òàêæå ïîêðîâèòåëüñòâî Êðîíîñà ñíèæà-
åò ñòîèìîñòü îñàäíûõ îðóäèé è ìèôè÷åñêèõ ñóùåñòâ.

ÍÅÁÅÑÍÛÉ ÒÎÍÍÅËÜ 
Îðàíîñ � ïîñëåäíåå èç òðåõ âåðõîâíûõ áîæåñòâ. Åãî
ñòèõèåé ÿâëÿåòñÿ íåáåñíàÿ ãëàäü. Ïîäîáíî Êðîíîñó,
îí â ñèëàõ ïåðåìåùàòü ïðåäìåòû. Ê ñîæàëåíèþ, ñïî-
ñîáíîñòü ðàñïðîñòðàíÿåòñÿ òîëüêî íà þíèòû. Ïðîèñ-
õîäèò ýòî ïîñðåäñòâîì âîçäóøíûõ ïîðòàëîâ, ñåòü èç

êîòîðûõ ñâåäåò íà íåò çàòðà÷èâàåìîå íà ïåðåäâèæå-
íèå âîéñê âðåìÿ. Òàêòèêà íàèáîëåå óìåñòíà ïðè íàëè-
÷èè îäíèõ âîðîò ó áàðàêîâ, à äðóãèõ íåïîñðåäñòâåííî
ó áàçû ïðîòèâíèêà. Íåñêîí÷àåìûé ïîòîê âîéñê ðàíî
èëè ïîçäíî ïðîðâåò äàæå ñàìóþ ñòîéêóþ îáîðîíó.
Òàêæå ïîä ðóêîâîäñòâîì Îðàíîñà âû ñìîæåòå çàìî-
ðàæèâàòü âðàæåñêèå þíèòû, ïîäáðàñûâàÿ èõ â íåáî.
Íåîáõîäèìî òîëüêî óêàçàòü ìåñòî, è áîæåñòâåííàÿ
ïîìîùü íå çàñòàâèò ñåáÿ äîëãî æäàòü. Êî âñåìó ïðî-
÷åìó óâåëè÷èâàåòñÿ ñêîðîñòü òðåíèðîâêè ÷åëîâå÷åñ-
êèõ åäèíèö, è, ÷òî áîëåå âàæíî, ïðè ìóëüòèïëååðíîé
èãðå ïîÿâëÿåòñÿ âîçìîæíîñòü îòêðûâàòü êàðòó çà
ñ÷åò ñîþçíèêîâ. 

ÌÀËÅÍÜÊÈÉ, ÄÀ ÓÄÀËÅÍÜÊÈÉ
Îñòàâèâ çà êàäðîì áîæåñòâà ðàñ, óæå çíàêîìûõ ïî
AoM, ïåðåõîäèì ê âåðõîâíîé èåðàðõèè åäèíñòâåííîé
íåèññëåäîâàííîé öèâèëèçàöèè. Ïîñëå óñòàíîâëåíèÿ
íîâîé ýðû, ïîÿâèòñÿ âîçìîæíîñòü âûáðàòü îäíîãî èç
äâóõ äîñòóïíûõ ìëàäøèõ áîæåñòâ. Âñåãî èõ äåâÿòü.
Âàðüèðîâàòüñÿ îíè áóäóò â çàâèñèìîñòè îò âåðõîâíî-
ãî ïîêðîâèòåëÿ. Ó êàæäîãî â ðàñïîðÿæåíèè îäíî-äâà
ìèôè÷åñêèõ ñóùåñòâà, íåñêîëüêî àïãðåéäîâ è áîæå-
ñòâåííàÿ ñèëà, ñîïîñòàâèìàÿ, ðàçóìååòñÿ, ñ ðàíãîì
íåáîæèòåëÿ. Â íà÷àëå èãðû î÷åíü ðåêîìåíäóþ âçãëÿ-
íóòü íà òàáëèöó ðàçâèòèÿ öèâèëèçàöèè (ïåðâàÿ èêîí-
êà â âåðõíåì ïðàâîì óãëó), ãäå êðàòêî îïèñàíû âñå
âîçìîæíûå âûãîäû îò òîãî èëè èíîãî ïåðñîíàæà.
Ïîëíîñòüþ îïðåäåëèâøèñü ñ òàêòèêîé è ïðèñòðàñòè-
ÿìè, íà÷èíàéòå îòñòðàèâàòü áàçó. Äåëàéòå âñå âîç-
ìîæíîå è íåâîçìîæíîå äëÿ ñêîðåéøåãî ïåðåõîäà â
ìèôè÷åñêèé âåê è èçó÷åíèÿ «ñåêðåòà òèòàíîâ»
(Secrets of the Titans). Îòêðûâ åãî, âû áóäåòå íàäåëå-
íû áîæåñòâåííîé ñèëîé, ñïîñîáíîé óñòàíîâèòü «âðà-
òà òèòàíîâ» (Titan Gate). Òîãäà-òî è âñòóïèò â
äåéñòâèå òÿæåëàÿ àðòèëëåðèÿ. Òî, ðàäè ÷åãî ñòîèò
èãðàòü â ýòó èãðó. Òî, â ÷åñòü ÷åãî îíà áûëà íàçâàíà,
ñàìè Òèòàíû, ïîä÷èíÿþùèåñÿ âàøåé âîëå. Îæèâøèå
ìèôû áóäóò íåñòè õàîñ è ðàçðóøåíèå, ïðîñëàâëÿÿ
âàøå èìÿ. È íå ñïðàøèâàéòå, êàê äî ýòîãî äîæèòü.
Íàâåðíÿêà êàæäûé èç âàñ ñîáàêó ñúåë íà Age of
Empires. Íó èëè õîòÿ áû íàäêóñèë. 
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Ìàãèÿ Ãàéè ñïîñîáíà íå òîëüêî çàêðóæèòü â âîçäóõå âðàæåñêèå þíèòû, íî è ñíåñòè âñþ áëèçëåæàùóþ
ðàñòèòåëüíîñòü.

Íå çàáûâàéòå ïðî ôîðìàöèþ âàøåãî âîéñêà. Õîðîøàÿ àòàêà äîëæíà áûòü íå òîëüêî ìàññîâîé, íî è
óïîðÿäî÷åííîé.

Ðîæäåíèå òèòàíà � êëþ÷åâîé ìîìåíò, ê êîòîðî-
ìó íóæíî ñòðåìèòüñÿ ñ ñàìîãî íà÷àëà èãðû.

Ðåãåíåðèðóþùàÿ ïî÷âà â ñ÷èòàííûå ìèíóòû
âîññòàíîâèò äàæå ïî÷òè óíè÷òîæåííîå çäàíèå.

Øåñòü-ñåìü ôåðì ñïîñîáíû ïðîêîðìèòü ñàìûõ
ïðîæîðëèâûõ áîæåñòâåííûõ ñóùåñòâ.
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Îäèíî÷íàÿ èãðà ñîñòîèò èç ïÿòíàäöàòè ìèññèé: ïî
ïÿòü íà êàæäóþ èç ñòîðîí. Îñîáûé èíòåðåñ îíè

ïðåäñòàâëÿþò ðàçâå ÷òî â îçíàêîìèòåëüíûõ öå-
ëÿõ. Ïðîõîäÿòñÿ áûñòðî è íåïðèíóæäåííî.  Ïðàâ-

äà, ïîÿâèëîñü ÷óâñòâî áàëàíñà è çàâåðøåííîñòè,
êîòîðîãî òàê íå õâàòàëî îðèãèíàëüíîé èãðå.
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COMMAND & CONQUER:
GENERALS ZERO HOUR
ÃÅÍÅÐÀË ÇÂÎÍÈÒ ÄÂÀÆÄÛ 
Óæ ñêîëüêî âðåìåíè òîìó íàçàä âûøëè Command & Conquer: Generals, à ñïîðû î ñîâåðøåííûõ
ñòðàòåãèÿõ è ïðåèìóùåñòâàõ ñòîðîí òàê è íå óòèõàþò. Èãðà, äåéñòâèòåëüíî, íåîäíîçíà÷íàÿ è âî
ìíîãèõ ìîìåíòàõ êðàéíå ñïîðíàÿ. Íî óáåæäàåøüñÿ â ýòîì òîëüêî íà ïðàêòèêå ìíîãîïîëüçîâà-
òåëüñêèõ áîåâ. È ðàññóæäàòü î êàêîé áû òî íè áûëî òàêòèêå, èñõîäÿ èç îïûòà îäèíî÷íûõ êàìïà-
íèé, ïðîñòî ãëóïî. Íå áóäåì ïðèäàâàòüñÿ âñåëåíñêèì ñïîðàì è ïåðåéäåì íåïîñðåäñòâåííî ê
òåõíè÷åñêèì àñïåêòàì, ðåàëèçîâàííûì â Zero Hour. 

ÑÊÀÇÊÈ ÄßÄÈ ÑÝÌÀ
Èçíà÷àëüíî îñíîâíûì ïðåèìóùåñòâîì
ÑØÀ áûëà àâèàöèÿ. Ìîùíåéøèå âåðòî-
ëåòû è áîìáàðäèðîâùèêè óñòàíàâëèâà-
ëè ñ íåáà êîíòðîëü íàä ëþáîé çàùèùåí-
íîé òåððèòîðèåé. Â ñîâîêóïíîñòè ñ âîç-
äóøíûì ïîäêðåïëåíèåì è ñïóòíèêîâûì
îðóæèåì, àâèàöèè ÑØÀ ìàëî ÷òî ìîæíî
áûëî ïðîòèâîïîñòàâèòü. È â ýòîò ðàç
ðàçðàáîò÷èêè ïîøëè ïî íàêàòàííîìó
ïóòè. Ïðàêòè÷åñêè âñå íîâîââåäåíèÿ, à
èõ öåëûõ äåâÿòü, òàê èëè èíà÷å ñâÿçàíû
ñ íåáîì. Îñîáîãî âíèìàíèÿ çàñëóæèâà-
þò Countermeasures, ïîñëå èçó÷åíèÿ êî-
òîðûõ âñå âîçäóøíûå þíèòû íà 50 ïðî-
öåíòîâ ëó÷øå óêëîíÿþòñÿ îò âðàæåñêèõ
ðàêåò. Âìåñòå ñ Stealth Comanche (ñïî-
ñîáíîñòü àìåðèêàíñêîãî ãåíåðàëà
Granger) ýòîò áîíóñ ïðåâðàùàåò âåðòî-
ëåòû ÑØÀ â îäíè èç ñàìûõ îïàñíûõ þíè-
òîâ â èãðå. Ïîÿâèëèñü Hellfire Drones, ñïî-
ñîáíûå ïîäçàäîðèòü ïðîòèâíèêà ìîù-
íåéøèìè ðàêåòíûìè ñíàðÿäàìè. Îáçîð-
íûå äðîíû òåïåðü òàêæå ìîæíî ìèëèòà-
ðèçèðîâàòü, õîòÿ ïîëüçà îò èõ àòàêóþ-
ùåé ñïîñîáíîñòè âåñüìà ñîìíèòåëüíà.
Ïî-íàñòîÿùåìó âïå÷àòëÿþùèå ðàçðó-
øåíèÿ íàíîñèò Mother of all Bombs � àïã-
ðåéä Air Fuel Bomb íåîáûêíîâåííîé
ìîùíîñòè (âûíîñèò äî ïÿòè-øåñòè ñòðî-
åíèé çà ðàç). Äëÿ ëþáèòåëåé ýëåãàíòíî-
ãî ïðîíèêíîâåíèÿ ïðåäëàãàåòñÿ Leaflet
Drop. Àòàêà ýòèõ þíèòîâ ñïîñîáíà íà
íåñêîëüêî ìèíóò îáåçäâèæèòü âðàæåñ-
êóþ ïåõîòó â äîâîëüíî ïðèëè÷íîì ðàäèó-
ñå. Spectre Gunship � øòóêà ñîâñåì èíàÿ
è êðàéíå ïîëåçíàÿ. Ýòîò òó÷íûé ñàìîëåò
âûðèñîâûâàåò êðóãè âîêðóã óêàçàííîé
öåëè è îáñòðåëèâàåò åå èç ïóøåê ïÿòè-
äåñÿòîãî êàëèáðà. Çà îòâåäåííîå åìó
âðåìÿ (çàâèñèò îò óðîâíÿ àïãðåéäà)
îãîíü ìîæíî ïåðåíàïðàâëÿòü. Èç íåçíà-
÷èòåëüíûõ íîâîââåäåíèé ìîæíî îòìå-
òèòü Supply Lines � ìàðøðóòèçàöèþ âåð-
òîëåòîâ ñáîðùèêîâ. Íå çíàþ, èìååò ëè
ýòî îñîáûé ñìûñë, ïîñêîëüêó îñíîâíîé
äîõîä àðìèè ÑØÀ èñõîäèò îò Drop
Zones. Èìåÿ â íàëè÷èè õîòÿ áû ïÿòîê òà-
êèõ ïëîùàäîê, î äåíüãàõ ìîæíî è íå

ÍÎÂÛÅ ÞÍÈÒÛ ÑØÀ 

ÍÎÂÛÅ ÀÏÃÐÅÉÄÛ ÑØÀ

Sentry Drone � íåâèäèìàÿ ðàçâåäûâàòåëüíàÿ
áðîíåìàøèíà ñ âîçìîæíîñòüþ óñòàíîâêè 20ìì
ïðîòèâîïåõîòíîãî îðóäèÿ. 

Firebase �
äàëüíîáîéíàÿ
îáîðîíèòåëü-
íàÿ ñòðóêòóðà,
âìåùàþùàÿ â

ñåáÿ ÷åòûðå þíèòà, ñòðåëÿåò
155ìì îðóäèåì.

Microwave Tank � òàíê íåáîëüøîé ìîùíîñòè,
ñïîñîáíûé âûâîäèòü èç ñòðîÿ çäàíèÿ. 

Avenger � äæèï, íàâîäÿùèé ëàçåðíûé ïðèöåë íà
âîçäóøíûå è íàçåìíûå þíèòû, ïîñëå ÷åãî âàøè
âîéñêà àòàêóþò èõ ñ áîëüøåé ñêîðîñòüþ è ýô-
ôåêòîì. Óíè÷òîæàåò âîçäóøíûå þíèòû.

Countermeasures � âñå âîç-
äóøíûå þíèòû íà ïÿòüäåñÿò
ïðîöåíòîâ ìåíåå óÿçâèìû äëÿ
âðàæåñêèõ ðàêåò.

Hellfire Drone � ñàìûé ìîùíûé
äîáàâî÷íûé äðîí, ñòðåëÿþ-
ùèé ðàêåòàìè Hellfire.

Chemical Suits � àïãðåéä ïåõî-
òû, çàùèùàþùèé åå îò ðàäèî-
àêòèâíûõ çàðàæåíèé è ìèêðî-
âîëíîâûõ àòàê. 

Supply Lines � ýòîò àïãðåéä ïî-
âûøàåò ýôôåêòèâíîñòü ñáîð-
ùèêîâ ðåñóðñîâ íà äåñÿòü ïðî-
öåíòîâ.

Bunker Busters � «àòàêà íà áóí-
êåð» åñëè íå óáèâàåò, òî çàñ-
òàâëÿåò âñþ ïåõîòó è òåõíèêó
ïîêèäàòü áóíêåðû è òîííåëè.

MoaB � àïãðåéä Air Fuel Bomb
åùå áîëüøåé ìîùíîñòè. Âû-
çûâàåòñÿ èç êîìàíäíîãî öåíò-
ðà.

Sentry Drone Gun � àïãðåéä
Sentry Drone 20-ìì îðóäèåì.

ÍÎÂÛÅ ÏÎÑÒÐÎÉÊÈ
ÑØÀ

ÃÅÍÅÐÀËÛ ÑØÀ
Malcolm «Ace» Granger 

Alexis Alexander 

«Pinpoint» Townes 

King Raptor
� óëó÷øåí-
íûé Raptor:
òâåðæå áðî-
íÿ, ìîùíåå

àìóíèöèÿ.

EMP Patriot � îáîðîíèòåëüíàÿ óñòàíîâêà, ñòðåëÿþùàÿ
ýëåêòðîìàãíèòíûìè ðàêåòàìè.

Íîâûå àïãðåéäû
Stealth Comanche � âåðòîëåòû
Comanche ñòàíîâÿòñÿ íåâèäèìûìè. 
Carpet Bomber � âûçûâàåìàÿ êîâðîâàÿ
áîìáàðäèðîâêà. 

Combat
Chinook �
Ãðóçîâîé
âåðòîëåò �
ìîæåò ñîáè-

ðàòü ðåñóðñû, à þíèòû, çàã-
ðóæåííûå â íåãî, ìîãóò ñòðå-
ëÿòü ñ âîçäóõà.

Íîâûå þíèòû

Aurora Alpha � Óëó÷øåííàÿ Aurora ñáðà-
ñûâàåò Air Fuel Bombs.

Laser Tank � òàíê,
âìåñòî ñíàðÿäîâ,
ñòðåëÿþùèé ìîù-
íûì ëàçåðîì.

Íîâûå þíèòû

Íîâûå ïîñòðîéêè
Laser Defense Turret � ìîùíåé-
øàÿ îáîðîíèòåëüíàÿ óñòàíîâêà õî-
ðîøà êàê äëÿ âîçäóøíûõ, òàê è
äëÿ íàçåìíûõ þíèòîâ.

Íîâûå ïîñòðîéêè

Advanced Control Rods �
àïãðåéä ýëåêòðîñòàíöèè
ïîçâîëÿåò ïîëó÷àòü áîëü-
øåå ýíåðãèè. 

Íîâûå àïãðåéäû

Leaflet Drop �
áîìáàðäèðîâêà
ñíàðÿäàìè, äå-
ìîðàëèçóþùèìè
è îáåçäâèæèâàþ-

ùèìè ïåõîòó.

Spectre Gunship �
Â òå÷åíèå îïðåäå-
ëåííîãî âðåìåíè
(çàâèñèò îò óðîâíÿ
àïãðåéäà) øòóð-

ìîâèê àòàêóåò öåëü êðóïíîêàëè-
áåðíûìè ïóøêàìè. Ìîæåò áûòü
ïåðåíàïðàâëåí.

ÍÎÂÛÅ ÃÅÍÅÐÀËÜÑ-
ÊÈÅ ÓÌÅÍÈß ÑØÀ 

Íîâûå þíèòû
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âñïîìèíàòü. Õîòÿ ñàìè îíè ñòîÿò íå äåøåâî, ïîýòîìó
âåðòîëåòàìè ïðåíåáðåãàòü íå ñòîèò. Â ëþáîì ñëó÷àå,

èõ âñåãäà ìîæíî èñïîëüçîâàòü êàê òðàíñïîðò. Ñ ïîÿâ-
ëåíèåì òàêîãî êîëè÷åñòâà ìîùíîãî äèñòàíöèîííîãî
îðóæèÿ íå çàáûâàéòå è î íàçåìíîé òåõíèêå. Òàíêè
Paladins ñïîñîáíû ïðåâîñõîäíî àòàêîâàòü è çàùè-
ùàòüñÿ ñ ïîìîùüþ ëàçåðíîé óñòàíîâêè, ìîãóò ñîñ-
òàâèòü êîíêóðåíöèþ ëþáûì íàçåìíûì þíèòàì Êèòàÿ
è GLA. À íåñêîëüêî ñíàéïåðîâ, óêðûâøèõñÿ â ãðàæ-
äàíñêîì çäàíèè, ïîëîæàò äåñÿòîê îòáîðíûõ âðà-
æåñêèõ ïåõîòèíöåâ è îñòàíóòñÿ íåçàìå÷åííûìè.
Íà ìîé âçãëÿä, äëÿ áåççàáîòíîãî ñîñóùåñòâîâà-
íèÿ ñ âðàãîì íåîáõîäèì ðÿä èç øåñòè-âîñüìè ñòà-
öèîíàðíûõ ðàêåòíûõ óñòàíîâîê (Patriot Missiles),
íåáîëüøîå âêðàïëåíèå âñå òåõ æå Paladins (êàê ãà-
ðàíòîâ áåçîïàñíîñòè îò «äàëüíèõ» ðàêåò) è íåñêîëü-
êî âåðòîëåòîâ-íåâèäèìîê â ðåæèìå îõðàíû òåððèòî-
ðèè. Ëàçåðíûå äæèïû (Avengers) è ñíàéïåðû � ïî óñ-
ìîòðåíèþ. 

ÏÎ×ÒÈ ÑÎÂÅÒÛ
Áóäó÷è ëèäåðîì â íàçåìíûõ áàòàëèÿõ, Êèòàé òàêæå
ïðåóñïåë â îñâîåíèè âîçäóøíîãî ïðîñòðàíñòâà. Îä-
íèì èç ñàìûõ çíà÷èìûõ þíèòîâ êðàñíîé àðìèè ñòàë
âåðòîëåò Helix. Ïîäîáíî âîçäóøíîé êðåïîñòè, ýòà îã-
ðîìíàÿ ìàõèíà ñáðàñûâàåò ìîùíûå áîìáû (÷åòûðå
ïîïàäàíèÿ âûíåñåò ñðåäíåé âàæíîñòè çäàíèå) è èìååò
çàâèäíûé çàïàñ ïðî÷íîñòè, ÷òîáû ïîñëå îíîãî íåâðå-
äèìîé âåðíóòüñÿ íà áàçó. Ãàáàðèòû âåðòîëåòà ïîçâî-
ëÿþò óñòàíîâèòü íà íåãî ïóëåìåò, ïåõîòíûé áóíêåð
èëè âûøêó ïðîïàãàíäû. Ïîä ïðèêðûòèåì Ìèãîâ íåñ-
êîëüêî Helix ñïîñîáíû ïðîðâàòüñÿ íà õîðîøî îõðàíÿ-
åìóþ áàçó è óíè÷òîæèòü îñíîâíûå îáîðîíèòåëüíûå óê-
ðåïëåíèÿ. Îòïîëèðîâàòü àòàêó ìîæíî êîâðîâîé áîì-
áàðäèðîâêîé � íåõàðàêòåðíûì, íî î÷åíü óìåñòíûì äî-
ïîëíåíèåì ê âîçìîæíîñòÿì êèòàéñêîé àðìèè. Î÷åðåä-
íûì ïðèÿòíûì ñþðïðèçîì ñòàëè íåéòðîííûå ïóëè
Neutron Shells � àïãðåéä Nuke Cannon. Óíè÷òîæàÿ âñå
æèâîå, òåõíèêó îíè îñòàâëÿþò öåëîé è íåâðåäèìîé.
Äîïîëíåíèåì ê íåéòðîííûì ïóëÿì ñòàëè ìèíû Neutron
Mines, ðàáîòàþùèå ïî òàêîìó æå ïðèíöèïó. Íåâèäè-
ìûå ïðîñòûì ñìåðòíûì, îíè ñòàíóò åùå îäíîé ñòàòü-
åé ïîïîëíåíèÿ âàøèõ àíãàðîâ ñ òåõíèêîé. Äëÿ òåõ, êòî
ëþáèò «ïîãîðÿ÷åå», ïðåäëàãàåòñÿ Frenzy. Íîâîå ãåíå-
ðàëüñêîå óìåíèå óëó÷øàåò àòàêó è çàùèòó âàøèõ
þíèòîâ, ïðè ýòîì ïðàêòè÷åñêè îáåçäâèæèâàÿ âðàæåñ-
êèå. Òóò-òî âàì è ïîíàäîáèòñÿ äåñÿòîê Overlord�îâ,
÷òîáû è êàìíÿ íå îñòàâèòü íà ðàçâàëèíàõ íåçàùèùåí-
íîé áàçû ïðîòèâíèêà. Internet Center � åùå îäíî íîâîâ-
âåäåíèå èãðû. Äåñÿòü-ïÿòíàäöàòü õàêåðîâ (êîòîðûå
çà íåñêîëüêî ìèíóò ïðåâðàùàþòñÿ â âåòåðàíîâ), ñïî-

ñîáíû ïðîêîðìèòü äàæå ñàìóþ íåíàñûòíóþ àðìèþ. Íå
çàáûâàéòå è ïðî êèòàéñêóþ íåáåñíóþ ìîùü. Îáû÷íûå
Ìèãè ñòàëî âîçìîæíî ïåðåïëàâëÿòü â Tactical Nuke
Mig (ñïîñîáíîñòü ãåíåðàëà Tsing Shi Tao). Íåñêîëüêî
ìîùíåéøèõ èñòðåáèòåëåé � ðàöèîíàëüíîå íà÷àëî
ïîëíîìàñøòàáíîãî íàïàäåíèÿ. Äëÿ äîñòèæåíèÿ íàè-
áîëüøèõ ðàçðóøåíèé èñïîëüçóéòå Satellite Hack. Èçó-
÷àåòñÿ îí â Interner Center è áûâàåò äâóõ âèäîâ. Ïåðâûé
îòêðûâàåò áëèçëåæàùóþ ê êîìàíäíûì öåíòðàì òåððè-
òîðèþ, âòîðîé � âñþ ìåñòíîñòü, èññëåäîâàííóþ ïðî-
òèâíèêîì. Èç íàçåìíûõ þíèòîâ ìîæíî îñîáî îòìåòèòü
ECM Tank. Åãî ñïîñîáíîñòü çàñîðÿòü ýôèð è òåì ñà-
ìûì ñáèâàòü ñ òîëêó âðàæåñêèå ðàêåòû (ñðîäíè
êîíòðìåðàì ÑØÀ) ïðîñòî íåçàìåíèìà â çàùèòå áàçû
è îïîðíûõ ïóíêòîâ. Ïðè àòàêå èì òàêæå íå ñëåäóåò
ïðåíåáðåãàòü.

Âîçäóøíàÿ ïîääåðæêà ñïîñîáíà ñíåñòè áàçó
ïðîòèâíèêà áåç âàøåãî ïðÿìîãî âìåøàòåëüñòâà.

Ìàãíèòíûå èìïóëüñû, îáåçäâèæèâàþùèå òåõ-
íèêó, � ãàðàíòàìè âàøåé íåïðèêîñíîâåííîñòè.

ÍÎÂÛÅ ÀÏÃÐÅÉÄÛ ÊÈÒÀß
Neutron Mines � ñìåðòåëüíû äëÿ
ïûòàþùèõñÿ àòàêîâàòü èëè
ïðèñâîèòü çàùèùåííîå èìè çäàíèå.
Óíè÷òîæàþò âîäèòåëåé òåõíèêè,
ïîñëå ÷åãî åå ìîæíî çàõâàòèòü.

Satellite Hack 1 � îòêðûâàþò
íåáîëüøóþ òåððèòîðèþ,
ïðèëåãàþùóþ ê âðàæåñêèì
êîìàíäíûì öåíòðàì.

Satellite Hack 2 � ïåðèîäè÷åñêè
ïåðåõâàòûâàåò ÷àñòîòó ñïóòíèêîâ
ïðîòèâíèêà, îòêðûâàÿ ðàçâåäàííóþ èì
òåððèòîðèþ.

Neutron Shells � àïãðåéä Nuke
Cannîn, ïîçâîëÿþùèé èì
ñòðåëÿòü íåéòðîííûìè çàðÿäàìè.
Âûíîñèò âîäèòåëåé òåõíèêè.

Listening Outpost
� äåøåâûé
áðîíèðîâàííûé
ðàäàð,
çàñåêàþùèé

ñðûòûå è ïðîñòûå þíèòû íà
áîëüøîì ðàññòîÿíèè.

Helix � îãðîìíûé
âåðòîëåò ñ
âîçìîæíîñòüþ
àïãðåéäà ïóëåìåòîì,
áóíêåðîì èëè âûøêîé

ïðîïàãàíäû, àòàêóþùèé
êðóïíîêàëèáåðíîé ïóøêîé è áîìáàìè
áîëüøîé ìîùíîñòè.

ECM Tank �
ñîçäàåò
ïîìåõè
ñèñòåìàì
íàâåäåíèÿ

ðàêåò, îòêëîíÿÿ èõ îò öåëè.
Îáåçäâèæèâàåò âðàæåñêóþ
òåõíèêó.

ÍÎÂÛÅ ÞÍÈÒÛ ÊÈÒÀß 
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Carpet Bomb �
âûçûâàåìàÿ

êîâðîâàÿ
áîìáàðäèðîâêà.

Frenzy � óëó÷øàþòñÿ áîåâûå õàðàêòåðèñòèêè âàøèõ þíèòîâ â
çàäàííîì ðàäèóñå. Õàðàêòåðèñòèêè âðàæåñêîé òåõíèêè
óõóäøàþòñÿ.

ÍÎÂÛÅ ÃÅÍÅÐÀËÜÑÊÈÅ ÓÌÅÍÈß ÊÈÒÀß

Internet Center � çäàíèå, âìåùàþùåå äî
âîñüìè õàêåðîâ, óëó÷øàåò èõ
ýôôåêòèâíîñòü. Íåîáõîäèìî äëÿ àïãðåéäà
Satellite Hack.

ÍÎÂÛÅ ÏÎÑÒÐÎÉÊÈ ÊÈÒÀß

ÄÅØÅÂÛÉ ÒÅÐÐÎÐ
Èç âñåõ ñòîðîí â Zero Hour GLA ïðåòåðïåëà ñàìûå áîëüøèå èçìå-
íåíèÿ. Â âàøåì ðàñïîðÿæåíèè ïîÿâèëèñü òðè íîâûõ þíèòà, ÷åòû-
ðå àïãðåéäà, äâå ãåíåðàëüñêèå ñïîñîáíîñòè è ñïîñîáíîñòü ñîç-
äàâàòü áóòàôîðñêèå êîíñòðóêöèè (Fake Structures). Ïîñëåäíåå �
îäèí èç îñíîâîïîëàãàþùèõ ýëåìåíòîâ áîëüøèíñòâà ìóëüòèïëååð-
íûõ òàêòèê. «Ôåéêîâûå» çäàíèÿ ïðåâîñõîäíî îòâëåêàþò âíèìàíèå
èãðîêîâ, ê òîìó æå îíè ìîãóò ïðåâðàùàòüñÿ â íàñòîÿùèå. Îñíîâ-
íàÿ ïîëèòèêà òåððîðèñòîâ � ñêðûòíîñòü. Ïîýòîìó áîëüøèíñòâî
íîâîââåäåíèé GLA ñâÿçàííî ñ íåé. Sabotuer � ÿðêèé òîìó ïðèìåð.
Ñïîñîáíîñòè áûòü íåâèäèìûì, êàðàáêàòüñÿ ïî ñêàëàì è ïîðòèòü
âðàæåñêèå ïîñòðîéêè ïðèîáðåòàþò îñîáóþ öåííîñòü â òûëó íåä-
ðóãà. Ïðè óäà÷íîì ïðîíèêíîâåíèè íà áàçó ñðàçó æå íàïðàâëÿé-
òåñü ê êîìàíäíîìó öåíòðó. Ïðè âõîäå â íåãî âñå ãåíåðàëüñêèå ñïî-
ñîáíîñòè ïðîòèâíèêà îáíóëÿþòñÿ. Äëÿ îòêðûòîãî êîíôëèêòà
áîëüøå ïîäîéäóò Combat Cycle. Èäåàëüíîå ñîîòíîøåíèå öåíû è
êà÷åñòâà äåëàåò èõ ÷óòü ëè íå ñàìûìè ïîïóëÿðíûìè þíèòàìè GLA.
×åòûðå òàêèõ ìîòîöèêëà âïîëíå ìîãóò ñïðàâèòüñÿ ñ êèòàéñêèì
Overlord. Òàê ÷òî íå ñòîèò èõ íåäîîöåíèâàòü. Ïîñëåäíèé èç íîâûõ
þíèòîâ � Battle Bus. Êðàéíå ïðî÷íûé òðàíñïîðò � áîëüøå ñêàçàòü
íå÷åãî. Èç àïãðåéäîâ ñòîèò îòìåòèòü ëèøü ñïîñîáíîñòü ïîâñòàí-
öåâ ìèíèðîâàòü çäàíèÿ. Ïîëåçíîå çàíÿòèå, îñîáåííî ïðè âåäåíèè
áîÿ â ãîðîäå. Îñòàëüíûå óëó÷øåíèÿ, òàêèå êàê äîïîëíèòåëüíàÿ
áðîíÿ èëè óñêîðåíèå ðàáî÷èõ, íîñÿò èñêëþ÷èòåëüíî áûòîâîé õà-
ðàêòåð è â îáñóæäåíèè íå íóæäàþòñÿ. Ïî-íàñòîÿùåìó ýôôåêòèâ-
íûìè ÿâëÿþòñÿ íîâûå ãåíåðàëüñêèå
óìåíèÿ GLA. Ïåðâîå è ñàìîå âàæíîå
� ýòî óñòðîéñòâî, ñîçäàþùåå ïîìå-
õè â GPS-íàâèãàöèè ïðîòèâíèêà (GPS
Scrambler). Èíûìè ñëîâàìè, îíî
ñêðûâàåò âàøè þíèòû îò ïðîíûðëè-
âûõ ðàäàðîâ âðàãà. Ïîëüçó òàêîãî
ïðèáîðà ÿ âïåðâûå îùóòèë, áåçóñ-
ïåøíî ïûòàÿñü îòûñêàòü ãîòîâûé ê
ïóñêó Scud Storm. Âòîðàÿ ñïîñîá-
íîñòü � Sneak Attack. Îíà ïîçâîëÿåò
ðàçìåñòèòü âûõîä èç òðàíñïîðòíîãî
òóííåëÿ â ëþáîé òî÷êå êàðòû. Ïðèÿò-
íàÿ âîçìîæíîñòü äëÿ ëþáèòåëåé àòà-
êîâàòü ïðîòèâíèêà âíóòðè åãî
ñîáñòâåííîé áàçû. Çàãðóæàéòå ãðó-
çîâèêè ñ êàìèêàäçå, îòêðûâàéòå òóí-
íåëü è âïåðåä.

«Anvil» Shin Fai

Tsing Shi Tao 

Fortified Bunker -
âûñîêîïðî÷íûé
áóíêåð, âìåùàþùèé
äî äåñÿòè
ïåõîòèíöåâ ìîæåò

âûäåðæàòü ïðÿìîå ïîïàäàíèå Air
Fuel Bomb.

Advanced Nuclear Power Plant -
àïãðåéä ýëåêòðîñòàíöèè,
ïîçâîëÿþùèé ïîëó÷àòü åùå
áîëüøå ýíåðãèè.

Íîâûå àïãðåéäû
Tactical Nuke Mig � Ìèãè
ñíàðÿæàþòñÿ ðàêåòàìè ñ ÿäåðíîé
íà÷èíêîé. 

Isotop Stability � àïãðåéä,
ïîâûøàþùèé
õàðàêòåðèñòèêè òàíêîâ.

Nuke Bomber � âûçûâàåìûé
áîìáàðäèðîâùèê ñáðàñûâàåò íà öåëü
íåñêîëüêî ÿäåðíûõ çàðÿäîâ, ïîñëå ÷åãî
ìåñòíîñòü ñòàíîâèòñÿ ðàäèîàêòèâíîé.

Assault trooper
transport -
áðîíèðîâàííûé
òðàíñïîðò ëå÷èò
çàãðóæåííûå â

íåãî þíèòû.

Íîâûå ïîñòðîéêè

Íîâûå ïîñòðîéêè

Emperor Overlord � íîâîå
ïîêîëåíèå Overlord�îâ
îñíàùåíî âñòðîåííûìè
âûøêàìè ïðîïàãàíäû.
Âîçìîæåí àïãðåéä Gattling

Cannon.

Íîâûå þíèòû

Tank Drop � âûñàäêà íåñêîëüêèõ
òàíêîâ Battlemaster â ëþáóþ òî÷êó
êàðòû (êîëè÷åñòâî çàâèñèò îò óðîâíÿ
àïãðåéäà).

Íîâûå ãåíåðàëüñêèå óìåíèÿ 

Íîâûå àïãðåéäû

Íîâûå ãåíåðàëüñêèå óìåíèÿ 

Íîâûå þíèòû

Ta Hun Kwai 

ÍÎÂÛÅ ÞÍÈÒÛ GLA

Sabotuer � íåâèäèìûé þíèò,
ñïîñîáíûé êàðàáêàòüñÿ ïî ñêà-
ëàì è îáåñòî÷èâàòü âðàæåñêèå

ñòðîåíèÿ.
Combat Cycle � äåøåâûé áûñò-
ðûé ìîòîöèêë ñî ñðåäíåé îã-

íåâîé ìîùüþ.

Battle Bus � áðîíèðîâàííûé
òðàíñïîðò, ïîñëå óíè÷òîæåíèÿ

ïðåâðàùàþùèéñÿ â áóíêåð.

ÃÅÍÅÐÀËÛ ÊÍÐ

ÃÅÍÅÐÀËÛ GLA

ÍÎÂÛÅ ÏÎÑÒÐÎÉÊÈ GLA
Fake Structures � âîçìîæíîñòü ñîçäà-
âàòü áóòàôîðñêèå êîïèè çäàíèé. Â
ëþáîé ìîìåíò «êàðòîííîå» çäàíèå
ìîæíî ïðåâðàòèòü â íàñòîÿùåå.

ÍÎÂÛÅ ÃÅÍÅÐÀËÜÑÊÈÅ 
ÓÌÅÍÈß GLA

GPS Scrambler � ïåðåõ-
âàòûâàåò ÷àñòîòû âðà-
æåñêèõ ñïóòíèêîâ, ìàñ-
êèðóåò âñå äðóæåñò-
âåííûå þíèòû.

Worker Shoes � óâåëè÷åíèå ñêîðîñòè
ðàáî÷èõ.

Cammo Netting � àïãðåéä, çàêðûâàþ-
ùèé òîííåëè è áóíêåðû êàìóôëÿæíîé
ñåòêîé (ñòàíîâÿòñÿ ïëîõî âèäèìûìè).

Fortified Structure � àïãðåéä, óêðåïëÿ-
þùèé áðîíþ çäàíèé.

Booby Trap � àïãðåéä Rebel, ïîçâîëÿ-
þùèé èì óñòàíàâëèâàòü íåâèäèìóþ
âçðûâ÷àòêó íà ëþáîå çäàíèå è ïîñò-
ðîéêó. Ðàáîòàåò ïî ïðèíöèïó ìèí.

Sneak Attack � ïîçâîëÿ-
åò ðàñïîëîæèòü âûõîä
èç òðàíñïîðòíîãî òîí-
íåëÿ â ëþáîé òî÷êå
êàðòû.

ÍÎÂÛÅ ÀÏÃÐÅÉÄÛ GLA

Dr. Thrax

Rodall «Demo»
Juhziz 

Toxin Rebel � â îòëè÷èå
îò îáû÷íîãî Rebel, íî-
âûé þíèò îñíàùåí çàï-
ëå÷íûì ðþêçàêîì, ïîë-
íûì òîêñèíîâ.

Suicide � ïîñëå àïãðåéäà â êîìàíä-
íîì öåíòðå âñå þíèòû è ñòðóêòóðû,
âìåùàþùèå þíèòû, ìîãóò ñàìîäå-
òîíèðîâàòüñÿ ïî êîìàíäå.

Anthrax Gamma � åùå áî-
ëåå ìîùíûé àïãðåéä
òîêñèíîâ. 

Toxin Network � íîâûé
òîííåëüíûé âõîä îñíàùåí
òîêñè÷íîé ïóøêîé.

Àáñîëþòíî âñå ñòðóêòóðû ìîãóò
áûòü óëó÷øåíû Camo Netting.

Íîâûå þíèòû

Íîâûå 
àïãðåéäû 

Íîâûå 
àïãðåéäû 

Íîâûå ïîñòðîéêè

Advanced Demo Trap - íî-
âàÿ ìèíà äåøåâëå è ðàç-
ðóøèòåëüíåå ñâîåé ïðåä-
øåñòâåííèöû.

Íîâûå ïîñòðîéêè

Prince Kassad

Òåïåðü è òåððîðèñòû ìîãóò ÷òî-òî ïðîòè-
âîïîñòàâèòü ìîùíåéøåé àâèàöèè ÑØÀ.





ÑÓÄÍÛÉ ÄÅÍÜ ÑÓÐÊÀ
Äîèãðàëèñü, äîðîãèå ìîè. Íå óáåðåãëè ðîäíóþ ïëàíå-
òó îò íàâÿç÷èâûõ èíîïëàíåòíûõ ãîñòåé. Õàîñ, ðàçðóõà
è îò÷åòëèâàÿ ïåðñïåêòèâà òîòàëüíîãî ðàáñòâà - âîò
âñå, ÷òî îñòàëîñü îò íåêîãäà öâåòóùåé öèâèëèçàöèè.
Åñëè ïåðâûå òðè ÷àñòè UFO ãîòîâèëè íàñ ê âîçìîæíîé
ýêñïàíñèè, òî Aftermath îêîí÷àòåëüíî óâåðèëà â åå
íåèçáåæíîñòè. Èäåò âîéíà, âîéíà çà íåçàâèñèìîñòü,
çà ñâîáîäó, çà æèçíü. Âû îáðå÷åíû íà ïîáåäó. Èíà÷å
ìèëëèîíû ëåò ýâîëþöèè òåðÿþò äëÿ íàñ âñÿêèé ñìûñë.
Íåóæåëè âñå ýòî âðåìÿ ìû ñòðåìèëèñü â ïóñòîòó, â
òåìíîå ìðà÷íîå «íè÷òî»? Ñ òàêèì âîò íàñòðîåì ñëå-
äóåò ïðèñòóïàòü ê îñâîåíèþ âñåõ ïðåìóäðîñòåé ïî-
òîìêà ëåãåíäàðíîãî UFO. 

ÂÏÅÐÅÄ Â ÏÐÎØËÎÅ
Èòàê, ïîñëå íåïðîäîëæèòåëüíîãî ââîäíîãî ìóëüò-
ôèëüìà è âûáîðà ñëîæíîñòè ïðèñòóïàåì íåïîñðå-
äñòâåííî ê èãðå. Âñå êàê âñåãäà: çåìíîé øàð, óñêî-
ðèòåëü âðåìåíè è äâå áàçû. Ïîñêîëüêó ýêîíîìèêà â
èãðå îòñóòñòâóåò íàïðî÷ü, íå óäèâëÿéòåñü âåñüìà
ñêðîìíîìó ìåíþ, ïðèòóëèâøåìóñÿ â ïðàâîì âåðõ-
íåì óãëó. Ïåðâàÿ îïöèÿ ñîñòîèò èç äâóõ ïóíêòîâ:
èññëåäîâàíèÿ è ðàçðàáîòêè. Êàê è â ïðåäûäóùèõ
÷àñòÿõ, çäåñü âû ìîæåòå èçó÷àòü íîâûå òåõíîëî-
ãèè è ïðîèçâîäèòü íåêîòîðûå óñîâåðøåíñòâîâà-
íèÿ. Ñêîðîñòü âûïîëíÿåìûõ ðàáîò çàâèñèò îò êî-
ëè÷åñòâà ñïåöèàëèçèðóþùèõñÿ â ýòîé îáëàñòè
áàç. À ïîñêîëüêó íîâûå áàçû ñòðîèòü íåëüçÿ, òî íà
ïåðâûõ ïîðàõ î áûñòðîì ðàçâèòèè ïðèäåòñÿ çà-
áûòü. Ñïåöèàëèçàöèÿ êàæäîãî ôîðïîñòà  âûáèðà-
åòñÿ ïî òðåì íàïðàâëåíèÿì: èññëåäîâàíèÿ, ïðîèç-
âîäñòâî è âîåííûå íóæäû. Â ñëó÷àå íåîáõîäèìîñ-
òè, ê ïðèìåðó, áûñòðîãî èçó÷åíèÿ êàêîãî-òî àðòå-
ôàêòà, âû ìîæåòå ïåðåíàïðàâèòü íåñêîëüêî áàç
íà íàó÷íóþ äåÿòåëüíîñòü. Òîëüêî ïîìíèòå, ÷òî ëþ-
áûå èçìåíåíèÿ ñðàçó íå ïðîèñõîäÿò. Ïîýòîìó ÷åò-
êî ðàññ÷èòûâàéòå âðåìÿ è îáäóìàííî óñòàíàâëè-
âàéòå ïðèîðèòåòû. Ñëåäóþùàÿ îïöèÿ çàâåäóåò âà-
øèì îòðÿäîì. Êðàéíå îñòîðîæíî ïîäõîäèòå ê ðàç-
âèòèþ êàæäîãî áîéöà, òàê êàê æåëàþùèõ íîñèòü
ïî÷åòíûé çíà÷îê X êîìàíäû íå òàê ìíîãî. Ïðîôåñ-
ñèÿ ÿâíî íå â ïî÷åòå. Ïîìèìî îñíîâíûõ ôèçè÷åñ-
êèõ ñóùåñòâóåò ÷åòûðíàäöàòü äîïîëíèòåëüíûõ õà-
ðàêòåðèñòèê, îòâå÷àþùèõ çà âëàäåíèå îðóæèåì,
âîñïðèÿòèå è çàùèòíûå ñïîñîáíîñòè. Ïðîäâèíóòàÿ
ñèñòåìà ðàçâèòèÿ äàåò âîçìîæíîñòü íå ïðîñòî
ïðîêà÷èâàòü ïåðñîíàæåé, à äåëàòü èç íèõ óçêîïðî-
ôèëüíûõ ñïåöèàëèñòîâ. Ýòîìó ñïîñîáñòâóþò ðàç-
ëè÷íûå òðåíèíãè. Â õîðîøåé êîìàíäå îáÿçàòåëüíî
äîëæåí áûòü ñíàéïåð, ìåäèê è ñïåöèàëèñò ïî òÿ-
æåëîìó âîîðóæåíèþ � îñòàëüíîå ïî óñìîòðåíèþ.
Çäåñü æå âû ñíàðÿæàåòå êîìàíäó. Âîåííîå âðåìÿ
çàñòàâèëî ïðàâèòåëüñòâî ïîëíîñòüþ è áåçâîçìå-

çäíî ñîòðóäíè÷àòü ñ X-Com. Ïîýòîìó, ñàìè ïîíè-
ìàåòå, íè î êàêèõ äåíüãàõ ðå÷è áûòü íå ìîæåò.
Ïðàâäà è êàê âåëèêèé äàð ýòî âîñïðèíèìàòü íå íà-
äî � ïåðå÷åíü ïðåäîñòàâëÿåìîãî ñíàðÿæåíèÿ
êðàéíå áåäåí. Äðîáîâèê è ïîëíûé êàðìàí ãðàíàò �
ëó÷øèé ïåðâîíà÷àëüíûé âûáîð. Íå ðàññ÷èòûâàéòå
íà ïîäà÷êè, îðóæèå ïðèäåòñÿ îòáèðàòü ó âðàãà.
Ìåðòâûå ïðèøåëüöû ñòàíóò âàøèìè îñíîâíûìè
ïîñòàâùèêàìè. Òðåòèé ïóíêò � ýòî óôîïåäèÿ. Ïî-

ïàâ ïîä áåçæàëîñòíûé íîæ ðàçðàáîò÷èêîâ, îíà ïî-
òåðÿëà ñâîé îñîáûé øàðì, è, ÷òî åùå õóæå, ñòàëà
ìåíåå èíôîðìàòèâíà. 

ÎÕÎÒÀ ÍÀ ÎÂÅÖ
×åðåç íåñêîëüêî ñåêóíä ïîñëå ïåðåêëþ÷åíèÿ áå-
ãóíêà âðåìåíè ïîÿâëÿåòñÿ ïåðâàÿ ìèññèÿ. Çàòåì
âòîðàÿ, òðåòüÿ� Ó êàæäîãî çàäàíèÿ åñòü ñòåïåíü
ïðèîðèòåòíîñòè � âðåìÿ, â òå÷åíèå êîòîðîãî îíà
áóäåò äîñòóïíà. Ïðî÷èòàâ áðèôèíã, âû âîëüíû ëè-
áî ñîãëàñèòüñÿ ïðèñòóïèòü ê âûïîëíåíèþ, ëèáî îò-
êàçàòüñÿ, ïåðåäàâ íà ðàññìîòðåíèå äðóãèõ ñïåöñ-
ëóæá. Ïîíà÷àëó ïðèäåòñÿ ðàñ÷èùàòü ìåñòíîñòü îò
ìóòèðîâàâøèõ ñîîòå÷åñòâåííèêîâ. Îñîáàÿ òàêòè-
êà çäåñü íå ïîíàäîáèòñÿ. Òðè-÷åòûðå ÷åëîâåêà ñ

äðîáîâèêàìè è ïàðîé ãðàíàò âïîëíå ñïðàâÿòñÿ ìè-
íóò çà äåñÿòü. Áëàãîäàðÿ âñòðîåííîé ïàóçå ïîÿâè-
ëàñü âîçìîæíîñòü îäíîâðåìåííî îòäàâàòü êîìàí-
äû íåñêîëüêèì þíèòàì. Ïîñëå îáíàðóæåíèÿ ïðî-
òèâíèêà ïîñòàðàéòåñü ïîäïóñòèòü åãî êàê ìîæíî
áëèæå. Îäíî óäà÷íîå ïîïàäàíèå ãðàíàòîé ðàç è
íàâñåãäà ðåøèò ìåðçîïàêîñòíóþ ïðîáëåìó ñ ìóòè-
ðîâàâøèìè ñîîòå÷åñòâåííèêàìè. Øîòãàíîì ñòîèò
ïîëüçîâàòüñÿ èñêëþ÷èòåëüíî âáëèçè, èíà÷å

ÒÀÊÒÈÊÀ
KIR@GAMELAND.RU
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UFO: AFTERMATH 
ÕÐÎÍÈÊÈ ÏÈÊÈÐÓÞÙÅÃÎ ÍËÎ 
Ñêîëüêî âèçãîâ íåãîäîâàíèÿ ïðîçâó÷àëî â àäðåñ òðåòüåãî X-Ñom. Ñêîëüêî íåàäåêâàòíûõ ñðàâ-
íåíèé áûëî ïðîâåäåíî ñ äâóìÿ åãî ïðåäøåñòâåííèêàìè. Ïî÷èòàòåëè êàíîíè÷åñêîãî UFO îá-
ðàçöà 94-ãî ãîäà ìîãóò ïëÿñàòü ñâîè ðèòóàëüíûå òàíöû � Aftermath ÿâëÿåòñÿ, â ïåðâóþ î÷å-
ðåäü, ïðîäîëæàòåëåì åãî òðàäèöèé. Ñîìíèòåëüíûì, íî ïðîäîëæàòåëåì.

Ìèññèè â ãîðîäå õîðîøè îáèëèåì óêðûòèé è ïó-
òåé ê îòñòóïëåíèþ.

Æèâûå ïðèøåëüöû öåíÿòñÿ áîëüøå ÷åì ìåðò-
âûå. Îòêëþ÷àéòå è óíîñèòå.

Ïðè íàëè÷èè ÷èñëåííîãî ïðåèìóùåñòâà, èíîãäà
öåëåñîîáðàçíåå óñòðàèâàòü ðàø.

Èçó÷èâ «îáíàðóæåíèå ÍËÎ», ó âàñ ïîÿâÿòñÿ èñò-
ðåáèòåëè. Ïî çâåíó íà îäíó âîåííóþ áàçó.

Ìíîãèå ñëûøàëè î áàçå 51, çàòåðÿííîé â ñòåïÿõ
Íåâàäû. Íî íå ìíîãèå åå âèäåëè.



113ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #22(151) ÍÎßÁÐÜ 2003

ñòðåëüáà áóäåò áåñïîëåçíîé òðàòîé ïàòðîíîâ.
Ãðàìîòíî ðàñïðåäåëÿéòå ïîçèöèè: òàêòèêà ñ ïîä-
ñàäíîé óòêîé, êîòîðàÿ, óáåãàÿ, çàìàíèâàåò âðàãà
â ëîâóøêó, ðàáîòàåò áåçóêîðèçíåííî. 

ÂÍÈÌÀÍÈÅ: ÀÂÒÎÏÈËÎÒ
Íåìíîãî îãîð÷èëà ñèòóàöèÿ ñ òðàíñïîðòîì. Ïðè
íàëè÷èè íåñêîëüêèõ âîåííûõ áàç, âåðòîëåò - îñ-
íîâíîå ñðåäñòâî ïåðåäâèæåíèÿ - áóäåò îäèí. À ëå-
òàòü ñ áàçû íà áàçó íå òîëüêî íå ðàöèîíàëüíî, íî
è óòîìèòåëüíî. Ê òîìó æå ëåòàòåëüíûå àïïàðàòû
íå ïîääàþòñÿ àïãðåéäó. Íåñêîëüêî ïîçæå, êîãäà
ïîÿâÿòñÿ ëåòàþùèå òàðåëêè, ñòàíåò äîñòóïíà
ôóíêöèÿ ïåðåõâàòà. Òîãäà-òî âû â ïîëíîé ìåðå
íàñëàäèòåñü ïàññèâíîñòüþ ïîãîíè çà ÍËÎ. Íå-
áîëüøèå âñòàâêè âîçäóøíîãî áîÿ ñ ðàçëè÷íûì èñ-
õîäîì � âîò è âñå âåñåëüå. Åñòåñòâåííî, ÷òî ïðè
òàêîì ðàñêëàäå íèêàêèå õàðàêòåðèñòèêè èñòðåáè-
òåëþ íå íóæíû. À æàëü. Ñáèòü òàðåëêó íå òàê
ïðîñòî, ïîýòîìó íå ðàññòðàèâàéòåñü ïðè îòðèöà-
òåëüíîì èñõîäå. ×åðåç íåêîòîðîå âðåìÿ ïîâðåæ-
äåííûé ïåðåõâàò÷èê âîññòàíàâëèâàåòñÿ, è êðîìå
âðåìåíè âû íè÷åãî íå òåðÿåòå. Ïðè ïîëîæèòåëüíîì
ðåçóëüòàòå íà ìåñòî êðóøåíèÿ ÍËÎ âûñûëàåì
âåðòîëåò, è íà÷èíàåòñÿ ìèññèÿ. 

ÇÂÅÇÄÀ ÓÏÀËÀ ÍÀ�
Çàäàíèÿ â Aftermath îòëè÷àþòñÿ ðàçíîîáðàçèåì.
Çäåñü âàì è çàõâàò áàçû, è ñïàñðàáîòû, è ñáîð
ïðåäìåòîâ. Ïåðâîé ïî-íàñòîÿùåìó ñåðüåçíîé ìèñ-
ñèåé ñòàíåò çà÷èñòêà ìåñòà êðóøåíèÿ ÍËÎ. Âàøà
òåõíè÷åñêàÿ îñíàùåííîñòü è áîåâûå õàðàêòåðèñ-
òèêè çíà÷èòåëüíî óñòóïàþò âîçìîæíîñòÿì íîâûõ
ïîâåëèòåëåé Çåìëè. Ïîýòîìó ïîòðåáóåòñÿ ìàêñè-
ìàëüíàÿ îñòîðîæíîñòü è õîðîøî îòëàæåííàÿ òàê-
òèêà. Íå ïåðåäâèãàéòåñü òîëïîé è íå âñòóïàéòå â
îòêðûòûé êîíôëèêò. «Îòñòðåë ïî îäíîìó» - çàëîã
âàøåé ïîáåäû. Ëó÷øå âñåãî ðàçäåëèòü êîìàíäó íà
òðè ÷àñòè: ñêàóò, ïðèêðûòèå è îãíåâàÿ ïîääåðæêà.
Ïåðâûé ðàçâåäàåò òåððèòîðèþ è îáíàðóæèò âðàãà.
Ïðèêðûòèå äîëæíî äèñòàíöèîííî ñòðàõîâàòü ñêàó-
òà íà ñëó÷àé íåîæèäàííîãî êîíòàêòà. Ïðè ïîÿâëå-
íèè ïðîòèâíèêà ïîääåðæêà çàíèìàåò âûãîäíûå ïî-

çèöèè, à âòîðàÿ êîìàíäà âìåñòå ñ ðàçâåä÷èêîì îò-
õîäÿò â ñòîðîíó. Åñëè æå îí áûë çàìå÷åí, òî ïðåâ-
ðàùàåòñÿ â ïðèìàíêó è âåäåò ïðîòèâíèêà ê çàíÿâ-
øåé óäîáíûå îãíåâûå òî÷êè ïîääåðæêå. Ïðèêðûòèå
â òî âðåìÿ ïûòàåòñÿ îáîéòè ïðèøåëüöà è çàéòè åìó
â òûë. Èìåéòå â âèäó, ÷òî íåêîòîðûõ ïðèøåëüöåâ
êàòåãîðè÷åñêè íåëüçÿ ïîäïóñêàòü âïëîòíóþ. Âðå-
ìåííî îòñòóïèòü íå òàê óæ è ïîçîðíî.

ÊÎÐÎËÅÂÑÊÀß ÁÈÒÂÀ
Íàïðàñíî âû äóìàåòå, ÷òî ñîâåðøàòü ñòîëüêî
äåéñòâèé ðàäè îäíîãî óáèéñòâà íåîïðàâäàííî. Äî
òåõ ïîð ïîêà íå ïîÿâèòñÿ äîñòîéíîå ñíàðÿæåíèå,
ñìåðòíîñòü âàøåãî îòðÿäà áóäåò êðàéíå âûñîêà.

Íå äîâîäèòå åå äî êðèòè÷åñêîé òî÷êè. Â ñëó÷àå óñ-
ïåøíîãî çàâåðøåíèÿ ìèññèè âîçâðàùàéòåñü íà áà-
çó è ñíàðÿæàéòå ëþäåé íîâîïðèîáðåòåííûì âîîðó-
æåíèåì. Íàçíà÷èâ íîâîå èññëåäîâàíèå è äîæäàâ-
øèñü ïîëíîãî âûçäîðîâëåíèÿ êîìàíäû, ñíîâà îòï-
ðàâëÿéòåñü íà çàäàíèå. Òðåçâî îöåíèâàéòå ñâîè
âîçìîæíîñòè è â ñëó÷àå íåîáõîäèìîñòè îòñòóïàé-
òå. Íå èìåÿ ÷èñëåííîãî ïðåèìóùåñòâà, ñïðàâèòüñÿ
äàæå ñ îäíèì ïðèøåëüöåì äîâîëüíî ñëîæíî. Â êîí-
öå êîíöîâ âàøå òåðïåíèå è àêêóðàòíîñòü áóäóò
âîçíàãðàæäåíû. ×åðåç íåêîòîðîå âðåìÿ ïîÿâèòñÿ
âîçìîæíîñòü çàõâàòà áàçû. Ãðàìîòíûé ïîäáîð ñíà-
ðÿæåíèÿ íà ïîäîáíûå ïî âàæíîñòè ìåðîïðèÿòèÿ
êðàéíå âàæåí. Ïîñêîëüêó áîëüøå ñåìè ÷åëîâåê â
âåðòîëåò íå ïîìåñòÿòñÿ, îòáèðàåì íàèáîëåå ïðîä-
âèíóòûõ. Íåîáõîäèì, êàê ìèíèìóì, îäèí ñíàéïåð ñ
âèíòîâêîé, äâà-òðè ÷åëîâåêà ñ øîòãàíàìè, äâîå ñ
òÿæåëûì âîîðóæåíèåì è îäèí áûñòðûé äîêòîð. Âû-
âîäèì ñíàéïåðà íà óäîáíóþ ïîçèöèþ. Ñîëäàòû ñ
äðîáîâèêàìè çàñåêàþò ïðîòèâíèêà è âûâîäÿò åãî â
çîíó îáñòðåëà èç òÿæåëîãî îðóæèÿ. Ïîñëå òîãî êàê
ïðîòèâíèê ïîâåðæåí, ïîäëå÷èòåñü è âïåðåä íà ïî-
èñêè ñëåäóþùåé æåðòâû. Ñíàéïåð áóäåò äîïîëíè-
òåëüíîé îãíåâîé ïîääåðæêîé îòõîäÿùèõ ñêàóòîâ
äî òîãî ìîìåíòà, ïîêà â äåëî íå âñòóïèò àðòèëëå-
ðèÿ. Êðàéíå âàæíî ïðîäâèãàòüñÿ ìåäëåííî è íå
ïðèâëåêàòü áîëüøå ÷åì äâóõ ïðîòèâíèêîâ. Ïîë÷àñà
òàêèõ îñòîðîæíîñòåé, è áàçà âàøà. Äàëåå ïî íàêà-
òàííîé. 

Íà îòêðûòîé ìåñòíîñòè áóäüòå êðàéíå îñòîðîæíû.
Ïðèøåëüöû èìåþò îáûêíîâåíèå óáèâàòü èçäàëåêà.

Çàõâàò áàçû ïðîèñõîäèò â äâà ýòàïà: äîáðàòüñÿ äî
âõîäà è çà÷èñòèòü âñå âíóòðè. Óáèâàþò è òàì, è òàì.

Ìåñòî êðóøåíèÿ ÍËÎ. Äëÿ òîãî ÷òîáû ïîïàñòü âíóòðü,
íåîáõîäèìî â ëàáîðàòîðèè èçó÷èòü îáøèâêó òàðåëêè.

Òÿæåëîå âîîðóæåíèå ðàáîòàåò îäèíàêîâî ýôôåê-
òèâíî è â óçêèõ êîðèäîðàõ, è íà øèðîêèõ ìîñòîâûõ.

Êëèêíóâ íà êàæäûé ýëåìåíò ñíàðÿæåíèÿ, âû ïîëó÷èòå åå òðåõìåðíóþ ìîäåëü è ïîëíîå îïèñàíèå 
õàðàêòåðèñòèê.

Âîçäóøíûå áîè èäóò â àâòîíîìíîì îò âàñ ðåæè-
ìå ïî êðàéíå çàãàäî÷íîé ñõåìå.
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ÂÅÄÓÙÈÉ ÐÓÁÐÈÊÈ: ÀÍÀÒÎËÈÉ ÍÎÐÅÍÊÎ (SPOILER@GAMELAND.RU)ÊÎÄÛ

Íà÷íèòå èãðó, äîáàâèâ îïöèþ developer â

êîìàíäíóþ ñòðîêó. Äëÿ ýòîãî èçìåíèòå

ÿðëûê, ÷òîáû îí âûãëÿäåë ñëåäóþùèì

îáðàçîì: maxpayne2.exe -developer. Âî

âðåìÿ èãðû âûçîâèòå êîíñîëü íàæàòèåì

êëàâèøè Ó (òèëüäà) è ââåäèòå îäèí èç

ñëåäóþùèõ ÷èòîâ:

ccooddeerr - ïîëó÷èòü âñå îðóæèå, áåññìåð-

òèå è áåñêîíå÷íûé áîåçàïàñ;

ggoodd - âêëþ÷èòü ðåæèì áîãà; 

mmoorrttaall - îòêëþ÷èòü ðåæèì áîãà;

ggeetthheeaalltthh - âîññòàíîâèòü çäîðîâüå;

cclleeaarr - î÷èñòèòü ýêðàí êîíñîëè;

sshhoowwffppss - ïîêàçàòü êîëè÷åñòâî êàäðîâ

â ñåêóíäó;

sshhoowweexxtteennddeeddffppss - ïîêàçàòü ìàêñè-

ìàëüíîå êîëè÷åñòâî êàäðîâ;

ggeettaallllwweeaappoonnss - ïîëó÷èòü âñå îðóæèå;

ggeettbbeerreettttaa - ïîëó÷èòü Beretta è 1000

ïàòðîíîâ;

ggeettccoollttccoommmmaannddoo - ïîëó÷èòü Colt è

1000 ïàòðîíîâ;

ggeettddeesseerrtteeaaggllee - ïîëó÷èòü Desert Eagle

è 1000 ïàòðîíîâ;

ggeettiinnggrraamm - ïîëó÷èòü Ingram è 1000

ïàòðîíîâ;

ggeettmmoolloottoovv - ïîëó÷èòü 1000 áóòûëîê

Molotov cocktail;

ggeettkkaallaasshhnniikkoovv - ïîëó÷èòü Kalashnikov

è1000 ïàòðîíîâ;

ggeettddrraagguunnoovv - ïîëó÷èòü ñíàéïåðñêóþ

âèíòîâêó Dragunov è 1000 ïàòðîíîâ; 

ggeettppuummppsshhoottgguunn - ïîëó÷èòü pumpshot-

gun è 1000 ïàòðîíîâ;

ggeettssttrriikkeerr - ïîëó÷èòü striker gun è 1000

ïàòðîíîâ;

ggeettssnniippeerr - ïîëó÷èòü ñíàéïåðñêóþ âèí-

òîâêó è 1000 ïàòðîíîâ;

ggeettmmpp55 -ïîëó÷èòü MP5 è 1000 ïàòðî-

íîâ;

ggeettppaaiinnkkiilllleerrss - ïîëó÷èòü 1000 àïòå÷åê;

ggeettbbuulllleettttiimmee - óâåëè÷èòü âðåìÿ bullet-

time;

ggeettggrraapphhiiccssnnoovveellppaarrtt11 - ïîñìîòðåòü

êàðòèíêè èç ïåðâîé ãëàâû;

ggeettggrraapphhiiccssnnoovveellppaarrtt22 - ïîñìîòðåòü

êàðòèíêè èç âòîðîé ãëàâû;

ggeettggrraapphhiiccssnnoovveellppaarrtt33 - ïîñìîòðåòü

êàðòèíêè èç òðåòüåé ãëàâû;

ggeettssaawweeddsshhoottgguunn - ïîëó÷èòü sawed-off

shotgun è 1000 ïàòðîíîâ;

sshhoowwhhuudd - âêëþ÷èòü HUD;

qquuiitt - âûéòè èç èãðû;

hheellpp - ïîêàçàòü âñå êîìàíäû;

[PC] MAX PAYNE 2: THE FALL OF MAX PAYNE

Âî âðåìÿ èãðû àêòèâèðóéòå êîí-

ñîëü íàæàòèåì êëàâèøè Ó (òèëü-

äà). Â ïîÿâèâøåìñÿ îêíå ââåäèòå

etherrevelation, ÷òîáû âûçâàòü

êîíñîëü. Ïîñëå ýòîãî èñïîëüçóéòå

îäèí èç ïðèâåäåííûõ ÷èòîâ:

ÐÐååææèèìì ïïóóòòååøøååññòòââèèÿÿ::

ooppeenn__ffoogg - îòêðûòü êàðòó; 

hhiiddee__ffoogg - ñêðûòü êàðòó;

lloossee - ïðîèãðàòü ìèññèþ;

wwiinn - âûèãðàòü ìèññèþ;

ppllaayyeerr - ïîêàçàòü èíôîðìàöèþ îá

èãðîêå;

ggiivvee aallll - ïîëó÷èòü 15 åäèíèö âñåõ

ðåñóðñîâ;

vviieeww rreessoouurrcceess - ïîêàçàòü èíôîð-

ìàöèþ î ðåñóðñàõ;

ÐÐååææèèìì ññððààææååííèèÿÿ:

lloossee - ïðîèãðàòü ñðàæåíèå;

wwiinn - âûèãðàòü ñðàæåíèå;

vviieeww__hhaanndd - ïîêàçàòü êàðòû ïðî-

òèâíèêà;

hhiiddee__hhaanndd - óáðàòü èíôîðìàöèþ î

êàðòàõ ïðîòèâíèêà;

vviieeww hhaanndd - ïîêàçàòü èíôîðìàöèþ

î ñâîèõ êàðòàõ; 

vviieeww ppllaayyeerrss - ïîêàçàòü èíôîðìà-

öèþ îá èãðîêàõ;

vviieeww ssppeellllss - âûâåñòè ñïèñîê âñåõ

çàêëèíàíèé è ñóùåñòâ (ïðåäñòàâ-

ëÿåòñÿ â âèäå êîäîâ); 

aadddd ssppeellll [êêîîää êêààððòòûû] - äîáàâèòü

êàðòó çàêëèíàíèÿ; 

aadddd ccrreeaattuurree [êêîîää ññóóùùååññòòââàà] - äî-

áàâèòü êàðòó ñóùåñòâà; 

cchhaannggee hheeaalltthh [ççííàà÷÷ååííèèåå] - ñìåíèòü

ïîêàçàòåëü æèçíåé íà òðåáóåìîå

çíà÷åíèå; 

cchhaannggee mmaannaa [ççííàà÷÷ååííèèåå] - ñìåíèòü

ïîêàçàòåëü ìàíû íà òðåáóåìîå

çíà÷åíèå; 

cchhaannggee lliinnkkss [ççííàà÷÷ååííèèåå] - ñìåíèòü

êîëè÷åñòâî êàíàëîâ ìàíû íà òðå-

áóåìîå çíà÷åíèå. 

[ÐÑ] ÄÅÌÈÓÐÃÈ II 

Âî âðåìÿ èãðû âûçîâèòå êîíñîëü

ñ ïîìîùüþ êëàâèøè Ó (òèëüäà).

Â ïîÿâèâøåìñÿ îêíå âû ìîæåòå

ââåñòè îäèí èç ïðåäñòàâëåííûõ

êîäîâ:

CChheeaatt..GGooddMMooddee() - ðåæèì áîãà;

CChheeaatt..AAddddAAmmmmoo() - ïîëó÷èòü áîå-

çàïàñ;

CChheeaatt..TTuunneeWWeeaappoonnss() - óáèòü âðà-

ãà ñ ïåðâîãî âûñòðåëà;

CChheeaatt..FFuullllHHeeaalltthh() - ïîïîëíèòü

çäîðîâüå;

CChheeaatt..NNeexxttMMiissssiioonn() - ïðîïóñòèòü

ýòàï;

CChheeaatt..GGiivveeAAmmmmoo99mmmmSShhoorrtt() - ïî-

ëó÷èòü 8-ìì ïàòðîíû;

CChheeaatt..GGiivveeAAmmmmoo99mmmmSShhoorrtt() - ïî-

ëó÷èòü 9-ìì ïàòðîíû;

CChheeaatt..GGiivveeAAmmmmoo1122mmmmSShhoorrtt() -

ïîëó÷èòü 12-ìì ïàòðîíû;

CChheeaatt..GGiivveeAAmmmmoo1144mmmmSShhoorrtt() -

ïîëó÷èòü 14-ìì ïàòðîíû;

CChheeaatt..GGiivveeAAmmmmooRRoocckkeettss() - ïîëó-

÷èòü ðàêåòû;

CChheeaatt..GGiivveeAAmmmmooEEnneerrggyy() - ïîëó-

÷èòü áðîíþ;

CChheeaatt..GGiivveeAAmmmmooSShhoottgguunn() - ïîëó-

÷èòü ïàòðîíû äëÿ äðîáîâèêà;

CChheeaatt..GGiivveeKKnniiffee() - ïîëó÷èòü íîæ;

CChheeaatt..GGiivveeGGrreennaaddee() - ïîëó÷èòü

ãðàíàòû.

[ÐÑ] CHROME

Çàéäèòå â äèðåêòîðèþ èãðû è íàéäèòå

ôàéë freedom.ini. Îòêðîéòå åãî â ëþ-

áîì òåêñòîâîì ðåäàêòîðå è äîáàâüòå

ñòðî÷êó EnableConsole. Âî âðåìÿ èãðû

íàæìèòå êëàâèøó Ó (òèëüäà), ÷òîáû

ïîëó÷èòü äîñòóï ê ðåæèìó êîäîâ. Òå-

ïåðü ìîæåòå èñïîëüçîâàòü îäíó èç

íèæåñëåäóþùèõ êîìàíä: 

ggoodd 11 - ðåæèì áîãà;

ggiivveeaallll - ïîëó÷èòü âñå îðóæèå;

iinnffaammmmoo - ïîëó÷èòü áåñêîíå÷íîå êî-

ëè÷åñòâî ïàòðîíîâ;

iiooiicchhaarriissmmaa - ïîâûñèòü óðîâåíü õàðèç-

ìû ãåðîÿ;

iiooiibblliinndd - íåâèäèìîñòü ãëàâíîãî ãåðîÿ

äëÿ âðàãîâ;

iiooiiffaassttmmoottiioonn - áûñòðûé ðåæèì èãðû;

iiooiisslloowwmmoottiioonn - çàìåäëåííûé ðåæèì

èãðû;

iiooiisshhoottgguunn - ïîëó÷èòü øîòãàí;

iiooiirroocckkeett - ïîëó÷èòü ðàêåòíèöó;

iiooiissnniippeerr - ïîëó÷èòü ñíàéïåðñêóþ âèí-

òîâêó;

ccoommmmaannddss - âûâåñòè ñïèñîê êîìàíä;

hheellpp - ïîêàçàòü èíôîðìàöèþ î êîìàí-

äàõ. 

[PC] FREEDOM FIGHTERS

ÂÂîîññññòòààííîîââèèòòüü ççääîîððîîââüüåå

Ïîñòàâüòå èãðó íà ïàóçó, çàæìèòå

êíîïêè M + N + O + P è íàæìèòå

T, Z, V, \. Â ïîäòâåðæäåíèå òî-

ãî, ÷òî âû âñå ñäåëàëè ïðàâèëüíî,

ïðîçâó÷èò çâóêîâîé ñèãíàë.

ÍÍååóóÿÿççââèèììîîññòòüü

Ïîñòàâüòå èãðó íà ïàóçó, çàæìèòå M
+ N + O + P è íàæìèòå T, X, V,

R. Ïðèìå÷àíèå: ÷òîáû âîñïîëüçî-

âàòüñÿ ýòèì ÷èòîì, íåîáõîäèìî ïîë-

íîñòüþ ïðîéòè èãðó õîòÿ áû îäèí ðàç.

[PS2] THE LORD OF THE RINGS: THE TWO TOWERS
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Íàæìèòå âî âðåìÿ èãðû êëàâèøó

E, ïîñëå ÷åãî ââåäèòå íóæíûé

÷èò.

Â ïîäòâåðæäåíèå òîãî, ÷òî êîìàíäà

áûëà àêòèâèðîâàíà, ïîÿâèòñÿ ñîîá-

ùåíèå Cheat Code Enabled. Ñïèñîê

êîäîâ ïðèâåäåí íèæå:

wwhhoossyyoouurrddaaddddyy - íåóÿçâèìîñòü è

ñïîñîáíîñòü óáèâàòü ñ ïåðâîãî óäà-

ðà;

aallllyyoouurrbbaasseeaarreebbeelloonnggttoouuss - âûèãðàòü

ñöåíàðèé;

somebodysetusupthebomb - ïðîèã-

ðàòü ñöåíàðèé;

iisseeeeddeeaaddppeeooppllee - îòêðûòü âñþ êàðòó;

ssttrreennggtthhaannddhhoonnoorr - ïðîäîëæèòü èãðó

ïîñëå ïîðàæåíèÿ;

iittvveexxeessmmee - îòêëþ÷èòü óñëîâèÿ äëÿ

ïîáåäû;

kkeeyysseerrssoozzee [÷÷èèññëëîî] - ïîëó÷èòü çîëîòî

(500 åä. - ïî óìîë÷àíèþ);

lleeaaffiittttoommee [÷÷èèññëëîî] - ïîëó÷èòü äðåâå-

ñèíó (500 åä. - ïî óìîë÷àíèþ);

ggrreeeeddiissggoooodd [÷÷èèññëëîî] - ïîëó÷èòü çîëî-

òî è äðåâåñèíó (500 åä. - ïî óìîë-

÷àíèþ); 

wwaarrpptteenn - óñêîðåííîå ñòðîèòåëüñòâî;

wwhhooiissjjoohhnnggaalltt - óñêîðåííîå èññëåäî-

âàíèå;

iiooccaaiinneeppoowwddeerr - áûñòðàÿ ñìåðòü;

ppooiinnttbbrreeaakk - îòñóòñòâèå ïîòðåáíîñòè

â ïèùå;

sshhaarrppaannddsshhiinnyy - èññëåäîâàòü óëó÷-

øåíèÿ;

rriisseeaannddsshhiinnee - íàñòóïàåò óòðî;

lliigghhttssoouutt - íàñòóïàåò âå÷åð; 

ddaayylliigghhttssaavviinnggss [11-2244] - óñòàíîâèòü

âðåìÿ ñóòîê;

tthheerreeiissnnoossppoooonn - íåîãðàíè÷åííûé

çàïàñ ìàíû;

aabbrraakkaaddaabbrraa - âñå äåðåâüÿ èñ÷åçàþò;

iihhaavveetthheeppoowweerr - ãåðîè äîñòèãàþò äå-

ñÿòîãî óðîâíÿ;

mmootthheerrllaanndd [ððààññàà] [ííîîììååðð óóððîîââííÿÿ] -

çàãðóçèòü íóæíóþ êàðòó.

[ÐÑ] WARCRAFT III: THE FROZEN THRONE

Âî âðåìÿ èãðû àêòèâèðóéòå êîí-

ñîëü íàæàòèåì êëàâèø ? + Ó
(òèëüäà). Â ïîÿâèâøåìñÿ îêíå ââå-

äèòå devmapall, ÷òîáû ïîëó÷èòü

äîñòóï ê ðåæèìó ÷èòîâ. Ïîñëå ýòîãî

èñïîëüçóéòå îäíó èç ïðèâåäåííûõ

êîìàíä:

ggoodd - ðåæèì Áîãà;

nnoocclliipp - ïðîõîæäåíèå ñêâîçü ñòåíû;

nnoottaarrggeett - âðàãè ñòîÿò íà ìåñòå;

kkiillll - ñàìîóáèéñòâî;

ggiivvee aallll - ïîëó÷èòü âñå îðóæèå è âñå

ïðåäìåòû;

ggiivvee hheeaalltthh - ïîïîëíèòü çäîðîâüå;

ggiivvee aarrmmoorr - ïîëó÷èòü áðîíþ;

ggiivvee aammmmoo - ïîïîëíèòü áîåçàïàñ;

nnppcc kkiillll aallll - óáèòü âñåõ NPC, íàõîäÿ-

ùèõñÿ  ðÿäîì;

wwhheerree - ïîêàçàòü êîîðäèíàòû;

tthheeddeessttrrooyyeerr - ïîëó÷èòü âòîðîé ìå÷;

sseettFFoorrcceeJJuummpp - ïîëó÷èòü Force

Jump;

sseettFFoorrcceeHHeeaall - ïîëó÷èòü Force Heal;

sseettFFoorrcceePPuusshh - ïîëó÷èòü Force

Push;

sseettFFoorrcceePPuullll - ïîëó÷èòü Force Pull;

sseettFFoorrcceeSSppeeeedd - ïîëó÷èòü Force

Speed;

sseettFFoorrcceeGGrriipp - ïîëó÷èòü Force Grip;

sseettFFoorrcceeLLiigghhttnniinngg - ïîëó÷èòü Force

Lightning;

sseettSSaabbeerrTThhrrooww - ïîëó÷èòü Saber

Throw;

sseettSSaabbeerrOOffffeennssee - ïîëó÷èòü Saber

Offense;

sseettSSaabbeerrDDeeffeennssee - ïîëó÷èòü Saber

Defense.

[PC] STAR WARS JEDI KNIGHT: JEDI ACADEMY

Èñïîëüçóéòå õàêåðñêîå ïðèñïîñîá-

ëåíèå â èãðå. Â îêíå ââîäà êîìàíä

íàïå÷àòàéòå CHEAT.EXE, è âû ïîïà-

äåòå â ìåíþ ÷èòîâ. Äëÿ ïîëó÷åíèÿ

íåîáõîäèìîãî ýôôåêòà èñïîëüçóéòå

îäèí èç ñëåäóþùèõ êîäîâ:

00003344AAFFFFFF - óâåëè÷åííàÿ îãíåâàÿ

ìîùü;

11DDDDFF22555566 - íåîãðàíè÷åííûé çàïàñ

ïàòðîíîâ;

6699EE55DD99EE44 - íåîãðàíè÷åííûé «ôîêóñ»;

77FF44DDFF445511 - áåñêîíå÷íîå çäîðîâüå;

FFFFFFFFFFFFFF11 - íåóÿçâèìîñòü.

[PS2] ENTER THE MATRIX

Ïðîöåññîð: Intel Pentium-3 733 Mhz
Ãðàôè÷åñêèé ïðîöåññîð: 
nVidia XGPU 233 Mhz
Ïðîèçâîäèòåëüíîñòü: 125 Ìëí ïîë./ñåê
Ïàìÿòü: 64 Mb 200 Mhz DDR
Çâóê: nVidia MCPX 200 Mhz, 
256 êàíàëîâ, Dolby Digital 5.1
Ïðî÷åå: 2-5õ DVD-drive, æåñòêèé äèñê 8 Gb, 
4xUSB-ïîðòà, ñåòåâàÿ  ïëàòà 100 MBps
Âîñïðîèçâåäåíèå DVD-ôèëüìîâ

Enter the Matrix Brute Force

Pirates of the
Caribbean 

The Ultimate Halo
Companion 
DVD Set 

WWE Raw 2: 
Ruthless Aggression 

$79.99*/79.99

$83.99*/72.99

$75.99*/79.99$75.99*/85.99

PAL $259.99  

NTSC $289.99

Tao Feng: 
Fist of the Lotus

$83.99*/83.99

Soul Calibur II 

$83.99*/83.99

$83.99*/55.99

Star Wars:
Knights of the
Old Republic 

$29,99* 

www.e-shop.ru www.gamepost.ru

(095) 928-6089 (095) 928-0360 (095) 928-3574

www.e-shop.ru www.gamepost.ru

ÈÃÐÛ ÏÎ ÊÀÒÀËÎÃÀÌ Ñ ÄÎÑÒÀÂÊÎÉ ÍÀ ÄÎÌ

WWW.GAMEPOST.RU

* - öåíà íà àìåðèêàíñêóþ âåðñèþ èãðû (NTSC)

e-mail: sales@e-shop.ru
ñ 10.00 äî 21.00 ïí - ïò 
ñ 10.00 äî 19.00 ñá - âñ   
ñòîèìîñòü äîñòàâêè

ñíèæåíà íà 10%!

Çàêàçû ïî èíòåðíåòó � êðóãëîñóòî÷íî! e-mail: sales@e-shop.ru
Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 10.00 äî 21.00 ïí - ïò

ñ 10.00 äî 19.00 ñá - âñ   
ÑÓÏÅÐÏÐÅÄËÎÆÅÍÈÅ ñòîèìîñòü äîñòàâêè
ÄËß ÈÍÎÃÎÐÎÄÍÈÕ ÏÎÊÓÏÀÒÅËÅÉ ñíèæåíà íà 10%!

Òåõíè÷åñêèå ïàðàìåòðû:
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ÂÅÄÓÙÈÉ ÐÓÁÐÈÊÈ: ÀÍÀÒÎËÈÉ ÍÎÐÅÍÊÎ (SPOILER@GAMELAND.RU)

WAR CRAFT III: 
THE FROZEN THRONE

11.. ÌÌóóççûûêêààëëüüííààÿÿ ïïààóóççàà

Îäíî èç ãëàâíûõ ïàñõàëüíûõ ÿèö

ýòîé èãðû ïðèãîòîâëåíî äëÿ òåõ,

êòî ñìîæåò ïðîéòè Frozen Throne

íà ñàìîì âûñîêîì óðîâíå ñëîæ-

íîñòè. Êàê è â îðèãèíàëüíîé èãðå,

âàñ æäåò ñïåöèàëüíàÿ âåðñèÿ

çàñòàâêè, â êîòîðîé âû ñìîæåòå

íàñëàäèòüñÿ ìóçûêàëüíûì êëè-

ïîì ñ ó÷àñòèåì ñàìîãî Àðòàñà,

èñïîëíÿþùåãî ïåñíþ «Power of

the Horde». Îêàçûâàåòñÿ, Àðòàñ

íå òîëüêî âåëèêèé âîèí, íî è íåï-

ëîõîé ìóçûêàíò.

22.. ÑÑååêêððååòòííûûéé óóððîîââååííüü

Â òðåòüåé ìèññèè çà Àëüÿíñ ìîæ-

íî ïîëó÷èòü äîñòóï ê ñåêðåòíîìó

óðîâíþ. Âûõîä íà íåãî íàõîäèòñÿ

â þæíîé ÷àñòè êàðòû. Íàéäèòå

ìåñòî, ãäå ñòîÿò òðè îâöû, è ðàñ-

ñòàâüòå ñâîèõ þíèòîâ â ñâåòÿ-

ùèõñÿ êâàäðàòàõ òàê, ÷òîáû îòê-

ðûëàñü äâåðü ñ òÿæåëûì çàìêîì.

Òåïåðü íàïðàâëÿéòåñü â ñåêðåò-

íóþ êîìíàòó, áåðèòå Secret Level

Powerup, è çàâåðøàéòå ýòàï. 

Ïîñëå íåãî âàñ æäåò ñåêðåòíûé

óðîâåíü, íà êîòîðîì âàì íåîáõî-

äèìî îáîðîíÿòü ïîðòàë îò áåãó-

ùèõ ñî âçðûâ÷àòêîé âðàãîâ. Âû-

äåðæàâ òðèäöàòü àòàê, âû ïîëó-

÷èòå â ñâîå ðàñïîðÿæåíèå

Panderan Brewmaster.

33.. ÏÏððèèââååòò îîòò DDiiaabblloo

Â ïîñëåäíåé ìèññèè çà Àëüÿíñ

âàñ æäåò ïðèÿòíûé ñþðïðèç -

âñòðå÷à ñ ñàìèì ìÿñíèêîì èç

Diablo. Ïîñëå íà÷àëà ýòàïà äâè-

ãàéòåñü íà âîñòîê, è â þãî-çà-

ïàäíîé ÷àñòè êàðòû âû ïîâñòðå-

÷àåòåñü ñ ýòèì ãðîçíûì ïðîòèâ-

íèêîì, çà ïàçóõîé êîòîðîãî ñïðÿ-

òàíà îáãëîäàííàÿ íîãà Âèðòà. 

44.. ÑÑííååãã ââ ààääóó

Íà ýòîì æå ýòàïå ìîæíî íàáëþ-

äàòü íàñòîÿùèõ ñíåãîâèêîâ, íåïî-

íÿòíî êàêèì îáðàçîì îêàçàâøèõ-

ñÿ íà òàêîì æàðêîì óðîâíå. Îíè

íàõîäÿòñÿ ÷óòü ëåâåå áàçû îðêîâ,

à ðÿäîì ñ íèìè ìîæíî îáíàðóæèòü

íåñêîëüêî çîëîòûõ ìîíåò.

55.. ÁÁîîëëüüøøîîéé ììîîííññòòðð

Ïîñëåäíåå ïàñõàëüíîå ÿéöî ýòîãî

ýòàïà íàõîäèòñÿ â âîñòî÷íîé

÷àñòè êàðòû. Ðÿäîì ñ ãðèáíîé ðî-

ùèöåé âû îáíàðóæèòå äâå áî÷êè

ñ äèíàìèòîì. Âçîðâèòå èõ è íàï-

ðàâëÿéòåñü íà ïîëÿíó, ãäå ëåæèò

Shard of Summoning. Äàííûé àð-

òåôàêò ïîçâîëÿåò ïðèçâàòü íà

ñâîþ ñòîðîíó îäíîãî èç ñàìûõ

ìîùíûõ ìîíñòðîâ èãðû - Flesh

Golem.

ÊÊààêê ââññååããääàà ææääååìì ââààøøèèõõ ïïððååääëëîîææåå-

ííèèéé ïïîî ññîîääååððææààííèèþþ ððóóááððèèêêèè.. ÅÅññëëèè

ååññòòüü ÷÷òòîî ññêêààççààòòüü,, ïïèèøøèèòòåå ííàà ssppooiill-

eerr@@ggaammeellaanndd..rruu,, èè ïïóóññòòüü ââññåå òòààééííîîåå

ññòòààííååòò ÿÿââííûûìì!!

EASTER EGGS



Ïî âîïðîñàì îïòîâûõ çàêóïîê
è óñëîâèé ðàáîòû

â ñåòè «1Ñ:Ìóëüòèìåäèà»
îáðàùàéòåñü â ôèðìó «1Ñ»:

123056, Ìîñêâà, à/ÿ 64,
óë. Ñåëåçíåâñêàÿ, 21,

Òåë.:  (095) 737-92-57,
Ôàêñ: (095) 281-44-07

1c@1c.ru, http://games.1c.ru
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TEST_LAB TEST_LAB@GAMELAND.RU

ÆÅËÅÇíûå íîâîñòè

Îôèöèàëüíîå ïðåäñòàâèòåëüñòâî êîìïàíèè
Mustek â Ðîññèè ñîîáùèëî î íà÷àëå ïîñòàâîê
íîâîãî ñêàíåðà BearPaw 2400TA Pro (ïåðåâî-
äèòñÿ êàê «ìåäâåæüÿ ëàïà»), îáëàäàþùåãî
äîñòàòî÷íî ñåðüåçíûìè äëÿ ñâîåãî êëàññà õà-
ðàêòåðèñòèêàìè, íî èìåþùåãî ïðè ýòîì âåñü-
ìà äåìîêðàòè÷íóþ öåíó. Îïòè÷åñêîå ðàçðåøå-
íèå ñîñòàâëÿåò 1200õ2400 dpi, à èíòåðïîëèðî-
âàííîå � 19200x19200 dpi. Ñòîëü âûñîêèé óðî-
âåíü èíòåðïîëÿöèè ñòàë äîñòèæèìûì áëàãîäà-
ðÿ èñïîëüçîâàíèþ 48-áèòíîãî àíàëîãî-öèôðî-
âîãî ïðåîáðàçîâàòåëÿ, ÷òî ÿâëÿåòñÿ ðåä-
êîñòüþ äëÿ ïîäîáíûõ ìîäåëåé. Ñêàíåð ïîäê-
ëþ÷àåòñÿ ê ÏÊ ÷åðåç USB 2.0/1.1 ïîðò, îáëàäà-
åò î÷åíü ñòèëüíûì äèçàéíîì è ïîñòàâëÿåòñÿ â
êîìïëåêòå ñî âñåì íåîáõîäèìûì ïðîãðàììíûì
îáåñïå÷åíèåì. Îðèåíòèðîâî÷íàÿ ñòîèìîñòü
íîâèíêè ñîñòàâëÿåò $115. 

«ÌÅÄÂÅÆÜß 
ËÀÏÀ» 

ÎÒ MUSTEK

Êîìïàíèÿ Hewlett Packard ñîîáùèëà î âûõîäå íà
ðîññèéñêèé ðûíîê íîâûõ ìîäåëåé ïðèíòåðîâ.
Ñðåäè ìíîãèõ àíîíñèðîâàííûõ ïðîäóêòîâ ñòîèò
îòìåòèòü íàèáîëåå èíòåðåñíûå äëÿ áîëüøèíñòâà
ïîëüçîâàòåëåé HP Deskjet 9650 è HP LaserJet
1010. Ïåðâàÿ ìîäåëü ÿâëÿåòñÿ íàèáîëåå äîñòóï-
íûì, íî â òîæå âðåìÿ î÷åíü ôóíêöèîíàëüíûì ðå-
øåíèåì äëÿ íåáîëüøèõ è ñðåäíèõ êîìïàíèé, à
òàêæå îòäåëüíûõ ïîëüçîâàòåëåé, êîòîðûì íåîá-
õîäèì êà÷åñòâåííûé ñòðóéíûé ôîòîïðèíòåð
ôîðìàòà À3, îáëàäàþùèé ïðè ýòîì óìåðåííîé
öåíîé. Æåëàþùèì ïðèîáðåñòè íåäîðîãîé, íî íà-
äåæíûé è ñîâðåìåííûé ëàçåðíûé ïðèíòåð, ñòîèò
îáðàòèòü âíèìàíèå íà HP Laserjet 1010, èìåþùèé
ìèíèìàëüíûå â ñâîåì êëàññå ðàçìåðû è ïîäêëþ-
÷àþùèéñÿ ê ÏÊ ïîñðåäñòâîì USB èíòåðôåéñà,

÷òî äåëàåò óñòàíîâêó ïðîñòîé è áûñòðîé. Ïðè
ýòîì îñòàåòñÿ äîñòóïíîé äîñòàòî÷íî âûñîêàÿ
ñêîðîñòü ïå÷àòè � 12 ñòð/ìèí. Öåíà íîâèíêè ñîñ-
òàâëÿåò âñåãî $199.

Íåäàâíî êîìïàíèÿ
Seagate ïðîâåëà â Ìîñê-
âå ïðåññ-êîíôåðåíöèþ,
ïîñâÿùåííóþ äàëüíåé-
øèì ïåðñïåêòèâàì ðàçâè-
òèÿ è ðàñïðîñòðàíåíèÿ
ñâîåé ïðîäóêöèè, à òàê-
æå ñêîðîìó ïîÿâëåíèþ â
ïðîäàæå 200-ãèãàáàéò-
íîé ìîäåëè Barracuda
7200.7. Íîâèíêà îáëàäà-
åò ñêîðîñòüþ âðàùåíèÿ
øïèíäåëÿ 7200 îá/ìèí,
êýø-ïàìÿòüþ îáúåìîì 8
Ìáàéò, à òàêæå ïîääåð-
æèâàåò ôèðìåííóþ òåõ-

íîëîãèþ Seagate NCQ (Native Command
Queuing), ïðèçâàííóþ çíà÷èòåëüíî ñíèçèòü íàã-
ðóçêó íà öåíòðàëüíûé ïðîöåññîð è â öåëîì ïîâû-
ñèòü ïðîèçâîäèòåëüíîñòü æåñòêîãî äèñêà. Ïî
âñåé âèäèìîñòè, â 2004 ãîäó â ýòîé ëèíåéêå äèñ-
êîâ ïîÿâÿòñÿ ïîèñòèíå ãèãàíòñêèå ìîäåëè: áûëî
ñêàçàíî, ÷òî íà÷íåòñÿ âûïóñê òðåõäèñêîâûõ âèí-

÷åñòåðîâ, ïðè òîì ÷òî áóäåò äîñòèãíóòà ïëîò-
íîñòü çàïèñè íà îäèí äèñê â ðàçìåðå 120 Ãáàéò.
Òàêæå áûëè ïðåäñòàâëåíû äîâîëüíî èíòåðåñíûå
àíàëèòè÷åñêèå äàííûå: ïî ìíåíèþ ñïåöèàëèñòîâ
Seagate, óæå â ñëåäóþùåì ãîäó ïîëîâèíà âñåõ
ïðîäàâàåìûõ âèí÷åñòåðîâ áóäåò èñïîëüçîâàòü
èíòåðôåéñ Serial ATA, à ê 2006 � èñïîëüçóåìûé
ñåãîäíÿ Parallel ATA âûéäåò èç óïîòðåáëåíèÿ. Ïî
îêîí÷àíèè îôèöèàëüíîé ÷àñòè ïðåäñòàâèòåëÿì
Seagate áûë çàäàí âîïðîñ ïî ïîâîäó SCSI äèñ-
êîâ ñî ñêîðîñòüþ âðàùåíèÿ øïèíäåëÿ 22000
îá/ìèí. Øîí Õóê (Shown Hook), âåäóùèé ìåíåä-
æåð êîìïàíèè, îòìåòèë, ÷òî ñåãîäíÿøíèå òåõíî-
ëîãèè, à òàêæå äîñòèæåíèÿ â ïëîòíîñòè çàïèñè,
íå ïîçâîëÿþò ðåàëèçîâàòü ïîäîáíûå äèñêè â
áëèæàéøåì áóäóùåì, íî, áåçóñëîâíî, â äàëü-
íåéøåì òàêèå ìîäåëè ïîÿâÿòñÿ. Òàêæå îí îïðî-
âåðã âîçìîæíîñòü âûïóñêà Serial ATA/Parallel
ATA äèñêà ñî ñêîðîñòüþ 10000 îá/ìèí, ïîäîáíî
ìîäåëè WD Raptor, òàê êàê öåëåâûì ðûíêîì êîì-
ïàíèè ÿâëÿåòñÿ êîðïîðàòèâíûé, à ïîäîáíûå äèñ-
êè íàõîäÿò ñâîå ïðèìåíåíèå ëèøü òîëüêî â ïðî-
èçâîäèòåëüíûõ ãåéìåðñêèõ ìàøèíàõ. 

NVIDIA ÎÁÍÎÂËßÅÒ ËÈÍÅÉÊÓ
GEFORCE

HP ÏÐÅÄÑÒÀÂËßÅÒ ÍÎÂÛÅ ÌÎÄÅËÈ

Êðóïíåéøèé ïðîèçâîäèòåëü âèäåî÷èïîâ, êîìïàíèÿ nVidia, âûïóñòèëà íîâûå
ìîäåëè GeForce FX 5950 Ultra è GeForce FX 5700/Ultra â îòâåò íà ïîñëåäíèå
íîâèíêè îò ATI � âûñîêîïðîèçâîäèòåëüíûé Radeon 9800 XT è ðåøåíèå ñðåä-
íåãî öåíîâîãî äèàïàçîíà � Radeon 9600 XT. Êàê ìîæíî äîãàäàòüñÿ èç íàç-
âàíèÿ, FX 5950 ÿâëÿåòñÿ ñàìîé ïðîèçâîäèòåëüíîé è äîðîãîé íà ñåãîäíÿø-
íèé äåíü ïëàòîé nVidia, íî ïî ñóòè ýòî � âñåãî ëèøü ðàçîãíàííàÿ âåðñèÿ ïðî-

äàþùåéñÿ ñåé÷àñ GeForce FX5900.
GeForce FX 5700/Ultra � îáëàäàåò íåì-
íîãî ìåíüøåé ÷àñòîòîé ïàìÿòè è âäâîå
ìåíüøèì êîëè÷åñòâîì êîíâåéåðîâ ðåí-
äåðèíãà. FX 5700 è 5700 Ultra ðàçëè÷à-
þòñÿ ìåæäó ñîáîé òàêæå ÷àñòîòàìè ÷è-
ïà è ïàìÿòè. Ïðè ýòîì äàííûå ìîäåëè
îõâàòûâàþò áîëåå øèðîêèé êðóã ïîêó-
ïàòåëåé: ñòîèìîñòü 5700 Ultra ñîñòàâ-
ëÿåò $199, à «îáû÷íîé» âåðñèè � $149.
Ïîìèìî âûøåóïîìÿíóòûõ íîâèíîê áûëà
ïðåäñòàâëåíà ìîäåëü GeForce
FX5600XT, ÿâëÿþùàÿñÿ óïðîùåííîé
âåðñèåé ïîïóëÿðíîãî ñåé÷àñ FX5600 è
èìåþùàÿ ÷óòü ìåíüøèå òàêòîâûå ÷àñ-
òîòû. Öåíà ýòîé âèäåîêàðòû î÷åíü
ïðèâëåêàòåëüíà: $99.

Îôèöèàëüíîå ïðåäñòàâèòåëüñòâî êîìïàíèè
Gembird Electronics Ltd. â Ðîññèè ïðåäñòàâè-
ëî âíèìàíèþ ïîëüçîâàòåëåé ëèíåéêó íîâûõ
îõëàæäàþùèõ óñòðîéñòâ äëÿ ïðîöåññîðîâ
Intel Pentium 4 è AMD Athlon XP. Áûëè àíîíñè-
ðîâàíû íîâèíêè P4-119Â/DL119 äëÿ ïëàòôîðì
Intel è AMD ñîîòâåòñòâåííî. Òàêæå â ãàììå
êóëåðîâ ïðèñóòñòâóåò ìîäåëü DL116 Blue,
ñíàáæåííàÿ ýôôåêòíîé íåîíîâîé ïîäñâåò-
êîé. Â îñíîâå íîâèíîê ëåæèò òåõíîëîãèÿ èñ-
ïîëüçîâàíèÿ ìåäíîãî ñòåðæíÿ, çàïðåññî-
âàííîãî â àëþìèíèåâûé ðàäèàòîð, ÷òî ïðåêðàñ-
íî çàðåêîìåíäîâàëî ñåáÿ â äîðîãîñòîÿùèõ êó-
ëåðàõ îò äðóãèõ êîìïàíèé. Ñòîèìîñòü æå ýòèõ
ìîäåëåé íàõîäèòñÿ â ïðåäåëàõ $5-15, ÷òî
äåëàåò èõ äîñòóïíûìè äëÿ áîëüøèíñòâà
ïîëüçîâàòåëåé, ïðè òîì ÷òî îíè îñòàþòñÿ
î÷åíü êà÷åñòâåííûìè è ýôôåêòèâíûìè îõ-
ëàæäàþùèìè óñòðîéñòâàìè. 

ÊÓËÅÐÀ 
ÎÒ GEMBIRD

200-ÃÈÃÀÁÀÉÒÍÛÉ ÆÅÑÒÊÈÉ ÄÈÑÊ
ÎÒ SEAGATE

GeForce FFX 55950 ��
ìîùíåéøàÿ ííà ññåãîäíÿ
ïëàòà îîò nnVidia.

DL119

P4119
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Â îêòÿáðå íåìåöêàÿ êîìïàíèÿ TerraTec íà÷àëà
âûïóñê íîâîé ñåðèè ïðîäóêòîâ «Mystify IT», êîòî-
ðàÿ îòðàæàåò ïîòðåáíîñòè óëüòðàñîâðåìåííîãî
êîìïüþòåðíîãî íàïðàâëåíèÿ «Case Modding»,
ñóòü êîòîðîãî çàêëþ÷àåòñÿ âî âíåøíåé è âíóò-
ðåííåé ìîäèôèêàöèè êîðïóñà ñ öåëüþ êàê ìîæ-
íî áîëåå îòäàëèòü ñâîé ÏÊ îò îáðàçà ñêó÷íîé
ñåðîé êîðîáêè. Ýòà ëèíåéêà âêëþ÷àåò â ñåáÿ
áîëüøîå ðàçíîîáðàçèå ïðîäóêòîâ, íà÷èíàÿ ñ
ðàçíîöâåòíûõ èíäèêàòîðîâ è ôëóîðåñöåíòíûõ

êàáåëåé è çàêàí÷è-
âàÿ áåñøóìíûìè îõ-
ëàæäàþùèìè óñò-
ðîéñòâàìè äëÿ CPU.
Ñðåäè ïåðâûõ óñò-
ðîéñòâ íîâîé ñåðèè:
� Mystify IT CPU
Cooling Intel � ìàëî-
øóìÿùèé âåíòèëÿ-
òîð íà øàðèêîïîä-
øèïíèêàõ. Âûïóñêà-
åòñÿ, êàê â âàðèàí-
òå äëÿ ïðîöåññîðîâ
Intel Pentium 4 (äî 3.2 ÃÃö), òàê è äëÿ AMD
Athlon (äî 3000+);
� Mystify IT Cold Light Cathode � ïðîäóêò, ñïî-
ñîáíûé âûçâàòü çàâèñòü âàøèõ äðóçåé-
êîìïüþòåðùèêîâ. Ðàçíîöâåòíûå èíäèêàòî-
ðû, îòîáðàæàþùèå çâóêîâûå ñèãíàëû, ïðè-
äàþò äèçàéíó êîðïóñà ÿðêîñòü, ñîâðåìåííûé
âèä, ôóíêöèîíàëüíîñòü è èìåþò î÷åíü äîë-
ãèé ñðîê ñëóæáû;
- Mystify IT IDE ATA-133 � âûñîêîêà÷åñòâåííûé
ôëóîðåñöåíòíûé êàáåëü 60 ñì � ýôôåêòíîå ðå-
øåíèå äëÿ ìîääèíãîâîãî êîðïóñà. 

Èíòåðåñíóþ ìîäåëü öèôðîâîé êàìåðû ïðåäñòàâèëà íà ðîññèéñêîì ðûíêå
êîìïàíèÿ Genius. Âñòðîåííûé ÏÇÑ-ñåíñîð îáåñïå÷èâàåò ðåàëüíóþ ïîääå-
ðæêó ðàçðåøåíèÿ â 3.3 ìåãàïèêñåëÿ, ÷òî ðàâíîñèëüíî ìàêñèìàëüíîìó ðàç-
ìåðó ôîòî � 2048õ1536 ïèêñåëåé. Íîâèíêà îáëàäàåò âñòðîåííîé ôëåø-ïà-
ìÿòüþ, íà êîòîðóþ ìîæåò áûòü çàïèñàíî 38 ôîòîãðàôèé â ðàçðåøåíèè
640õ480, ëèáî 19 êàðòèíîê íàèëó÷øåãî êà÷åñòâà â 2048õ1536. Ðàçóìååò-
ñÿ, åñòü ñëîò äëÿ êàðò ôîðìàòà MMC, ÷òî ïîçâîëèò ïîëüçîâàòåëþ âûáðàòü
äëÿ ñåáÿ îïòèìàëüíûé ðàçìåð ïàìÿòè. Òàêæå ïîääåðæèâàåòñÿ 4-êðàòíîå
öèôðîâîå óâåëè÷åíèå èçîáðàæåíèÿ. Äëÿ óäîáñòâà ïðîñìîòðà èìååòñÿ âû-
õîä íà òåëåâèçîð (NTSC/PAL). Êàìåðà îáëàäàåò ñòèëüíûì äèçàéíîì,
óäîáíûìè â óïðàâëåíèè êíîïêàìè, à òàêæå î÷åíü íåáîëüøèìè ðàçìåðàìè �
105x55x41 ìì. 

ÍÅÄÎÐÎÃÀß 3.3-ÌÅÃÀÏÈÊ-
ÑÅËÜÍÀß ÊÀÌÅÐÀ GENIUS 

ÑÅÐÈß MYSTIFY IT 
ÎÒ TERRATEC � ÌÎÄÀ 

È ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÛ
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ÏÅÐÂÎÅ ÇÍÀÊÎÌÑÒÂÎ
Powercom BNT-400A ïðåäñòàâ-
ëÿåò ñîáîé ïëàñòèêîâóþ êîðîá-
êó íåáîëüøîãî ðàçìåðà, êîòî-
ðóþ óäîáíî ñïðÿòàòü ïîä ñòîë
èëè ïîñòàâèòü íà êîðïóñ PC. Ëè-
íåéêà Line-interactive UPS êîìïà-
íèè Powercom íà÷àëüíîãî óðîâ-
íÿ íàçûâàåòñÿ Black Knight. 
Âíóòðè áåñïåðåáîéíèêà íàõî-
äÿòñÿ àêêóìóëÿòîð, àâòîòðàíñ-
ôîðìàòîð è ïëàòà óïðàâëåíèÿ ñ
ìèêðîêîíòðîëëåðîì, ñëåäÿùèì
çà íàëè÷èåì è õàðàêòåðèñòèêà-
ìè íàïðÿæåíèÿ â ýëåêòðîñåòè.
Äàííûé UPS äîïóñêàåò äèàïàçîí
âõîäíûõ íàïðÿæåíèé îò 165 äî
275 âîëüò, ïåðåêëþ÷àÿ îáìîòêè
òðàíñôîðìàòîðà òàêèì îáðà-
çîì, ÷òîáû óðîâåíü âûõîäíîãî
íàïðÿæåíèÿ ìàêñèìàëüíî ïðèá-
ëèæàëñÿ ê íîðìàì ïèòàíèÿ áîëü-
øèíñòâà óñòðîéñòâ � 220 Â +/-
10%, ïðè ýòîì íå ïåðåõîäÿ íà ïè-
òàíèå îò áàòàðåé. Ýòà ôóíêöèÿ
íàçûâàåòñÿ «Àâòîìàòè÷åñêîå
Ðåãóëèðîâàíèå Íàïðÿæåíèÿ
(AVR)». À íàëè÷èå àâòîòðàíñ-
ôîðìàòîðà ïîçâîëÿåò îòíåñòè
ýòîò UPS ê òèïó Line-interactive.
Ïðè ïåðåãðóçêå UPS âûäàåò
íåïðåðûâíûé ãóäîê. Â ñëó÷àå
110 ïðîöåíòíîé ïåðåãðóçêè óñò-
ðîéñòâî àâòîìàòè÷åñêè îòêëþ-
÷àåòñÿ ÷åðåç 60 ñåêóíä, à ïðè
130 ïðîöåíòíîé � ÷åðåç òðè ñå-
êóíäû. Åñëè âû óñëûøàëè òàêîé
ãóäîê, òî ýòî çíà÷èò, ÷òî äàí-
íûé áåñïåðåáîéíèê «íå òÿíåò»
íàãðóçêó âàøåãî îáîðóäîâà-
íèÿ. Òàêîå áûâàåò, åñëè ïîäê-
ëþ÷èòü ê íåìó ñðàçó ìíîãî
«ïðîæîðëèâûõ» óñòðîéñòâ. Â
òàêîì ñëó÷àå, ïîïðîáóéòå ÷òî-
íèáóäü îòêëþ÷èòü.
Íà ïåðåäíåé ïàíåëè Powercom
BNT-400A ðàñïîëîæåíû êíîïêà è
èíäèêàòîð ðàáîòû (çåëåíûé ñâå-
òîäèîä). Íåñìîòðÿ íà òî, ÷òî
êíîïêà òîëüêî îäíà, íà íåå âîçëî-
æåíî ñðàçó íåñêîëüêî çàäà÷: âûê-
ëþ÷åíèå óñòðîéñòâà, òåñòèðîâà-
íèå ïðèáîðà è îòêëþ÷åíèå çâóêî-
âîãî ñèãíàëà. Òàêæå ñâåòîäèîä-
íûé èíäèêàòîð ìîæåò îòîáðà-

æàòü è äðóãèå ñîñòîÿíèÿ UPS:
íàïðèìåð, ïåðåõîä â «ñïÿùèé ðå-
æèì».
Powercom BNT-400A èìååò ñïå-
öèàëüíóþ ôóíêöèþ ñàìîòåñòèðî-
âàíèÿ, â ïåðâóþ î÷åðåäü ïðåä-
íàçíà÷åííóþ äëÿ ïðîâåðêè àêêó-
ìóëÿòîðà. Â ýòîì ðåæèìå UPS
îòêëþ÷àåò âíåøíþþ ñåòü è ïåðå-
õîäèò íà ïèòàíèå îò ñâîåãî àêêó-
ìóëÿòîðà, òåñòèðóÿ òåì ñàìûì
âîçìîæíîñòü àâòîíîìíîé ðàáî-
òû è ïðàâèëüíîñòü ôóíêöèîíèðî-
âàíèÿ ýëåêòðîííûõ ñõåì.

ÅÑËÈ ÝËÅÊÒÐÈ×ÅÑÒÂÎ 
ÎÒÊËÞ×ÈËÈ
Ïîêà ýëåêòðîñåòü èñïðàâíî ïè-
òàåò àïïàðàòóðó, UPS ïîäçàðÿ-
æàåò áàòàðåþ. Åñëè íàïðÿæåíèå
â ñåòè èñ÷åçàåò èëè âûõîäèò çà
ïðåäåëû +/-25% è ýòî íåâîç-
ìîæíî êîìïåíñèðîâàòü ïðè ïî-

ìîùè àâòîòðàíñôîðìàòîðà,
UPS ìãíîâåííî ïåðåêëþ÷àåòñÿ
íà ïèòàíèå îò ñîáñòâåííîãî àê-
êóìóëÿòîðà è ðàáîòà âàøåãî
êîìïüþòåðà íå ïðåðûâàåòñÿ.
Powercom BNT-400A ðàññ÷èòàí
íà íàãðóçêó 400ÂÀ, òî åñòü ïðè-
ìåðíî 280 âàòò. Íà çàäíåé ïàíå-
ëè èìåþòñÿ äâå ðîçåòêè: ïîä ìî-
íèòîð è ïîä ñèñòåìíûé áëîê.
Ïðèêèíóòü ñóììàðíóþ íàãðóçêó,
âû ñìîæåòå, ñëîæèâ ïîòðåáëÿå-
ìóþ ìîùíîñòü ìîíèòîðà ñ ìîù-
íîñòüþ áëîêà ïèòàíèÿ âàøåãî
PC. Ýòè äàííûå îáû÷íî ìîæíî
ïðî÷èòàòü íà çàäíåé ñòåíêå ëþ-
áîãî óñòðîéñòâà èëè â ñïåöèôè-
êàöèè. ×åì ìåíüøå áóäåò óðî-
âåíü íàãðóçêè íà UPS, òåì äîëü-
øå îí ñìîæåò åå ïèòàòü.
Ñðåäíèå îôèñíûå êîìïüþòåðû
(Celeron 1.7 ÃÃö) ïîòðåáëÿþò 100-
250 Âò, ìîùíûå èãðîâûå ìàøè-

íû (P4 3,2 ÃÃö, Athlon XP 3200+)
� 250-350 Âò. Îäíàêî óðîâåíü
ïîòðåáëåíèÿ çàâèñèò îò âû÷èñ-
ëèòåëüíîé íàãðóçêè. Ìàêñèìóìà
âïîëíå ìîæíî äîñòèãíóòü íà ñîâ-
ðåìåííûõ èãðàõ.
Ñðåäíèé 15� CRT-äèñïëåé ïîòðåá-
ëÿåò 70-90 Âò, 17� CRT-ìîíèòîð
çàáèðàåò 80-110 Âò, 19-äþéìîâûé
� 100-170 Âò. LCD äèñïëåè ãîðàç-
äî ýêîíîìè÷íåå: 15� ïðèìåðíî 30
Âò, 17� � îêîëî 50 Âò.
Ýòî çíà÷èò, ÷òî èãðàòü â Unreal
Tournament 2003 íà Athlon XP
1800+ ñ CRT 17» Powercom BNT-
400A ïîçâîëÿåò ïðèìåðíî 5 ìè-
íóò. 17-äþéìîâûé æèäêîêðèñòàë-

ëè÷åñêèé ìîíèòîð óâåëè÷èò ýòî
âðåìÿ äî 8 ìèíóò.

ÂÛÂÎÄÛ
Powercom BNT-400A ÿâëÿåòñÿ õî-
ðîøèì ïðèìåðîì èñòî÷íèêà áåñ-
ïåðåáîéíîãî ïèòàíèÿ òèïà Line-
interactive, ñîáðàííîìó èç êà÷åñò-
âåííûõ êîìïîíåíòîâ. Òàêîé èñòî÷-
íèê ïðè ñòîèìîñòè $50 è êîìïàêò-
íûõ ðàçìåðàõ ñïîñîáåí çàùèòèòü
îò âðåäíûõ ñêà÷êîâ íàïðÿæåíèÿ
âàø êîìïüþòåð, öåíà êîòîðîãî
ìîæåò äîõîäèòü äî $1000. Òðè ìè-
íóòû áîëåå ÷åì äîñòàòî÷íî, ÷òî-
áû ñîõðàíèòü èãðó èëè ðàáîòó è
âûêëþ÷èòü êîìïüþòåð. Î òîì, ÷òî
âðåìåíè îñòàëîñü ìàëî, UPS ïðå-
äóïðåäèò âàñ çâóêîâûì ñèãíàëîì.
Ëó÷øå ïîòðàòèòü $50 íà áåñïåðå-
áîéíèê, ÷åì îòäàòü $100-300 çà
ðåìîíò êîìïüþòåðà èëè âîññòà-
íîâëåíèå äàííûõ. 
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Â íàøå âðåìÿ è îñîáåííî â íàøåé ñòðàíå âëàäåëåö êîìïüþòåðà ìîæåò ëèøèòüñÿ ñâîåãî ýëåêòðîííîãî äðóãà â ëþáóþ ìèíóòó. Îã-
ðîìíûå äåíüãè, ïîòðà÷åííûå íà èãðîâîé êîìïüþòåð, ìîãóò â ìãíîâåíèå îêà ïðåâðàòèòüñÿ â íàáîð ñãîðåâøåãî æåëåçà. Ïî÷åìó
èíîãäà òàê ïðîèñõîäèò? Âñå î÷åíü ïðîñòî! Ëþáîé, äàæå íåçíà÷èòåëüíûé ñêà÷îê íàïðÿæåíèÿ â ýëåêòðè÷åñêîé ñåòè ñïîñîáåí ïîâ-
ðåäèòü òàêèå ÷óâñòâèòåëüíûå êîìïîíåíòû, êàê ìàòåðèíñêàÿ ïëàòà èëè îïåðàòèâíàÿ ïàìÿòü. À ñèëüíûå ñêà÷êè (íàïðèìåð, âûçâàí-
íûå ýëåêòðîñâàðî÷íûì àïïàðàòîì èëè íåèñïðàâíîñòüþ ïîäñòàíöèè) ïðåäñòàâëÿþò îïàñíîñòü íå òîëüêî äëÿ ñèñòåìíîãî áëîêà, íî
è äëÿ áîëüøåé ÷àñòè ïåðèôåðèè. Ñòîèò ëè íàïîìèíàòü, ÷òî ÷àñòûå âíåçàïíûå îòêëþ÷åíèÿ ýíåðãèè ìîãóò ïðèâåñòè ê âûõîäó èç
ñòîÿ ñàìîãî öåííîãî � âàøåãî HDD ñ ìàññîé ïîëåçíîé èíôîðìàöèè. Îò âñåâîçìîæíûõ ïðîáëåì ñ ýëåêòðîñåòüþ ñïàñàåò óñòðîé-
ñòâî, íàçûâàåìîå èñòî÷íèêîì áåñïåðåáîéíîãî ïèòàíèÿ (UPS), èëè ïðîñòî áåñïåðåáîéíèêîì.

Íà ççàäíåé ïïàíåëè
èìåþòñÿ ääâå ððîçåòêè:
ïîä ììîíèòîð èè
ñèñòåìíûé ááëîê.
Powercom BBNT-
400A ïïîçâîëÿåò
èãðàòü ââ UUT2003 ííà
Athlon XXP 11800+ ññ
CRT 117� ïïðèìåðíî 55
ìèíóò.

Ìàëåíüêèé èè ííàäåæ-
íûé PPowercom 
BNT-4400A. 
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ÆÅËÅÇÎ
ÒÅÑÒ 17-ÄÞÉÌÎÂÛÕ LCD-ÌÎÍÈÒÎÐÎÂ

TEST_LAB TEST_LAB@GAMELAND.RU

ÏÀÐÀÌÅÒÐÛ 
ÈÇÎÁÐÀÆÅÍÈß
Îñíîâíîå îòëè÷èå êëàññè÷åñêèõ
CRT-ìîíèòîðîâ îò LCD çàêëþ÷àåò-
ñÿ â ñïîñîáå ôîðìèðîâàíèÿ èçîá-
ðàæåíèÿ. Ó ïåðâûõ ýòîò ïðîöåññ
îñóùåñòâëÿåòñÿ ýëåêòðîííûì ëó-
÷îì, ïîñëåäîâàòåëüíî «çàñâå÷è-
âàþùèì» ó÷àñòêè ýêðàíà. Â æèä-
êîêðèñòàëëè÷åñêèõ äèñïëåÿõ êàð-
òèíêà ðèñóåòñÿ ïðè ïîìîùè îñî-
áûõ ìîëåêóë (æèäêèõ êðèñòàë-
ëîâ), êîòîðûå ïðîïóñêàþò ñâåò â
çàâèñèìîñòè îò îðèåíòàöèè â
ïðîñòðàíñòâå. Âîçäåéñòâóÿ íà òà-
êóþ ìîëåêóëó ýëåêòðè÷åñêèì ïî-
ëåì è òåì ñàìûì ïîâîðà÷èâàÿ åå,
ìîæíî ìåíÿòü ÿðêîñòü îäíîãî ïèê-
ñåëÿ (ìèíèìàëüíîãî îáúåêòà
èçîáðàæåíèÿ). Èç íèõ ôîðìèðóåò-
ñÿ âñÿ ìàòðèöà (ýêðàí) ìîíèòîðà.
Ñîâåò: Ïðè ïîêóïêå ìîíèòîðà âíè-
ìàòåëüíî îñìîòðèòå ìàòðèöó íà
ïðåäìåò âûãîðåâøèõ ïèêñåëåé
(«ìóõ»). Ïðè ýòîì íàëè÷èå äâóõ-
òðåõ òàêèõ ïèêñåëåé áðàêîì íå
ñ÷èòàåòñÿ. Çà ãîä äîïóñêàåòñÿ
âîçíèêíîâåíèå íå áîëåå îäíîé
«ìóõè».
Îòñóòñòâèå ýëåêòðîííî-ëó÷åâîé
òðóáêè ïîçâîëÿåò óìåíüøèòü ìàñ-
ñó ÆÊ-ìîíèòîðà â ïÿòü, à òîëùèíó
â äåñÿòü è áîëåå ðàç. Îäíàêî îäèí
èç ãëàâíûõ íåäîñòàòêîâ ýòèõ äèñï-
ëååâ ñâÿçàí èìåííî ñ èñïîëüçîâà-
íèåì ÆÊ-ìàòðèöû (òî÷íåå ñ ïîâî-
ðîòîì æèäêèõ êðèñòàëëîâ). Ìû ãî-
âîðèì î ëàòåíòíîñòè (âðåìÿ îòê-
ëèêà èëè ðåàêöèè ïèêñåëÿ íà âèäå-
îñèãíàë). Íà ñòàðûõ ìîíèòîðàõ
äàííûé ïîêàçàòåëü áûë î÷åíü âû-
ñîêèì, è ïðè ðåçêèõ äâèæåíèÿõ

êóðñîðà ìûøè îñòàâàëñÿ øëåéô,
à ïðè ïðîêðóòêå òåêñòà áóêâû è
èçîáðàæåíèå ðàçìàçûâàëèñü. Èã-
ðàòü è ðàáîòàòü, ñèäÿ ïåðåä òàêèì
ýêðàíîì, áûëî íå ñàìûì ïðèÿòíûì
çàíÿòèåì. Íà ñîâðåìåííûõ ìîíè-
òîðàõ ëàòåíòíîñòü íå òàê çàìåò-
íà, òåì íå ìåíåå ýòîò ïàðàìåòð
âñå åùå àêòóàëåí. Îòìåòèì, ÷òî
ðàçíûå ôèðìû â ñâîåé äîêóìåíòà-
öèè ïðèâîäÿò ñåðüåçíî ðàçëè÷àþ-
ùèåñÿ çíà÷åíèÿ, òàê êàê â îäíèõ
ñëó÷àÿõ óêàçûâàåòñÿ âðåìÿ ïîâî-
ðîòà ìîëåêóëû íà 90° (ïðîçðà÷-
íîñòü � íåïðîçðà÷íîñòü), à â äðó-
ãèõ � íà 180° (ïðîçðà÷íîñòü � íåï-
ðîçðà÷íîñòü � ïðîçðà÷íîñòü). Íà
ñîâðåìåííûõ ìîíèòîðàõ ëàòåíò-
íîñòü, êàê ïðàâèëî, ñîñòàâëÿåò
15-25 ìñ. Âðåìÿ îòêëèêà ïèêñåëÿ
òåñòèðîâàëîñü äâóìÿ ñïîñîáàìè:
åñëè ïðè ìåäëåííîì äâèæåíèè áå-
ëîãî êóðñîðà ìûøè ïî òåìíîìó ýê-
ðàíó íàáëþäàåòñÿ øëåéô (Iiyama
ProLite E430S), òî ëàòåíòíîñòü
ñ÷èòàëàñü âûñîêîé. Ðàçìàçûâàþ-
ùèéñÿ ïðè ïðîêðó÷èâàíèè òåêñò
(NEC LCD1711M), íàáðàííûé ìåë-
êèì øðèôòîì, ãîâîðèò î òîì æå.
Îäíàêî ýòîò ïàðàìåòð ïðàêòè÷åñ-
êè íå ñêàçûâàëñÿ íà èçîáðàæåíèè
ïðè èãðå â Unreal Tournament 2003
íè íà îäíîì èç òåñòèðóåìûõ ìîíè-
òîðîâ, òî åñòü ïðè ðåçêîì äâèæå-
íèè ìûøêîé øëåéôà îò ÿðêîãî
ïðèöåëà íå îñòàåòñÿ (Acer AL718).
Ýòî ñâèäåòåëüñòâóåò î òîì, ÷òî
êà÷åñòâî LCD ñêîðî äîñòèãíåò
óðîâíÿ CRT ìîíèòîðîâ, ëàòåíò-
íîñòü êîòîðûõ ïðàêòè÷åñêè ðàâíà
íóëþ è, êàê ñëåäñòâèå, èçîáðàæå-
íèå íå ñìàçûâàåòñÿ.
Åùå îäíèì âàæíûì ôàêòîðîì ÿâ-
ëÿþòñÿ âåðòèêàëüíûé è ãîðèçîí-
òàëüíûé óãëû îáçîðà. ×àùå âñåãî
îíè ñîñòàâëÿþò 60°-80° îòíîñè-
òåëüíî îñè, ïåðïåíäèêóëÿðíîé
ïëîñêîñòè ýêðàíà. Ýòî îçíà÷àåò,
÷òî åñëè ñìîòðåòü íà ýêðàí ïîä
áîëüøèìè óãëàìè, èçîáðàæåíèå

íà÷èíàåò òóñêíåòü, èçìåíÿòü öâåò
èëè ñòàíîâèòñÿ ïîõîæèì íà íåãà-
òèâ. Íà óñòàðåâøèõ ìîäåëÿõ óãëû
îáçîðà áûëè íåâåëèêè, ê òîìó æå
ïðè óâåëè÷åíèè óãëà çðåíèÿ èçîá-
ðàæåíèå íå ïðîñòî óõóäøàëîñü, à
ïðîïàäàëî ïîëíîñòüþ. Â äîêóìåí-
òàöèè î÷åíü ÷àñòî óêàçûâàþòñÿ
çíà÷åíèÿ ïîðÿäêà 120°-160° � ýòî
ïîëíûé (óäâîåííûé) óãîë îáçîðà
âïðàâî è âëåâî èëè æå ââåðõ è
âíèç. Ñàìî ïî ñåáå óõóäøåíèå êà-
÷åñòâà ïðè áîëüøèõ óãëàõ çðåíèÿ
îáúÿñíÿåòñÿ òåì, ÷òî æèäêèå
êðèñòàëëû ëó÷øå âñåãî ïðîïóñêà-
þò ñâåò â îäíîì íàïðàâëåíèè, â
äàííîì ñëó÷àå ïåðïåíäèêóëÿðíî
ïîâåðõíîñòè ìàòðèöû. Ó CRT-ìî-
íèòîðîâ ïó÷îê ýëåêòðîíîâ çàñòàâ-
ëÿåò ñâåòèòüñÿ çåðíî ëþìèíîôî-
ðà, êîòîðîå èñïóñêàåò ñâåò ðàâ-
íîìåðíî ïî âñåì íàïðàâëåíèÿì.
Ïîìèìî «îñîáûõ» ïàðàìåòðîâ
LCD îáëàäàþò ñòàíäàðòíûìè õà-
ðàêòåðèñòèêàìè, ïðèñóùèìè è
CRT-ìîíèòîðàì. Â ïåðâóþ î÷åðåäü
ýòî ðàçðåøåíèå. Êîëè÷åñòâî ïèê-
ñåëåé íà ìàòðèöå ñòðîãî ôèêñèðî-
âàíî, à çíà÷èò ó LCD-äèñïëååâ
òîëüêî îäíî ðàçðåøåíèå ÿâëÿåòñÿ
îïòèìàëüíûì äëÿ ðàáîòû. Äëÿ 17�
LCD îíî ñîñòàâëÿåò 1280õ1024.
Óâåëè÷èòü åãî ôèçè÷åñêè íåëüçÿ,
óìåíüøåíèå æå ïðèâåäåò ê âîç-
íèêíîâåíèþ èñêàæåíèÿ èçîáðàæå-
íèÿ. Ýòî ïðîèñõîäèò âñëåäñòâèå
òîãî, ÷òî ïðîñòîå ñîêðàùåíèå êî-
ëè÷åñòâà ïèêñåëåé óìåíüøàåò
êàðòèíêó, è ìîíèòîðó ïðèõîäèòñÿ
èñêóññòâåííî ðàñòÿãèâàåò åå íà
âåñü ýêðàí. Òàê æå ñòîèò îòìå-
òèòü, ÷òî ðàçìåðû âèäèìîé îáëàñ-
òè ýêðàíà ó ðàâíûõ ïî «çàÿâëåí-
íîé» äèàãîíàëè LCD è CRT-ìîíèòî-
ðîâ ðàçëè÷àþòñÿ. Òàê, åñëè ó ïåð-
âîãî îíà îñòàâëÿåò 17� (ïðèìåðíî
43.2 ñì, ÷òî äîâîëüíî áëèçêî ê 19�
CRT), òî ó âòîðîãî � âñåãî 40.7 ñì. 
Âàæíûìè ïàðàìåòðàìè ÿâëÿþòñÿ
ÿðêîñòü è êîíòðàñò. ×åì âûøå ýòè

ïîêàçàòåëè, òåì ëó÷øå ìîíèòîð. Â
äîêóìåíòàöèè ÿðêîñòü îáîçíà÷à-
åòñÿ êàê Õ êä/ñì2 (êàíäåë íà êâàä-
ðàòíûé ñàíòèìåòð. Êàíäåëà � åäè-
íèöà èçìåðåíèÿ ñèëû ñâåòà. Çà-
ïèñü îçíà÷àåò, ÷òî 1 ñì2 èçëó÷àåò
ñâåò ñèëîé Õ êä). ×åì âûøå ýòà
öèôðà, òåì áîëüøå ÿðêîñòü. Êîíò-
ðàñò îáîçíà÷àåòñÿ ñîîòíîøåíèåì
ìåæäó ñàìûì ÿðêèì áåëûì è ñà-
ìûì òåìíûì ÷åðíûì öâåòîì (Y:Z).
×åì áîëüøå ïåðâàÿ öèôðà, òåì âû-
øå êîíòðàñòíîñòü. Äëÿ ðàáîòû ñ
òåêñòîì äîñòàòî÷íî 150 êä/ñì2 è
250:1, íî äëÿ èãð è ïðîñìîòðà âè-
äåî òðåáóþòñÿ óæå áîëüøèå âåëè-
÷èíû, ïðè÷åì, ÷åì îíè âûøå, òåì
ëó÷øå áóäåò ðåçóëüòàò. È ÿðêîñòü,
è êîíòðàñòíîñòü ìû ïðîâåðÿëè
èñêëþ÷èòåëüíî íà ãëàç: ïî óðîâíþ
÷åòêîñòè ïðîðèñîâêè â UT2003
ïðåäìåòîâ è òåêñòóð íà ïëîõî îñ-
âåùåííûõ óðîâíÿõ èãðû. Ñ ýòîé
òî÷êè çðåíèÿ áîëüøå âñåãî ïîðà-
äîâàë ìîíèòîð NEC LCD1711M: äà-
æå ïðè äîñòàòî÷íî ÿðêîì äíåâíîì
îñâåùåíèè âèäíû âñå äåòàëè òåì-
íîãî èçîáðàæåíèÿ.
Â äîïîëíåíèå ê UT2003, ìû ïðèìå-
íÿëè êëàññè÷åñêóþ ïðîãðàììó
Nokia Test, ñîçäàííóþ äëÿ òåñòè-
ðîâàíèÿ CRT-ìîíèòîðîâ è ïîçâî-
ëÿþùóþ îöåíèâàòü áîëüøîå êîëè-
÷åñòâî ïàðàìåòðîâ. Òàêèå ïîíÿ-
òèÿ, êàê íåñâåäåíèå è ðàñôîêóñè-
ðîâêà, ê LCD íå ïðèìåíèìû, íî ñó-
äèòü ñ ïîìîùüþ Nokia Test î íåêî-
òîðûõ ïîêàçàòåëÿõ èñïûòóåìûõ
ìîäåëåé âñå-òàêè ìîæíî. Ñíà÷àëà
ìû èññëåäîâàëè ãåîìåòðèþ: íà ýê-
ðàí âûâîäÿòñÿ êðóãè è êâàäðàòû

Óøëè â ïðîøëîå òå âðåìåíà, êîãäà æèäêîêðèñòàëëè÷åñêèå ìîíèòîðû áûëè íåâåðîÿòíî äîðîãèìè è, ñëåäîâàòåëüíî, íåäîñòóïíûìè ðÿäîâî-
ìó ïîëüçîâàòåëþ. Ïðè ýòîì îíè îáëàäàëè íàñòîëüêî íèçêèì êà÷åñòâîì èçîáðàæåíèÿ, ÷òî ðàáîòàòü è òåì áîëåå èãðàòü çà íèìè áûëî êðàé-
íå íåóäîáíî. Íî òåõíîëîãèè ðàçâèâàþòñÿ, è óæå ñåé÷àñ ìîæíî êóïèòü îòíîñèòåëüíî íåäîðîãîé LCD-ìîíèòîð, ïðåâîñõîäÿùèé ïî ñâîèì ïà-
ðàìåòðàì äàæå õîðîøèå CRT. Èìåííî òàêèå ìîäåëè áóäóò îïèñàíû íèæå.

test_lab áëàãîäàðèò çà ïðåäîñòàâëåííîå îáîðóäîâàíèå êîìïàíèè: 
«Îñòðîâ Ôîðìîçà» (ò. 728-40-04), ÎËÄÈ (ò. 105-07-00), «Äèíà Âèêòîðèÿ» 

(ò. 288-61-30), «Áåëûé Âåòåð» (ò. 730-30-75). 

EENNTTEERR TTHHEE 1177 LLCCDD MMAATTRRIIXX

1 NEC LCD1711M
2 BenQ FP767 
3 Iiyama ProLite E430S
4 Acer AL718
5 Samsung 173t
6 Samsung 173p
7 LG Flatron L1715S
8 Dell e171fp

ÏÅÐÅ×ÅÍÜ ÒÅÑÒÈÐÓÅÌÎÃÎ
ÎÁÎÐÓÄÎÂÀÍÈß 

Âñå òåñòèðóåìûå ìîíèòîðû ïî ñâîèì ïàðàìåòðàì ñðàâ-
íèâàþòñÿ ñ «èäåàëîì», òî åñòü ñ óñòðîéñòâîì, îáëàäà-
þùèì ìàêñèìàëüíûìè õàðàêòåðèñòèêàìè è êàê ñëåä-
ñòâèå íàèáîëåå êà÷åñòâåííûì èçîáðàæåíèåì. Âîò íàø
ñòàíäàðò äëÿ LCD-ìîíèòîðà 17�: ðàçðåøåíèå �
1280õ1024, ÿðêîñòü � 450 êä/ñì^2, êîíòðàñò � 450:1,
ëàòåíòíîñòü ìàòðèöû � 15 ìñ, óãëû çðåíèÿ (ïî âåðòèêà-

ëè/ïî ãîðèçîíòàëè), ãðàä. � 80/80, íà êîëîðèìåòðè÷åñ-
êîé äèàãðàììå âñå ãðàôèêè äîëæíû ñîâïàñòü è îáðà-
çîâàòü ïðÿìóþ, ïðîõîäÿùóþ èç ëåâîãî íèæíåãî â ïðà-
âûé âåðõíèé óãîë. ×åì ñèëüíåå ìîíèòîð ïðèáëèæàåòñÿ
ê äàííûì õàðàêòåðèñòèêàì, òåì îí áîëåå êà÷åñòâåí-
íûé. Ïðè ýòîì «íîðìàëüíàÿ» öåíà äëÿ òàêîãî ìîíèòîðà
íå äîëæíà ïðåâûøàòü $500.

ÈÄÅÀËÜÍÛÉ ÌÎÍÈÒÎÐ

Òåñòèðîâàíèå îñóùåñòâëÿëîñü 
íà ñëåäóþùåé ñèñòåìå:
Ïðîöåññîð: AMD Athlon XP 3000+
Îïåðàòèâíàÿ ïàìÿòü: 
256 Mb DDR 333
Âèäåîêàðòà: 
Gigabyte Radeon 9800 PRO 
Ìàòåðèíñêàÿ ïëàòà: 
Gigabyte GA7NNXP

Íàäî îòìåòèòü, ÷òî ìû ñðàâíèâàëè
LCD íå òîëüêî ìåæäó ñîáîé, íî è ñ
êà÷åñòâåííûì CRT-äèñïëååì, ðîëü
êîòîðîãî èãðàë NEC FE791SB. Â íå-
êîòîðûõ èñïûòàíèÿõ ìû èñïîëüçî-
âàëè ñïëèòòåð, ÷òî ïîçâîëÿëî òåñ-
òèðîâàòü îäíîâðåìåííî íåñêîëüêî
ìîíèòîðîâ è íàèáîëåå îáúåêòèâíî
âûÿâëÿòü èõ ðàçëè÷èÿ.

ÒÅÑÒÎÂÛÉ ÑÒÅÍÄ 
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ðàçíûõ ðàçìåðîâ, êîòîðûå äîëæ-
íû ñîõðàíÿòü ñâîþ ôîðìó è ïðî-
ïîðöèè êàê â öåíòðå, òàê è ïî êðà-
ÿì ýêðàíà. Íà âñåõ òåñòèðóåìûõ
ìîíèòîðàõ áûëè îáíàðóæåíû íå-
áîëüøèå èñêàæåíèÿ, ÷òî ñâÿçàíî
ñ íåèäåàëüíîé ôîðìîé ìàòðèöû è
íåñîâåðøåíñòâîì ýëåêòðîíèêè. Ñ
òî÷êè çðåíèÿ ãåîìåòðèè íàèëó÷-
øèé ðåçóëüòàò ïîêàçàë ìîíèòîð
Iiyama ProLite E430S, ÷òî âïîëíå
ñîîòâåòñòâóåò åãî ñòîèìîñòè.

ÖÂÅÒÎÏÅÐÅÄÀ×À
Ýòîò òåñò ó÷èòûâàåò, íàñêîëüêî
ïðàâèëüíî îòîáðàæàþòñÿ âñå
öâåòà è íàñêîëüêî ðàâíîìåðíî
ðàñòåò öâåòíîñòü ïðè âîçðàñòà-
íèè ÿðêîñòè. Â Nokia Test â ýòîì
ñëó÷àå ñëåäóåò ñìîòðåòü íà êà÷å-
ñòâî âûäàâàåìûõ âàðèàíòîâ öâå-
òà. Áåëûé äîëæåí áûòü áåç îòòåí-
êîâ ãîëóáîãî èëè êðàñíîãî � ýòî
íàèáîëåå ÷àñòî âñòðå÷àþùååñÿ
îòêëîíåíèå. Äëÿ íàèáîëåå îáúåê-
òèâíîé îöåíêè öâåòîïåðåäà÷è ìû
èñïîëüçîâàëè ñïåöèàëüíûé ïðè-
áîð � êîëîðèìåòð. Ïðèíöèï ðàáî-
òû óñòðîéñòâà ñîñòîèò â òîì, ÷òî
ñïåöèàëüíàÿ ïðîãðàììà «ðèñóåò»
íà ýêðàíå öâåòíûå èçîáðàæåíèÿ

ðàçíîé ÿðêîñòè è èíòåíñèâíîñòè,
à êîëîðèìåòð ðåãèñòðèðóåò, êàê
ìîíèòîð îòîáðàæàåò ýòè öâåòà, è
ñðàâíèâàåò ïîëó÷åííûå äàííûå ñ
èñõîäíûìè. Î÷åâèäíî, ÷òî â íåêî-
òîðûõ ñëó÷àÿõ ðåçóëüòàòû áóäóò
äîâîëüíî äàëåêè îò èäåàëà, íî,
êàê ïðàâèëî, íà âûõîäå ïîëó÷àþò-
ñÿ äîñòàòî÷íî ïðàâèëüíûå öâåòà.
Âèäåîêàðòà ñòàðàåòñÿ ñâåñòè èñ-
êàæåíèÿ ê ìèíèìóìó, èñïîëüçóÿ
ñïåöèàëüíûé ôàéë ñ öâåòîâûì
ïðîôèëåì, êîòîðûé ïîñòàâëÿåòñÿ

íà êîìïàêò-äèñêå âìåñòå ñ äðàé-
âåðîì ìîíèòîðà. Ïîñëå îáðàáîò-
êè âñåõ äàííûõ êîëîðèìåòð ñòðî-
èò ãðàôèê, èç êîòîðîãî ìîæíî ïî-
ëó÷èòü òî÷íîå ïðåäñòàâëåíèå î
öâåòîïåðåäà÷å ìîíèòîðà. Íà ãðà-
ôèêå èçîáðàæåíû òðè ëèíèè, îäíà
äëÿ êàæäîãî öâåòà: çåëåíûé, ñè-
íèé è êðàñíûé. Â èäåàëüíîì ñëó-
÷àå êàæäàÿ èç íèõ äîëæíà ïðåäñ-
òàâëÿòü ïðÿìóþ, ïðîõîäÿùóþ èç
ëåâîãî íèæíåãî óãëà â ïðàâûé
âåðõíèé. Ñîîòâåòñòâåííî, â ðå-

àëüíûõ óñëîâèÿõ ëèíèè äîëæíû
áûòü ìàêñèìàëüíî ïëàâíûìè, áåç
ñòóïåíåê è ñêà÷êîâ ââåðõ èëè âíèç
(Acer AL718, LG Flatron L1715S,
Samsung SyncMaster 173P). Äëÿ
ïðèìåðà ðàññìîòðèì òàêîé ãðà-
ôèê äëÿ CRT-ìîíèòîðà NEC
FE791SB.
Íåñìîòðÿ íà òî, ÷òî çäåñü
ïðåäñòàâëåíà öâåòîïåðåäà÷à
î÷åíü õîðîøåãî ìîíèòîðà, âûá-
ðàííîãî èç ìíîãèõ, åãî õàðàêòå-
ðèñòèêè íåèäåàëüíû. Íàøè òåñ-
òèðóåìûå ìîäåëè ïîêàçàëè áî-
ëåå ñêðîìíûå ðåçóëüòàòû, î êî-
òîðûõ ìîæíî ñóäèòü ïî ãðàôèêó
LCD BenQ FP767.

ÂÍÅØÍÈÅ ÏÀÐÀÌÅÒÐÛ 
È ÝÐÃÎÍÎÌÈÊÀ
Áëîê ïèòàíèÿ ìîíèòîðà â çíà÷è-
òåëüíîé ñòåïåíè âëèÿåò íà åãî ðàç-
ìåð: âñòðîåííûé âàðèàíò çàìåòíî
óòîëùàåò êîðïóñ (BenQ FP767), à
âûíîñíîé, ñîîòâåòñòâåííî, ïîçâî-
ëÿåò ñäåëàòü åãî íàìíîãî òîíüøå
(Samsung SyncMaster 173P).
Îáû÷íî êîíñòðóêöèÿ äèñïëååâ
ïîçâîëÿåò èõ ïîâîðà÷èâàòü òîëü-
êî ââåðõ-âíèç, à âðàùåíèå âïðà-
âî-âëåâî îñóùåñòâëÿåòñÿ òîëü-
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Êîëîðèìåòðè÷åñêàÿ ääèàã-
ðàììà CCRT-ììîíèòîðà NNEC
FE791SB.

Êîëîðèìåòðè÷åñêàÿ ääèàã-
ðàììà LLCD BBenQ ffp767

Âèäíî ììíîãî ððåçêèõ ññêà÷êîâ
è ííåðîâíîñòåé, îîñîáåííî ííà
çåëåíîì èè êêðàñíîì ööâåòàõ.

Ïðàêòè÷åñêè èèäåàëüíûå ããðà-
ôèêè ööâåòîâ, ááåç ññòóïåíåê èè
«ñêà÷êîâ».

Ðàçðåøåíèå: 1280õ1024
ßðêîñòü, êä/ñì2: 260
Êîíòðàñò: 500:1
Ëàòåíòíîñòü ìàòðèöû, ìñ: 25
Óãîë çðåíèÿ (ïî âåðòèêàëè/
ïî ãîðèçîíòàëè), ãðàä.: 80/70
Èíòåðôåéñû: D-SUB ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 437

BENQ FP767

★★ ★★ ★★ ★★

Ïåðâàÿ ïðîòåñòèðîâàííàÿ íàìè ìî-
äåëü îáëàäàåò äîñòàòî÷íî âûñîêèìè
òåõíè÷åñêèìè õàðàêòåðèñòèêàìè. Íåï-
ëîõàÿ öâåòîïåðåäà÷à: ãðàôèêè ðîâ-
íûå, áåç ãëóáîêèõ âïàäèí è ñòóïåíåê.
Óãëû îáçîðà áîëüøèå (80/70 ãðàä.). Â
ðàáîòå BenQ FP767 ïîêàçàë ïðèëè÷-
íûé ðåçóëüòàò: ïðè ïðîêðó÷èâàíèè
òåêñò ïðàêòè÷åñêè íå ñìàçûâàåòñÿ.
Îäíàêî â UT2003 ìîíèòîð ïðîÿâèë ñå-
áÿ íå ñ ñàìîé ëó÷øåé ñòîðîíû. Íåâû-
ñîêàÿ ÿðêîñòü ïðèâåëà ê òîìó, ÷òî â
òåìíûõ óãëàõ ïðåäìåòû ñòàëè ñëàáî

ðàçëè÷èìû, à êðàñíûé öâåò âûãëÿäèò
ñêîðåå áëèæå ê îðàíæåâîìó. Â îñ-
òàëüíîì ãðàíèöû ðàçäåëà öâåòîâ äîñ-
òàòî÷íî ÷åòêèå. Ãåîìåòðèÿ ìàòðèöû
áåç èñêàæåíèé. Ìåíþ ìîíèòîðà óäîá-
íî è èíôîðìàòèâíî. Åñòü â íàëè÷èè è
âñòðîåííûå êîëîíêè, íî ïðèåìëåìîãî
ðåçóëüòàòà ïî ãðîìêîñòè è êà÷åñòâó
çâóêà îíè íå ïîêàçàëè. Èç-çà âñòðîåí-
íîãî áëîêà ïèòàíèÿ òîëùèíà êîðïóñà
áîëüøå, ÷åì ó äðóãèõ ìîäåëåé. Òåì íå
ìåíåå, íåâûñîêàÿ öåíà ($437) äåëàåò
BenQ FP767 íåïëîõèì âûáîðîì.

Ðàçðåøåíèå: 1280õ1024
ßðêîñòü, êä/ñì^2: 250
Êîíòðàñò: 350:1
Ëàòåíòíîñòü ìàòðèöû, ìñ: 25
Óãîë çðåíèÿ (ïî âåðòèêàëè/ïî ãî-
ðèçîíòàëè), ãðàä.: 60/70
Èíòåðôåéñû: D-SUB

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 514

IIYAMA PROLITE E430S 

★★ ★★ ★★ ★★

Ïðè ñâîåé âûñîêîé öåíå ýòîò ìîíè-
òîð îáëàäàåò ñëàáûìè çàÿâëåííûìè
õàðàêòåðèñòèêàìè. Öâåòîïåðåäà÷à
íå ñàìàÿ ëó÷øàÿ: â íà÷àëå è êîíöå
äèàãðàììû íàáëþäàþòñÿ ñèëüíûå
ñêà÷êè, êðàñíûé è ñèíèé öâåò ñèëüíî
«ïðîâàëåíû». Íåñìîòðÿ íà íèçêèå
ïàðàìåòðû, óêàçàííûå â äîêóìåíòà-
öèè, â UT2003 Iiyama ProLite E430S
ïîêàçàë íåïëîõîé ðåçóëüòàò äàæå
ïî ñðàâíåíèþ ñ áîëåå ìîùíûìè ìî-
äåëÿìè. Êîíòóðû ïðîðèñîâàíû îò-
÷åòëèâî, ÿðêîñòü èçîáðàæåíèÿ âû-

ñîêàÿ. Òåì íå ìåíåå, ïðè ïðîêðóòêå
òåêñòà íàáëþäàåòñÿ íåêîòîðàÿ ðàç-
ìûòîñòü, à ïðè äâèæåíèè êóðñîðà
îáðàçóåòñÿ øëåéô. Ãåîìåòðèÿ ìàò-
ðèöû ïðàêòè÷åñêè áåç èñêàæåíèé.
Çâóê èç âñòðîåííûõ êîëîíîê òèõèé,
íèçêèå ÷àñòîòû ïî÷òè íå ñëûøíû.
Êîðïóñ òîíêèé, áëàãîäàðÿ îòäåëüíî-
ìó áëîêó ïèòàíèÿ. Ê ñîæàëåíèþ, ýê-
ðàí ïîâîðà÷èâàåòñÿ òîëüêî ïî âåð-
òèêàëè. Â öåëîì ìîíèòîð ïðîèçâîäèò
õîðîøåå âïå÷àòëåíèå, áóäü îí äîë-
ëàðîâ íà 50 äåøåâëå.
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êî âìåñòå ñî ñòàíèíîé. Íî, íàï-
ðèìåð, îáà òåñòèðóåìûõ ìîíèòî-
ðà Samsung ìîæíî ðàçâîðà÷è-
âàòü â ëþáûõ ïëîñêîñòÿõ.
Êàê ïðàâèëî, âñå ñîâðåìåííûå
äèñïëåè èìåþò ýêðàííîå ìåíþ äëÿ
íàñòðîåê ïàðàìåòðîâ èçîáðàæå-
íèÿ. Âñå ïðåäñòàâëåííûå â îáçîðå
îáðàçöû ïðîäåìîíñòðèðîâàëè
ïðîäóìàííîñòü è ïîäðîáíîñòü
íàñòðîåê. Íàäî îòìåòèòü, ÷òî âñå
ìîäåëè ñíàáæåíû ôóíêöèåé àâòî-
ìàòè÷åñêîé íàñòðîéêè èçîáðàæå-
íèÿ è ðåãóëèðîâàòü íîâûé ìîíèòîð
ïðàêòè÷åñêè íå òðåáóåòñÿ.
Ñîâåò: Ïîñòàðàéòåñü íå êàñàòüñÿ
ìàòðèöû ðóêàìè è òåì áîëåå íå íà-
æèìàéòå íà íåå � ýòî ìîæåò ïðè-

âåñòè ê ïîëîìêå. ×òîáû óäàëèòü
çàãðÿçíåíèå ñ ïîâåðõíîñòè ýêðà-
íà, ðåêîìåíäóåòñÿ âîñïîëüçîâàòü-
ñÿ ñïåöèàëüíîé ÷èñòÿùåé ñàëôåò-
êîé.
Ëþáîé èç èñïûòóåìûõ ìîíèòîðîâ
ìîæíî âåøàòü íà ñòåíó. Êðåïëå-
íèå îñóùåñòâëÿåòñÿ íåïîñðåä-
ñòâåííî çà êîðïóñ, è òîëüêî NEC
LCD1711M ïîäâåøèâàåòñÿ çà îñ-
íîâàíèå, ÷òî ïîçâîëÿåò ïîâîðà÷è-
âàòü åãî îòíîñèòåëüíî ñòåíû. Ïðè
âûñòàâëåíèè îöåíêè ìû îáðàùà-
ëè âíèìàíèå è íà òî, êàê ìàòðèöà
ïðèñîåäèíåíà ê ðàìêå. Åñëè îíè
ñêëååíû ìåæäó ñîáîé íåðîâíî,
ýòî ìîæåò âûçâàòü èñêàæåíèÿ
èçîáðàæåíèÿ.

Ðàçðåøåíèå: 1280õ1024
ßðêîñòü, êä/ñì^2: 260
Êîíòðàñò 350:1
Ëàòåíòíîñòü ìàòðèöû, ìñ: 25
Óãîë çðåíèÿ (ïî âåðòèêàëè/ïî ãî-
ðèçîíòàëè), ãðàä.: 60/70
Èíòåðôåéñ D-SUB ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 455

NEC LCD1711M 

★★ ★★ ★★ ★★ ★★

Áëàãîäàðÿ âûñîêèì çàÿâëåííûì õàðàê-
òåðèñòèêàì ïðè ïåðâîì ðàññìîòðåíèè
ìîäåëü îò êîìïàíèè NEC ïðîèçâåëà õî-
ðîøåå âïå÷àòëåíèå. Îñîáåííî ïîðàäî-
âàëà öâåòîïåðåäà÷à: ðîâíûå, ïðàêòè-
÷åñêè áåç ñêà÷êîâ, ëèíèè ãðàôèêà, åñòü
ëèøü íåêîòîðûå îòêëîíåíèÿ ïî êðàñíî-
ìó öâåòó. Óãëû îáçîðà íåáîëüøèå. Â ðå-
àëüíûõ óñëîâèÿõ òåñòèðóåìûé ìîíèòîð
ïîêàçàë íåñêîëüêî õóäøèé ðåçóëüòàò,
íåæåëè çàÿâëåíî â äîêóìåíòàöèè. Nokia
Test íå âûÿâèë íèêàêèõ ñêîëüêî-íèáóäü
çíà÷èòåëüíûõ äåôåêòîâ ãåîìåòðèè ìàò-

ðèöû. Øëåéôà çà êóðñîðîì íåò, íî ïðè
ïðîêðó÷èâàíèè òåêñòà áóêâû íåñêîëüêî
ñìàçûâàþòñÿ. Ìîíèòîð áûë ïðîâåðåí â
ñðåäå UT2003: ïî ñðàâíåíèþ ñ CRT-ìî-
íèòîðîì, öâåòà î÷åíü ÿðêèå, à ïåðåõîäû
êîíòðàñòíûå è äàæå ïðè ÿðêîì äíåâíîì
îñâåùåíèè âèäíû ïðàêòè÷åñêè âñå äåòà-
ëè òåìíûõ êîðèäîðîâ. Âûíîñíîé áëîê ïè-
òàíèÿ ïîçâîëèë óìåíüøèòü òîëùèíó êîð-
ïóñà. Ïîâîðà÷èâàåòñÿ ìîíèòîð òîëüêî
ïî âåðòèêàëè, ïðè÷åì íå î÷åíü ïëàâíî. Â
öåëîì, NEC LCD1711M ïîêàçàë äîñòîé-
íûé ðåçóëüòàò ïðè íåâûñîêîé öåíå.

Ðàçðåøåíèå: 1280õ1024
ßðêîñòü, êä/ñì^2: 300
Êîíòðàñò: 450:1
Ëàòåíòíîñòü ìàòðèöû, ìñ: 20
Óãîë çðåíèÿ (ïî âåðòèêàëè/ïî ãî-
ðèçîíòàëè), ãðàä.: 60/70
Èíòåðôåéñ: D-SUB ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 437

ACER AL718 

★★ ★★ ★★ ★★

Â äîêóìåíòàöèè çàÿâëåíû âûñîêèå õà-
ðàêòåðèñòèêè. Öâåòîïåðåäà÷à íàìíî-
ãî ëó÷øå, ÷åì ó CRT-ìîíèòîðà: ëèíèè
äîñòàòî÷íî ðîâíûå, õîòÿ â íà÷àëå è
íàáëþäàåòñÿ ÿâíûé ñêà÷îê. Íåñêîëü-
êî «çàïàäàåò» êðàñíûé è çåëåíûé
öâåò. Óãëû îáçîðà, êàê è ó ïðåäûäó-
ùåé ìîäåëè, íåâåëèêè. Ïðè ïðîêðóòêå
ìåëêîãî òåêñòà ïðàêòè÷åñêè îòñóò-
ñòâóåò ñìàçûâàíèå, ñëåä îò êóðñîðà
ìûøè òàêæå ñëàáî ðàçëè÷èì. Òàêèå
ïîêàçàòåëè ÿâëÿþòñÿ õîðîøèìè äîêà-
çàòåëüñòâàìè çàÿâëåííîãî íåâûñîêî-

ãî âðåìåíè îòêëèêà. Â UT2003 ìîíè-
òîð ïîêàçàë âûñîêóþ êîíòðàñòíîñòü,
íî êðàñíûé öâåò êðîâè íåñêîëüêî ñìå-
ùåí â îðàíæåâûé. ßðêîñòü æå, íàîáî-
ðîò, ÿâíî ìåíüøå çàÿâëåííîé, è èã-
ðàòü ïðè äíåâíîì îñâåùåíèè íå î÷åíü
êîìôîðòíî. Ãåîìåòðèÿ ìàòðèöû õîðî-
øàÿ, áåç âèäèìûõ èñêàæåíèé. Áëîê
ïèòàíèÿ âíåøíèé, ÷òî ïîçâîëèëî ñäå-
ëàòü êîðïóñ îòíîñèòåëüíî òîíêèì. Âî-
îáùå ìîíèòîð ïî ìíîãèì ïàðàìåòðàì
íå îïðàâäûâàåò çàÿâëåííûå õàðàêòå-
ðèñòèêè.

Êîìïàíèÿ LG ïðåäîñòàâèëà íàì î÷åíü
êà÷åñòâåííûé ïðîäóêò: êîëîðèìåòð
âûäàë ïðàêòè÷åñêè èäåàëüíûé ãðàôèê,
à òåñò â UT2003 ïîêàçàë âûñîêóþ
êîíòðàñòíîñòü è ÿðêîñòü (â òåìíûõ êî-
ðèäîðàõ âèäíû âñå äåòàëè òåêñòóð).
Êðàñíûé öâåò, îäíàêî, íåñêîëüêî èñ-
êàæåí, ÷òî õîðîøî âèäíî íà ãðàôèêå.
Íåñìîòðÿ íà çàÿâëåííîå ìàëîå âðåìÿ
îòêëèêà ïèêñåëÿ, äâèãàþùèéñÿ êóð-
ñîð âñå-òàêè îñòàâëÿåò ïîñëå ñåáÿ íå-

áîëüøîé øëåéô, à ïðè ïðîêðó÷èâàíèè
òåêñòà çàìåòíî ðàçìûòèå. Nokia Test
ïîäòâåðäèë î÷åíü õîðîøóþ ãåîìåòðèþ
ìàòðèöû. Ìåíþ äîñòàòî÷íî óäîáíîå,
íî áåç èçëèøåñòâ; îñîáî íàäî îòìå-
òèòü î÷åíü áûñòðóþ è êà÷åñòâåííóþ
àâòîíàñòðîéêó èçîáðàæåíèÿ. Â îòëè-
÷èå îò âñåõ îñòàëüíûõ òåñòèðóåìûõ
ìîíèòîðîâ, LG âûðàâíèâàåò êàðòèíêó
òî÷íî ïî êðàþ ðàìêè. Îòëè÷íûé ìîíè-
òîð çà äîâîëüíî ñêðîìíóþ öåíó.

Ðàçðåøåíèå: 1280õ1024
ßðêîñòü, êä/ñì^2: 250
Êîíòðàñò: 450:1
Ëàòåíòíîñòü ìàòðèöû, ìñ: 16
Óãîë çðåíèÿ (ïî âåðòèêàëè/ïî ãî-
ðèçîíòàëè), ãðàä.: 70/80
Èíòåðôåéñû: D-SUB ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 650

LG FLATRON L1715S 

★★ ★★ ★★ ★★ ★★
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ÂÛÂÎÄÛ 
Âñå ïðîòåñòèðîâàííûå íàìè ìîíèòîðû îáëàäàþò äîñòàòî÷íî âûñîêèìè õàðàêòå-
ðèñòèêàìè êà÷åñòâà èçîáðàæåíèÿ, íî âñå îíè îòëè÷àþòñÿ äðóã îò äðóãà: ó îäíèõ
âûøå ÿðêîñòü, íî õóæå öâåòîïåðåäà÷à, ó äðóãèõ æå ñèëüíî ðàçíÿòñÿ óãëû îáçîðà.
Òåì íå ìåíåå óðîâíÿ CRT-ìîíèòîðîâ åùå íè îäíà èç ïðîòåñòèðîâàííûõ ìîäåëåé íå
äîñòèãëà. Îñíîâíîé íåäîñòàòîê æèäêîêðèñòàëëè÷åñêîé ìàòðèöû � åå ëàòåíò-
íîñòü: âûñîêîå çíà÷åíèå ýòîãî ïàðàìåòðà ñîçäàåò ñåðüåçíûå ïðåïÿòñòâèÿ äëÿ ðà-
áîòû ñ òåêñòîì. Ñàìûì ãëàâíûì äîñòîèíñòâîì (ïî ñðàâíåíèþ ñ CRT-ìîíèòîðàìè)
ÿâëÿåòñÿ âûñîêàÿ êîíòðàñòíîñòü, îòñóòñòâèå ìåðöàíèÿ è êîìïàêòíîñòü. Îòñóò-
ñòâèå óñòàëîñòè ãëàç � äðóãîé âàæíûé ïëþñ ýòèõ ìîíèòîðîâ, òàê ÷òî äëÿ ëþáèòåëÿ
ïîäîëãó èãðàòü â êîìïüþòåðíûå èãðû è âîîáùå ïðîâîäèòü ìíîãî âðåìåíè çà êîìïü-
þòåðîì, äîáðîòíûé LCD ÿâëÿåòñÿ ëó÷øèì ðåøåíèåì. Íàãðàäó «Ëó÷øàÿ ïîêóïêà»
ïîëó÷èë LG Flatron L1715S êàê ñàìûé îïòèìàëüíûé âûáîð äëÿ äîìà. «Âûáîðîì ðå-
äàêöèè» ñòàë Samsung 173p êàê íàèáîëåå êà÷åñòâåííûé è ôóíêöèîíàëüíûé. 

Ðàçðåøåíèå: 1280õ1024
ßðêîñòü, êä/ñì^2: 270
Êîíòðàñò: 700:1
Ëàòåíòíîñòü ìàòðèöû, ìñ: 25
Óãîë çðåíèÿ (ïî âåðòèêàëè/ïî ãî-
ðèçîíòàëè), ãðàä.: 89/89
Èíòåðôåéñû: D-SUB, DVI-I ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 650

SAMSUNG 173P 

★★ ★★ ★★ ★★ ★★

Ðàçðåøåíèå: 1280õ1024
ßðêîñòü, êä/ñì^2: 250
Êîíòðàñò: 500:1
Ëàòåíòíîñòü ìàòðèöû, ìñ: 25
Óãîë çðåíèÿ (ïî âåðòèêàëè/ïî ãî-
ðèçîíòàëè), ãðàä.: 85/85
Èíòåðôåéñû: D-SUB, DVI-I ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 520

SAMSUNG 173T 

★★ ★★ ★★ ★★

Ýòî îäèí èç íåìíîãèõ ìîíèòîðîâ, îáëà-
äàþùèõ öèôðîâûì âõîäîì. Öâåòîïåðå-
äà÷à ìîíèòîðà õðîìàåò: ïîñðåäñòâåí-
íûé öâåòîâîé ãðàôèê, õîòÿ â UT2003 ýòî
ïðàêòè÷åñêè íå çàìåòíî. Ãðàíèöû öâå-
òîâ íåñêîëüêî ðàçìûòû, à çà êóðñîðîì
òÿíåòñÿ äîâîëüíî äëèííûé øëåéô. Íî
ïðè ïîäêëþ÷åíèè ÷åðåç DVI íå îáíàðóæè-
ëîñü íèêàêèõ äåôåêòîâ, ñâÿçàííûõ ñî
ñêîðîñòüþ îòêëèêà ïèêñåëÿ: øëåéô
ïîñëå ðåçêèõ äâèæåíèé íå îñòàåòñÿ,
ïðîêðó÷èâàåìûé òåêñò íå ðàçìûâàåòñÿ.
ßðêîñòü ìîæíî äåëàòü íàñòîëüêî ñèëü-

íîé, ÷òî ñòàíîâèòñÿ âîçìîæíûì èãðàòü
ïðè äíåâíîì îñâåùåíèè. Î÷åíü óäîáíûì
ïðåäñòàâëÿåòñÿ âîçìîæíîñòü ïîâîðîòà
ìîíèòîðà âî âñåõ ïëîñêîñòÿõ. Åäèí-
ñòâåííûé íåäîñòàòîê ýðãîíîìèêè � ðàñ-
ïîëîæåíèå ðàçúåìîâ íåïîñðåäñòâåííî
íà êîðïóñå, è ïðè íàêëîíå ýêðàíà ïðîâî-
äà íà÷èíàþò çàêðó÷èâàòüñÿ. Êðîìå òîãî,
ìîíèòîð íå ìîæåò àâòîìàòè÷åñêè îïðå-
äåëÿòü, íà êàêîé èç âõîäîâ ïîäàåòñÿ
ñèãíàë, ýòî íàäî âðó÷íóþ óêàçàòü â ìå-
íþ. Â öåëîì ìîæíî ïðèçíàòü Samsung
173t óäà÷íûì âûáîðîì. 

Ðàçðåøåíèå: 1280õ1024
ßðêîñòü, êä/ñì^2: 250
Êîíòðàñò: 350:1
Ëàòåíòíîñòü ìàòðèöû, ìñ: 25
Óãîë çðåíèÿ (ïî âåðòèêàëè/ïî ãî-
ðèçîíòàëè), ãðàä.: 60/70
Èíòåðôåéñû: D-SUB ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 528

DELL E171FP 

★★ ★★ ★★ ★★

Õàðàêòåðèñòèêè ìîíèòîðà äîñòàòî÷íî
âûñîêè. Ïðè ýòîì, ðåàëüíûå óãëû îáçîðà
ñóùåñòâåííî ìåíüøå çàÿâëåííûõ. Êîëî-
ðèìåòð âûÿâèë íåêîòîðûå ïðîáëåìû ñ
öâåòîïåðåäà÷åé � âíîâü ñòðàäàåò êðàñ-
íûé öâåò: ãðàôèêè «çàâàëèâàþòñÿ», îñî-
áåííî â ñàìîì êîíöå, ëèíèè íåðîâíûå,
ñî ñòóïåíüêàìè è ïåðåïàäàìè. Çíà÷åíèå
ëàòåíòíîñòè íè ÷åì íå âûäåëÿåòñÿ íà îá-
ùåì ôîíå: ïðè äâèæåíèè êóðñîðà îñòà-
åòñÿ øëåéô, à ïðîêðó÷èâàåìûé òåêñò
ñëèâàåòñÿ. Òåñò â UT2003 ïîêàçàë ìîíè-
òîð ñ õîðîøåé ñòîðîíû: âèäíû âñå äåòà-

ëè äàæå î÷åíü òåìíûõ òåêñòóð. Öâåòà íå
î÷åíü ÷åòêèå, íî, ïî ñðàâíåíèþ ñ CRT,
ýòî î÷åíü õîðîøèé ðåçóëüòàò. Nokia Test
âûÿâèë õîðîøóþ ãåîìåòðèþ ìàòðèöû,
îäíàêî ïðè âûâåäåíèè áåëîãî ýêðàíà ïî
êðàÿì ïîÿâëÿþòñÿ ïÿòíà ãîëóáîãî öâåòà.
Òàêæå ìîæíî îòìåòèòü, ÷òî ó ýòîãî ìî-
íèòîðà íàèáîëåå ïðîñòîå â óïðàâëåíèè
ìåíþ. Êîðïóñ ïîâîðà÷èâàåòñÿ òîëüêî â
âåðòèêàëüíîé ïëîñêîñòè, íî â îñíîâàíèå
âñòðîåí ïîâîðîòíûé êðóã, ÷òî ïîçâîëÿåò
âðàùàòü ýêðàí âîêðóã ñâîåé îñè, íå öà-
ðàïàÿ ïîâåðõíîñòü ñòîëà.

Samsung 173p � îäíà èç ñàìûõ ëó÷øèõ
ìîäåëåé ïî âñåì õàðàêòåðèñòèêàì, êàê
çàÿâëåííûì, òàê è ðåàëüíûì. Êîëîðè-
ìåòð âûäàë õîðîøèå ïëàâíûå ãðàôèêè
áåç ñòóïåíåê, íî â íà÷àëå ó êàæäîãî
öâåòà åñòü ñêà÷îê. Â ñàìîì êîíöå íåñ-
êîëüêî «çàâàëèâàåòñÿ» êðàñíûé öâåò.
Ïðè ïðîêðó÷èâàíèè òåêñòà íå âûÿâëåíî
íèêàêèõ ïðîáëåì ñî ñêîðîñòüþ îòêëè-
êà. Â UT2003 ìîíèòîð ïîêàçàë î÷åíü
âûñîêóþ ÿðêîñòü, êà÷åñòâåííûå è êîíò-
ðàñòíûå öâåòà. Íèêàêèõ äåôåêòîâ ãåî-
ìåòðèè îáíàðóæåíî íå áûëî. Ïðè ïîäê-
ëþ÷åíèè ìîíèòîðà ÷åðåç öèôðîâîé â-
õîä ðåçóëüòàò áûë åùå áîëåå âïå÷àòëÿ-

þùèì: ðàçìûòîñòü ëèíèé âîâñå èñ÷åç-
ëà. Ñëåäóåò îòìåòèòü ýðãîíîìèêó ìîíè-
òîðà: ýêðàí ìîæíî óñòàíîâèòü ïîä ëþ-
áûì óãëîì, âîçìîæåí ïîâîðîò êîðïóñà
âîêðóã ñâîåé îñè íà 180°. Î÷åíü óäîáíî,
÷òî, â îòëè÷èå îò 173t, ïðîâîäà ïîäâî-
äÿòñÿ íåïîñðåäñòâåííî ê îñíîâàíèþ è
íå ïåðåêðó÷èâàþòñÿ ïðè èçìåíåíèè íàê-
ëîíà ýêðàíà. Ìåíþ íà êîðïóñå îòñóò-
ñòâóåò, è âñå íàñòðîéêè îñóùåñòâëÿþò-
ñÿ ÷åðåç äðàéâåð. Ïî ñîâîêóïíîñòè ïà-
ðàìåòðîâ ýòîò ìîíèòîð ñòàë «Âûáîðîì
ðåäàêöèè». Îáåèõ ìîäåëåé îò Samsung
åùå íåò â ïðîäàæå, íî îíè äîëæíû ïîÿ-
âèòüñÿ äî íàñòóïëåíèÿ íîâîãî ãîäà.
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òàê, âû ñäåëàëè ñâîé âû-
áîð è ïðèîáðåëè Samsung
SyncMaster 173P. Òåïåðü

âàì ïðåäñòîèò êîððåêòíî ïîäê-
ëþ÷èòü è íàñòðîèòü ìîíèòîð.
Äëÿ íà÷àëà õîòåëîñü áû îòìåòèòü,
÷òî TFT-LCD äèñïëåè ëó÷øå ðàáî-
òàþò ñ öèôðîâûì ñèãíàëîì, ÷åì ñ
àíàëîãîâûì. Ýòî íå îçíà÷àåò, ÷òî
âû íå ñìîæåòå ïîäêëþ÷èòü ìîíè-
òîð ê âèäåîêàðòå áåç öèôðîâîãî
âûõîäà, íî åñëè âàø óñêîðèòåëü
îáîðóäîâàí è DVI (öèôðîâîé) è D-
SUB (àíàëîãîâûé), òî ïðåäïî÷òå-
íèå ñëåäóåò îòäàòü ïåðâîìó.

ÏÎÄÊËÞ×ÅÍÈÅ
Ãëàâíîå, ÷òî ïîòðåáóåòñÿ íà

ýòîì ýòàïå, � àêêóðàòíîñòü. Íè â
êîåì ñëó÷àå íå òðîãàéòå ýêðàí
LCD ìîíèòîðà. Ïðåæäå âñåãî íå-
îáõîäèìî íàéòè íà çàäíåé ïàíå-
ëè ñèñòåìíîãî áëîêà âûõîä âèäå-
îêàðòû è çàòåì ïîäñîåäèíèòü ê
íåìó ìîíèòîð. Ïåðåä ýòèì íå çà-
áóäüòå îòêëþ÷èòü ïèòàíèå ñèñ-
òåìíîãî áëîêà è ìîíèòîðà.

Ñîâåò: Ïîìíèòå, ÷òî ïðè íåîá-
õîäèìîñòè Samsung SyncMaster
173P ìîæíî çàêðåïèòü íà ñòåíå
èëè ïîòîëêå, èñïîëüçóÿ ñïåöè-
àëüíûé êðîíøòåéí, âõîäÿùèé â
êîìïëåêò. Ïðè ýòîì âû âñå ðàâ-
íî ñìîæåòå ïîâîðà÷èâàòü ýê-
ðàí ïðàêòè÷åñêè â ëþáîé ïëîñ-

êîñòè òàê, ÷òîáû íà íåãî áûëî
óäîáíî ñìîòðåòü.

Íà ñëåäóþùåì ýòàïå íóæíî
ïîäêëþ÷èòü ìîíèòîð ê ýëåêòðî-
ñåòè îäíèì èç äâóõ òèïîâ êàáåëÿ
ïèòàíèÿ: «ìîíèòîð-ñåòü» è «ìîíè-
òîð-ñèñòåìíûé áëîê». Ïåðâûé
ïîäñîåäèíÿåòñÿ ê åâðî�ðîçåòêå
è ê àäàïòåðó ìîíèòîðà. Âòîðîé
ïîäêëþ÷àþò ê áëîêó ïèòàíèÿ êîð-
ïóñà PC (åñëè íà íåì åñòü ñîîò-
âåòñòâóþùåå òðåõøòûðüêîâîå
ãíåçäî) è ê àäàïòåðó. Òàêîé
ðàçúåì âñòðå÷àåòñÿ ðåäêî, ïîý-
òîìó â êîìïëåêòå îáû÷íî èäåò
øíóð «ìîíèòîð�ñåòü». Ðàçúåì
àäàïòåðà íàõîäèòñÿ â íîæêå ìî-

íèòîðà ðÿäîì ñ èíòåðôåéñàìè
DVI è D-SUB.

ÓÑÒÀÍÎÂÊÀ 
È ÍÀÑÒÐÎÉÊÀ
Ïîñëå çàãðóçêè Windows îïðåäå-
ëèò íîâîå óñòðîéñòâî êàê «Îáû÷-
íûé ìîíèòîð». CD ñ äðàéâåðàìè
çàãðóæàåòñÿ àâòîìàòè÷åñêè è
âûâîäèò íà ýêðàí ìåíþ (åñëè
ýòîãî íå ïðîèñõîäèò, ñëåäóåò çà-
ïóñòèòü ñ äèñêà ôàéë Autorun).
Âëàäåëüöàì Windows 95/98/ME
ñëåäóåò âûáèðàòü «Windows
ME», âëàäåëüöàì æå Windows
XP/2000 � ñîîòâåòñòâóþùèé
ïóíêò. Äàëåå âñòàâëÿåì äèñê ñ
«Pivot Pro» è ñëåäóåì èíñòðóêöè-

ÿì, ïîÿâëÿþùèìñÿ íà ýêðàíå.
Ïîñëå óñòàíîâêè êîìïüþòåð íå-
îáõîäèìî ïåðåçàãðóçèòü. Àíàëî-
ãè÷íóþ îïåðàöèþ ïðîèçâîäèì è ñ
òðåòüèì äèñêîì, «Magic Tune».

ÏÐÎÃÐÀÌÌÍÎÅ 
ÎÁÅÑÏÅ×ÅÍÈÅ
«Display Tune» � âèðòóàëüíîå ìå-
íþ íàñòðîåê ìîíèòîðà (ïðè êàæ-
äîì çàïóñêå Windows ïðîãðàììà
áóäåò àâòîìàòè÷åñêè çàãðóæàòü-
ñÿ), ñîñòîÿùåå èç ïÿòè ðàçäå-
ëîâ: Display (ýêðàí), Geometry
(ãåîìåòðèÿ), Color (öâåò),
Options (íàñòðîéêè), Support
(ïîääåðæêà).
Display: ðàçäåë òàêæå ñîäåðæèò
ïÿòü âêëàäîê. «Wizard» (ìàñòåð
íàñòðîéêè) ïðåäëàãàåò ïðîâåñòè

ïîëíóþ ïîøàãîâóþ íàñòðîéêó
äèñïëåÿ (íåêîòîðûå ýòàïû âû-
ïîëíÿþòñÿ àâòîìàòè÷åñêè). Íà
âòîðîé âêëàäêå, «Resolution»
(ðàçðåøåíèå), âûáåðåòå ïîäõî-
äÿùåå äëÿ âàñ ðàçðåøåíèå. Çà-
òåì â ìåíþ «Brightness» (ÿð-
êîñòü) è «Contrast» (êîíòðàñò)
îñóùåñòâëÿåòñÿ íàñòðîéêà ñî-
îòâåòñòâóþùèõ ïàðàìåòðîâ.
Ïîñëåäíÿÿ, ïÿòàÿ, âêëàäêà �
«Image Setup» (íàñòðîéêà êàð-
òèíêè).
Geometry: öåíòðèðóåòñÿ èçîáðà-
æåíèå íà äèñïëåå.
Color: öâåòîâàÿ êîððåêöèÿ. Ïó-
òåì ïåðåìåùåíèÿ ïîëçóíêà
ââåðõ èëè âíèç ìîæíî äîáèòüñÿ
áîëåå «òåïëîãî» èëè «õîëîäíîãî»
èçîáðàæåíèÿ.

Options: â ýòîì ðàçäåëå ïðîèçâî-
äÿòñÿ íàñòðîéêè ñàìîãî ìåíþ,
êðîìå òîãî, çäåñü ðàñïîëîæåíî
óïðàâëåíèå ôóíêöèåé «Magic-
Bright».
Support: ïîìîùü, îáíîâëåíèÿ è
ñâåäåíèÿ î òåêóùåé âåðñèè ïðîã-
ðàììû «Display Tuner».

Ñîâåò: Ïîìíèòå, ÷òî ê ìîíèòîðó
Samsung SyncMaster 173P ìîæíî
ïîäêëþ÷èòü îäíîâðåìåííî äâà
èñòî÷íèêà ñèãíàëà (íàïðèìåð,
äâà ñèñòåìíûõ áëîêà), à ïðîã-
ðàììà «Display Tuner» ïîçâîëÿåò
ïåðåêëþ÷àòüñÿ ìåæäó íèìè.

«Pivot Pro» � ñïåöèàëèçèðîâàííàÿ
ïðîãðàììà, îñóùåñòâëÿþùàÿ ïî-
âîðîò èçîáðàæåíèÿ èç ëàíäøàôò-

íîãî âèäà (0°) â ïîðòðåòíûé (90°),
ïåðåâåðíóòûé ëàíäøàôòíûé
(180°) è ïåðåâåðíóòûé ïîðòðåòíûé
(270°) âèäû. Ïðè ÷àñòîì èñïîëü-
çîâàíèè ýòîé ôóíêöèè ìîæíî íàç-
íà÷èòü «ãîðÿ÷èå êëàâèøè» (Hot
keys), ïîñëå íàæàòèÿ êîòîðûõ
èçîáðàæåíèå ïîâåðíåòñÿ íà íóæ-
íûé óãîë. Ïðè ýòîì âðàùàéòå è
äèñïëåé, èíà÷å íà êàðòèíêó áóäåò
íå ñîâñåì óäîáíî ñìîòðåòü.
Íàøè ñîâåòû ïðèçâàíû ïîìî÷ü
âàì áîëåå ïîëíî è ñ áîëüøèì
êîìôîðòîì èñïîëüçîâàòü âàø
íîâûé ìîíèòîð. Åñëè âàì óäàñòñÿ
âñå ïðàâèëüíî ïîäêëþ÷èòü è íàñò-
ðîèòü, æèäêîêðèñòàëëè÷åñêèé
ìîíèòîð Samsung SyncMaster
173P ñòàíåò íàäåæíîé îñíîâîé
âàøåãî êîìïüþòåðà. 

SAMSUNG SYNCMASTER 173P
ÏÐÈÍÎÑÈÌ, ÏÎÄÊËÞ×ÀÅÌ, ÍÀÑÒÐÀÈÂÀÅÌ È ÍÀÑËÀÆÄÀÅÌÑß 

Îñíîâíûå ííàñòðîéêè
ïðîãðàììû ««Pivot
Pro».

Äëÿ ïïîëó÷åíèÿ óóñòîé÷èâîé
êàðòèíêè ääèñïëåé èè ññèãíàë
ñèíõðîíèçèðóþòñÿ ââðó÷íóþ
èëè ààâòîìàòè÷åñêè.

«MagicBright» ïïîçâîëÿåò
âûáðàòü îîäíó èèç òòðåõ ïïðå-
äóñòàíîâîê ««Ñâåòëîñòè»
(ÿðêîñòü-êêîíòðàñò) ääëÿ
áîëåå êêîìôîðòíîé ððàáîòû.

Ùåë÷îê ïïðàâîé êêíîï-
êîé ììûøè ïïî ëëþáîìó
ó÷àñòêó ««Ðàáî÷åãî ññòî-
ëà» îîáåñïå÷èâàåò ääîñ-
òóï êêî ââñåì ííàñòðîéêàì
ýêðàíà ((ïðè óóñòàíîâ-
ëåííûõ ââûøåïåðå÷èñ-
ëåííûõ ïïðîãðàììàõ).

Samsung SSyncMaster
173P �� ââûáîð ððåäàêöèè!



Ïî âîïðîñàì îïòîâûõ çàêóïîê
è óñëîâèé ðàáîòû

â ñåòè «1Ñ:Ìóëüòèìåäèà»
îáðàùàéòåñü â ôèðìó «1Ñ»:

123056, Ìîñêâà, à/ÿ 64,
óë. Ñåëåçíåâñêàÿ, 21,

Òåë.:  (095) 737-92-57,
Ôàêñ: (095) 281-44-07

1c@1c.ru, http://games.1c.ru
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È
çâåñòíàÿ âî âòîðîé ïîëîâèíå
ïðîøëîãî âåêà â ïåðâóþ î÷åðåäü
êàê ýêñïîðòåð ñóïåðñîâðåìåííîé
âûñîêîòåõíîëîãè÷íîé ïðîäóêöèè,

à ïîòîì óæå � êàê ñòðàíà ãëóáîêèõ êóëü-
òóðíûõ òðàäèöèé, íûíåøíÿÿ ßïîíèÿ ñòà-
íîâèòñÿ çàêîíîäàòåëüíèöåé ìîä â ìóçû-
êå, èçîáðàçèòåëüíîì èñêóññòâå, êèíî,

äèçàéíå è äðóãèõ îáëàñòåé ìàññîâîé
êóëüòóðû. Óòðàòèâ ëèäåðñòâî â îáëàñòè
õàé-òåêà, îñòðîâíîå ãîñóäàðñòâî äåìîí-
ñòðèðóåò óäèâèòåëüíûé êðåàòèâíûé ïî-
òåíöèàë. Àçèàòñêîå èçäàíèå æóðíàëà
Time â îäíîì èç ñåíòÿáðüñêèõ íîìåðîâ
ïðèâîäèò öèòàòó Èòèè Íàêàìóðû èç
Media Lab Ìàññà÷óññåòñêîãî òåõíîëîãè-
÷åñêîãî èíñòèòóòà: «ßïîíñêîå îáùåñòâî
ïðåâðàòèëîñü èç èíäóñòðèàëüíîãî â ïîï-
êóëüòóðíîå». Äîñòàòî÷íî âçãëÿíóòü íà
óñïåõ àíèìå, ìàíãè è âèäåîèãð: äåòñêèé
ñåðèàë Pokemon ñ óñïåõîì øåë íà òåëå-
ýêðàíàõ 65 ñòðàí (âñëåä çà íå ìåíåå ïî-
ïóëÿðíûìè Sailor Moon è Dragon Ball); áî-
ëåå 60% âñåé ìèðîâîé àíèìàöèè ñîçäà-
åòñÿ â ßïîíèè; çàïàäíûå èçäàòåëè òå-
ïåðü ïå÷àòàþò ïåðåâîäíóþ ìàíãó â ñîîò-
âåòñòâèè ñ îðèãèíàëàìè, ñïðàâà íàëåâî

128 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #22(151) ÍÎßÁÐÜ 2003

ßïîíèÿ ììåíÿåòñÿ. ÁÁåñïðåöåäåíòíûé ýýêîíîìè÷åñêèé ððîñò, êêîòîðîìó òòàê ççàâèäîâàë ççàïàäíûé ììèð ââ
âîñüìèäåñÿòûõ èè ííà÷àëå ääåâÿíîñòûõ ããîäîâ, ññìåíèëñÿ ýýêîíîìè÷åñêèì êêðèçèñîì. ÊÊîãäà-òòî ïïðîèçâî-
äèâøàÿ 559% ââñåõ ììèðîâûõ ììèêðîïðîöåññîðîâ ((ñåé÷àñ ýýòî ÷÷èñëî óóïàëî ääî 224%) ÿÿïîíñêàÿ ïïðîìûø-
ëåííîñòü ññäàåò ïïîçèöèè ááîëåå ääåøåâûì òòàéâàíüñêèì, êêîðåéñêèì èè êêèòàéñêèì ïïðîèçâîäñòâàì. ÌÌå-
ãàêîðïîðàöèè ññîêðàùàþò øøòàòû èè ððåñòðóêòóðèðóþòñÿ, ññòàðàÿñü ââûæèòü ââ ííîâîì ììèðå, ããäå êêîðåéñ-
êèå òòåëåâèçîðû èè ååâðîïåéñêèå ààâòîìîáèëè ííå óóñòóïàþò ïïî êêà÷åñòâó ÿÿïîíñêèì ààíàëîãàì. ÏÏîõîæå,
îäíàêî, ââûõîä èèç ïïîëîæåíèÿ óóæå ííàùóïàí: èèç èèíäóñòðèàëüíîãî ããèãàíòà ÑÑòðàíà ââîñõîäÿùåãî ññîëíöà
ïîñòåïåííî ïïðåâðàùàåòñÿ ââ îîäíîãî èèç ããëàâíûõ ììèðîâûõ ïïîñòàâùèêîâ êêóëüòóðíîãî êêîíòåíòà. 

ÀÍÈÌÅ-ÁÎÍÓÑÛ ÄËß ×ÈÒÀÒÅËÅÉ «ÁÀÍÇÀÉ!»

ÑÒÀÒÜÈ Â ÆÓÐÍÀËÅ � ÒÎËÜÊÎ ÏÎËÎÂÈÍÀ ÍÀØÅÉ ÐÓÁÐÈÊÈ!

!
Íà DVD ê ýòîìó íîìåðó «ÑÈ» âû íàéäåòå òðåéëåðû ôèëüìîâ Innocence: Ghost in the
Shell è Cutie Honey; ðåêëàìíûé ðîëèê ïîëíîìåòðàæíîãî àíèìå Andalusia no Nasu;
êëèïû ÿïîíñêèõ ðîê-ãðóïï L�Arc~en~Ciel è LUNA SEA; ôýíñêîå âèäåî ïî àíèìå
Love Hina Again ïîä ìóçûêó ãðóïïû Chambawamba; ðåêëàìó àíèìå-ñåðèàëîâ
Gungrave, F-Zero; ïîäáîðêó ôîòîãðàôèé ñ ïèòåðñêîãî ôåñòèâàëÿ «Ì.Àíè.Ôåñò».

ÂÀËÎÂÀß ÍÀÖÈÎÍÀËÜÍÀß ÊÐÓÒÈÇÍÀ

ÂÛÏÓÑÊ ÏÎÄÃÎÒÎÂÈË
ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ 

+200 ÌÁ
ÂÈÄÅÎ!!!



� ÷èòàòåëè òðåáóþò àóòåíòè÷íîñòè; èãðî-
âûå ïðèñòàâêè îò Sony è Nintendo çíàêî-
ìÿò ìèëëèîíû ãåéìåðîâ ïî âñåé ïëàíåòå
ñ òâîðåíèÿìè ÿïîíñêèõ ðàçðàáîò÷èêîâ �
òàêèõ, êàê Ñèãåðó Ìèÿìîòî, Þ Ñóäçóêè
èëè Õèäýî Êîäçèìà. Ñêàíäàëüíóþ «Êî-
ðîëåâñêóþ áèòâó» Êèíäçè Ôóêàñàêó çàï-
ðåùàþò ê ïîêàçàì â ÑØÀ. ßïîíñêèå
ôèëüìû, òåëåñåðèàëû, ïîï-èñïîëíèòåëè
è ïåðèîäè÷åñêàÿ ïðåññà ïîëüçóþòñÿ îã-
ðîìíûì óñïåõîì â Àçèè: âêëþ÷èâ êàíàë
MTV â Ñèíãàïóðå èëè Ãîíêîíãå, âû èìå-
åòå ðàâíûå øàíñû íàòêíóòüñÿ íà êëèïû
Áðèòíè Ñïèðñ è Àþìè Õàìàñàêè, Êðèñòè-
íû Àãèëåðû è Õèêàðó Óòàäà. Íîâûå êîë-
ëåêöèè ìîäåëüåðîâ Éîäçè ßìàìîòî, Èñ-
ñýè Ìèÿêý è Õàíàý Ìîðè âñòðÿõèâàþò
ìèð âûñîêîé ìîäû êàê öóíàìè � à â ñïèíó
ïðèçíàííûì çâåçäàì óæ äûøèò ìîëîäàÿ
ïîðîñëü ôýøí-äèçàéíåðîâ, ñíèñêàâøèõ
îáîæàíèå ñòèëüíîé ìîëîäåæè îò Ëîíäî-
íà äî Àêàïóëüêî: Íàîêè Òàêèäçàâà, A
Bathing Ape, Äçþí Òàêàõàñè... Â òîì æå
íîìåðå Time äèðåêòîð öåíòðà ïðîãíîçè-
ðîâàíèÿ Marubeni Öóòîìó Ñóãèóðà ãîâî-
ðèò, ÷òî çà ïîñëåäíèå 10 ëåò ÿïîíñêèé
«êóëüòóðíûé ýêñïîðò» (äîõîäû îò ïðîäà-
æè è ëèöåíçèðîâàíèÿ ðàçâëåêàòåëüíîãî
êîíòåíòà � ôèëüìîâ, àíèìå, ìóçûêè) óò-
ðîèëñÿ è ñîñòàâèë $12.5 ìëðä., â òî âðå-
ìÿ êàê ïðîìûøëåííûé ýêñïîðò âûðîñ
ëèøü íà 20%. Êîíå÷íî, ñóììà â $12.5
ìëðä êàæåòñÿ êàïëåé â ìîðå, åñëè ñðàâ-
íèâàòü åå ñ åæåìåñÿ÷íûìè äîõîäàìè òîé
æå Toyota ($11 ìëðä.) � íî äèíàìèêà ðîñ-
òà ïðîñòî îøåëîìèòåëüíàÿ.
Àíàëèòèêè âñåðüåç ðàñöåíèâàþò óñïåõ
ÿïîíñêîé ïîï-êóëüòóðû êàê øàíñ ïðåî-
äîëåòü ýêîíîìè÷åñêèé êðèçèñ. Â ñâÿçè ñ
ýòèì àìåðèêàíñêèé æóðíàë Foreign Policy

â ïðîøëîì ãîäó äàæå ââåë â îáèõîä çâó÷-
íûé òåðìèí «âàëîâàÿ íàöèîíàëüíàÿ êðó-
òèçíà» (Gross National Cool) � â ñâîåé
ïóáëèêàöèè àâòîð Äóãëàñ Ìàêãðåé äîêà-
çûâàåò, ÷òî ñïîñîáíîñòè ÿïîíöåâ ïåðå-
íèìàòü è àññèìèëèðîâàòü âñå ëó÷øåå,
÷òî ìîæåò ïðåäëîæèòü çàãðàíèöà, âïîë-
íå äîñòàòî÷íî äëÿ òîãî, ÷òîáû ñäåëàòü
ñòðàíó íàñòîÿùåé êóëüòóðíîé ñâåðõ-
äåðæàâîé. Îïåðåæàÿ ñîñåäåé íà 20-30
ëåò (âñå-òàêè ïîï-êóëüòóðà � ïðîäóêò
ðàçâèòîé ýêîíîìèêè), ßïîíèÿ ïðåäñòàâ-
ëÿåò øèðîêèé ñïåêòð óäèâèòåëüíî ïðèâ-
ëåêàòåëüíîãî êîíòåíòà. Íåñìîòðÿ íà
ÿïîíñêîå ïðîèñõîæäåíèå, èãðóøêè Hello
Kitty ïðåêðàñíî ïðîäàþòñÿ ïî âñåìó ìè-
ðó, òàêæå êàê è ïðèñòàâêè PlayStation;
êíèãè Ìóðàêàìè çàâîåâûâàþò àðìèè âñå
íîâûõ ïîêëîííèêîâ; ðàáîòû îáúåäèíå-
íèÿ õóäîæíèêîâ Superflat ïðèíèìàþò ñ
ðàñïðîñòåðòûìè îáúÿòèÿìè ëó÷øèå ãà-
ëåðåè ñîâðåìåííîãî èñêóññòâà â Åâðîïå
è ÑØÀ. Àíèìå-ôèëüì «Óíåñåííûå ïðèç-
ðàêàìè» Õàÿî Ìèÿäçàêè íå òîëüêî ïîëó-
÷èë áåðëèíñêîãî «Çîëîòîãî ìåäâåäÿ» è
«Îñêàðà», íî è ïîäõëåñòíóë èíòåðåñ
ìåæäóíàðîäíîãî çðèòåëÿ ê äðóãèì, íè-
÷óòü íå ìåíåå ñèëüíûì ðàáîòàì ìýòðà.
Ïî áîëüøîìó ñ÷åòó, ÿïîíñêèì êóëüòóð-
íûì ýêñïîðòîì ìîæíî íàçâàòü ïèëîòà
«Ôîðìóëû-1» Òàêóìó Ñàòî è èãðîêîâ øòà-
òîâñêîé Âûñøåé ëèãè áåéñáîëà Õèäýêè
Ìàöóè è Èòèðî Ñóäçóêè. Ðåäàêòîðû
«ãëÿíöåâûõ» æóðíàëîâ ñ óïîåíèåì æèâî-
ïèñóþò ïîâàëüíóþ ìîäó íà «êàâàé» è áî-
æåñòâåííûå òîðãîâûå àâòîìàòû. Ñòîèò
ëè ãîâîðèòü î øêâàëüíîì èíòåðåñå ê
ÿïîíñêîé êóõíå, òðàäèöèÿì, èñòîðèè,
ìíîãîâåêîâîé ëèòåðàòóðå! È õîòÿ ýêîíî-
ìè÷åñêàÿ ñîñòàâëÿþùàÿ òàêîãî ýêñïîð-
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«Ñòðàíà Èãð» è èíòåðíåò-
ìàãàçèí «Àó, DVD»
(http://www.au-dvd.ru) ðà-
çûãðûâàþò DVD Witch
Hunter Robin: Arrival. ×òîáû
ïîïàñòü â ÷èñëî ñîèñêàòå-
ëåé ïðèçà, ïðîñòî ïðèøëè-
òå â ðåäàêöèþ æóðíàëà îò-
âåò íà ïðèâåäåííûé íèæå
âîïðîñ. Íå çàáóäüòå óêà-
çàòü ñâîè èìÿ, ôàìèëèþ è
îáðàòíûé àäðåñ ñ èíäåê-
ñîì. Åñëè âû ïîëüçóåòåñü
îáû÷íîé ïî÷òîé, îáÿçà-
òåëüíî ñäåëàéòå íà êîíâåð-
òå ïîìåòêó «Áàíçàé!». Ñïå-
øèòå! Â æåðåáüåâêå ïðèìóò
ó÷àñòèå òîëüêî òå ïèñüìà,
êîòîðûå ïðèäóò ê íàì äî 15
äåêàáðÿ.

Âîïðîñ:

Êàê çîâóò ïèñàòåëÿ
Ìóðàêàìè, àâòîðà êíèãè
«Âñå îòòåíêè ãîëóáîãî»?

1. Õàðóêè
2. Ðþ
3. Àêèðà

Íàø àäðåñ: 101000,
Ìîñêâà, Ãëàâïî÷òàìò, à/ÿ
652, «Ñòðàíà Èãð» (îòâåò
ëó÷øå îòïðàâëÿòü íå â
êîíâåðòå, à íà ïî÷òîâîé
êàðòî÷êå). 

E-mail: banzai@gameland.ru

DVD c ôèëüìîì «Sol
Bianca: ñîêðîâèùà
ïîãèáøèõ ïëàíåò» ïîëó÷àåò
Äåíèñ Ìèðîíîâ èç
ã.Êàëèíèíãðàäà: îí
ïðèñëàë èñ÷åðïûâàþùèå
äàííûå î Áüÿíêå (Áèàíêå),
ñïóòíèêå Þïèòåðà.

ÂÍÈÌÀÍÈÅ!

ÊÎÍÊÓÐÑ!
!

Î×ÅÐÅÄÍÎÉ 

ÏÎÁÅÄÈÒÅËÜ!

!

Â ÌÎÑÊÂÅ ÏÐÎØÅË ààííèèììåå-
ôôååññòòèèââààëëüü,, îîððããààííèèççîîââààííííûûéé ââ êêèèííîîòòååààòò-
ððåå ««ÏÏèèîîííååðð»» êêîîììïïààííèèååéé MMCC
EEnntteerrttaaiinnmmeenntt èè îîááúúååääèèííååííèèååìì ««ÊÊèèííîî
ááååçç ããððààííèèöö»».. ÍÍååññììîîòòððÿÿ ííàà ííååêêîîòòîîððûûåå
òòååõõííèè÷÷ååññêêèèåå ííààêêëëààääêêèè,, ïïîîêêààççûû ììîîææííîî
ííààççââààòòüü óóññïïååøøííûûììèè �� ââ ççààëëåå ööààððèèëë ïïîîëë-
ííûûéé ààííøøëëààãã,, ââññåå ááèèëëååòòûû ááûûëëèè ððààññêêóóïïëëåå-
ííûû ççààääîîëëããîî ääîî ííàà÷÷ààëëàà ôôååññòòèèââààëëÿÿ..
ÏÏððååììüüååððííûûéé ïïîîêêààçç ààííèèììåå ììþþççèèêêëëàà
ËËýýééääççèè ÌÌààööóóììîîòòîî èè ããððóóïïïïûû DDaafftt PPuunnkk
««ÈÈííòòååððññòòååëëëëàà 55555555»» îîççííààììååííîîââààëë ííàà-
÷÷ààëëîî øøèèððîîêêîîããîî ïïððîîêêààòòàà ýýòòîîéé ëëååííòòûû ââ
ððîîññññèèééññêêèèõõ êêèèííîîòòååààòòððààõõ.. 

Â ÍÎßÁÐÅ ÌÌÎÑÊÎÂÑÊÈÅ ëëþþááèè-
òòååëëèè ààííèèììåå ââûûïïóóññòòèèëëèè ïïååððââûûéé ííîîììååðð
ððîîññññèèééññêêîîããîî ææóóððííààëëàà AAnniimmee GGuuiiddee.. ÂÂ
ííååìì ììîîææííîî ííààééòòèè ííîîââîîññòòèè èèçç ììèèððàà ààííèè-
ììåå,, ííîîââèèííêêèè ññååççîîííàà,, îîááççîîððûû
ôôèèëëüüììîîââ,, ììààííããèè èè èèããðð.. ÒÒààêêææåå ââ ææóóððííààëëåå
ââûû ííààééääååòòåå ääââóóõõññòòîîððîîííííèèéé ïïîîññòòååðð.. ÈÈ,,
÷÷òòîî ííåå ììîîææååòò ííåå ððààääîîââààòòüü,, ââññåå ýýòòîî
ññääîîááððååííîî ááîîëëüüøøèèìì êêîîëëèè÷÷ååññòòââîîìì
ññòòèèëëüüííîîéé ööââååòòííîîéé ããððààôôèèêêèè.. ÒÒèèððààææ ïïååðð-
ââîîããîî 4488-ññòòððààííèè÷÷ííîîããîî ííîîììååððàà ððààââååíí
1100..000000 ýýêêççååììïïëëÿÿððîîââ.. ÑÑààééòò ææóóððííààëëàà ��
wwwwww..aanniimmee-gguuiiddee..rruu..

Â ÏÐÅÄÄÂÅÐÈÈ ïïààððëëààììååííòòññêêèèõõ
ââûûááîîððîîââ 99 ííîîÿÿááððÿÿ ÿÿïïîîííññêêààÿÿ ïïððààââÿÿùùààÿÿ
ïïààððòòèèÿÿ ââûûïïóóññòòèèëëàà ÷÷ååòòûûððåå ààííèèììààööèèîîíí-
ííûûõõ ððîîëëèèêêàà,, ððååêêëëààììèèððóóþþùùèèõõ ííûûííååøø-
ííþþþþ ïïîîëëèèòòèè÷÷ååññêêóóþþ ïïëëààòòôôîîððììóó.. ÄÄëëÿÿ ïïóó-
ùùååããîî ýýôôôôååêêòòàà ððååêêëëààììàà ïïîîññââÿÿùùååííàà
ääîîëëããîîææääààííííîîéé ïïååííññèèîîííííîîéé ððååôôîîððììåå
((ïïîî÷÷òòèè ïïÿÿòòààÿÿ ÷÷ààññòòüü ÿÿïïîîííööååââ �� ëëþþääèè
ññòòààððøøåå øøååññòòèèääååññÿÿòòèè))..

ÀÌÅÐÈÊÀÍÑÊÎÅ èèççääààòòååëëüüññòòââîî
DDCC CCoommiiccss ââ ÿÿííââààððåå ççààïïóóññêêààååòò ööèèêêëë èèçç 55
ââûûïïóóññêêîîââ êêîîììèèêêññàà RRoobbootteecchh:: NNeeww
GGeenneerraattiioonn.. ÍÍààää ññååððèèååéé ççààííÿÿòòûû õõóóääîîææ-
ííèèêêèè ÒÒààêêýýññèè ÌÌèèÿÿääççààââàà,, ÎÎììààðð ÄÄîîããààíí,,
ññööååííààððèèññòòûû ÄÄææååéé ÔÔååððááååðð èè ÊÊååíí ÑÑèèóó-
××îîíí,, àà îîááëëîîææêêèè ïïððèèííààääëëååææààòò êêèèññòòèè ÊÊèèëë-
ëëèè ÕÕààììííååðð èè ÉÉîîññèèòòààêêèè ÀÀììààííîî.. ÈÈííòòååððååññ-
ííîî,, ÷÷òòîî ÀÀììààííîî �� ààââòòîîðð ääèèççààééííàà ïïååððññîîííàà-
ææååéé ààííèèììåå-ññååððèèààëëàà GGeenneessiiss CClliimmbbeerr
MMoossppeeaaddaa ((11998833)),, ââïïîîññëëååääññòòââèèèè ââêêëëþþ-
÷÷ååííííîîããîî ââ RRoobbootteecchh..   ïïððèèêêëëþþ÷÷ååííèèåå AArreeaa
8888 ((òòððååõõññååððèèééííûûéé ööèèêêëë 11998855-8866 ãããã..))
ððååææèèññññååððàà ÊÊààîîððóó ÑÑèèííòòààííèè..
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ÌÅÃÓÌÈ ÕÀßÑÈÁÀÐÀ �� ïïååââèèööàà
èè ààêêòòððèèññàà,, îîççââóó÷÷èèââààþþùùààÿÿ ààííèèììåå ((ííàà åååå
ññ÷÷ååòòóó ððîîëëèè ÐÐýýéé èèçç EEvvaannggeelliioonn,, ËËèèííûû ÈÈíí-
ââååððññ èèçç SSllaayyeerrss èè ÔÔýýéé ÂÂýýëëååííòòààééíí ââ
CCoowwbbooyy BBeebboopp)),, ââûûïïóóññêêààååòò 77-ããîî ÿÿííââààððÿÿ
22000044 ããîîääàà ññââîîéé ííîîââûûéé ììóóççûûêêààëëüüííûûéé
êêîîììïïààêêòò-ääèèññêê.. ÍÍààççââààííèèåå ààëëüüááîîììàà ïïîîêêàà
ííååèèççââååññòòííîî.. 

ÏÎ ÑÎÎÁÙÅÍÈÞ ÿÿïïîîííññêêîîããîî
ââååáá-ññààééòòàà MMuusseeuumm KK,, ïïððååììüüååððàà ïïîîëëííîî-
ììååòòððààææííîîããîî ôôèèëëüüììàà IInnnnoocceennccee:: GGhhoosstt iinn
tthhee SShheellll ïïððîîééääååòò ââ ÿÿïïîîííññêêèèõõ êêèèííîîòòååààòò-
ððààõõ 66 ììààððòòàà 22000044 ããîîääàà,, àà ññëëååääóóþþùùèèéé
ôôèèëëüüìì ÕÕààÿÿîî ÌÌèèÿÿääççààêêèè �� HHoowwll''ss MMoovviinngg
CCaassttllee �� ääååááþþòòèèððóóååòò 1177 èèþþëëÿÿ 22000044 ããîî-
ääàà.. ÅÅññëëèè ââññïïîîììííèèòòüü ççààÿÿââëëååííèèÿÿ ììååííååää-
ææååððîîââ DDrreeaammwwoorrkkss îîáá îîääííîîââððååììååííííîîìì
ññòòààððòòåå IInnnnoocceennccee ââ ßßïïîîííèèèè èè ÑÑØØÀÀ,, ììûû
òòîîææåå ììîîææååìì ííààääååÿÿòòüüññÿÿ ííàà øøèèððîîêêèèéé êêèè-
ííîîïïððîîêêààòò ôôèèëëüüììàà ââ ññëëååääóóþþùùååìì ããîîääóó::
««ààììååððèèêêààííññêêèèåå»» êêààððòòèèííûû ííààøøèè ïïððîîêêààòò-
÷÷èèêêèè ïïîîêêóóïïààòòüü îîááîîææààþþòò..

òà ñðàâíèòåëüíî íåâåëèêà, «âàëîâàÿ
íàöèîíàëüíàÿ êðóòèçíà» ßïîíèè ðàñ-
òåò â ãåîìåòðè÷åñêîé ïðîãðåññèè:
ñòðàíà óâåðåííî çàÿâëÿåò î âûñî÷àé-
øåé êîíêóðåíòîñïîñîáíîñòè â îáëàñ-
òè êóëüòóðû � âíå çàâèñèìîñòè îò òî-
ãî, èìååòñÿ ëè â âèäó âòîðîé ïî âåëè-

÷èíå ïîñëå àìåðèêàíñêîãî øîó-áèç-
íåñ èëè äåëèêàòíîå èñêóññòâî êàëëèã-
ðàôèè (øîó-áèç, âïðî÷åì, ëó÷øå ïðî-
äàåòñÿ). 

Çà ãîä ñ íåáîëüøèì, ïîêà ñóùåñòâóåò
ðóáðèêà «Áàíçàé!», ìû íå ðàç ïîëó÷à-

ëè ïèñüìà, ãäå ÷èòàòåëè ñïðàøèâàþò:
«Ïî÷åìó ßïîíèÿ? Ñ ðàâíûì óñïåõîì
ìîæíî ðàññêàçûâàòü î ïëÿñêàõ êîðåí-
íûõ æèòåëåé Çèìáàáâå èëè èñêóññòâå
íàðîäîâ Êðàéíåãî Ñåâåðà!». Óâû, äà-
ëåêî íå ñ ðàâíûì óñïåõîì. ßïîíèÿ ñåé-
÷àñ íå òîëüêî óäåðæèâàåòñÿ íà ñàìîì
îñòðèå òåõíè÷åñêîãî ïðîãðåññà, îíà
îòêðûâàåò íîâûé êóëüòóðíûé ôðîí-
òèð. Àíèìå, ìàíãà, ÿïîíñêèå âèäåîèã-
ðû, J-pop è J-rock � âñå ýòî ÿâëåíèÿ îä-
íîãî ïîðÿäêà: îòðàæåííûå, ïðåëîìèâ-
øèåñÿ è ïðåîáðàçèâøèåñÿ çàïàäíûå
âèäû ðàçâëå÷åíèé, êîòîðûå â ïðîöåñ-
ñå ïåðåâîïëîùåíèÿ ïðèîáðåëè êðàé-
íþþ ñâåæåñòü è ïðèâëåêàòåëüíîñòü,
ñëîâíî âåðíóâøèñü ê íàì ñ äðóãîé ïëà-
íåòû. Ëåéáë «Made in Japan» ñèìâîëè-
çèðóåò âñå àêòóàëüíîå, ìîäíîå è êà÷å-
ñòâåííîå. Ýòî Jet Set Radio è FLCL,
GameCube è Aibo, Ghost in the Shell è
L'arc~en~Ciel. Âñå òî, ÷åãî òàê îò÷àÿí-
íî íå õâàòàëî ìèðó ìîëîäåæíûõ êîìå-
äèé, Ôèëèïïà Êèðêîðîâà, ìàêäîíàëüä-
ñà è êíèæåê ïðî áðàòêîâ. 

ÔÅÑÒÈÂÀËÜ «Ì.ÀÍÈ.ÔÅÑÒ»

Â
òîðîãî íîÿáðÿ â Ñàíêò-Ïå-
òåðáóðãå ñîñòîÿëñÿ ôåñòè-
âàëü «Ì.Àíè.Ôåñò», ñîáðàâ-
øèé ïîä êðûøåé Âîåííî-ìå-

äèöèíñêîé àêàäåìèè è êëóáà «Ïîðò»
íåñêîëüêî ñîòåí ëþáèòåëåé àíèìå è
ìàíãè ñî âñåé Ðîññèè. Ìàñøòàáíîå
ìåðîïðèÿòèå îáúåäèíèëî êîíêóðñû
õóäîæíèêîâ, èñïîëíèòåëåé êàðàî-
êå, êîñïëååðîâ, ïîñòàíîâêó ìþçèê-
ëà ïî Sakura Taisen, êîíöåðò Èöêè,
ãðóïï «Suki Da!» è «4 ÷åòâåðòè». Êîð-
ðåñïîíäåíòà «Áàíçàé!» ïðèÿòíî
óäèâèëî êà÷åñòâî âûñòàâëåííûõ ðà-
áîò ïèòåðñêèõ õóäîæíèêîâ ìàíãè �
ýêñïîçèöèÿ îêàçûâàëà ãîðàçäî áî-
ëåå ñèëüíîå âïå÷àòëåíèå, ÷åì ôåñ-
òèâàëü «ÊîìÌèññèÿ» â Ìîñêâå.
Ñòðàííî, ÷òî ðèñóíêè íå áûëè
îôîðìëåíû â êàòàëîã � ìíîãèå ïî-
ñåòèòåëè áûëè áû ðàäû ïðèîáðåñòè
ýêçåìïëÿð. Îðãàíèçàòîðû ïðîäåëà-
ëè íåìàëóþ ðàáîòó, âûäåëèâ ñðåäè
äåñÿòêîâ ïðåòåíäåíòîâ äþæèíó íà-
èáîëåå òàëàíòëèâûõ èñïîëíèòåëåé
êàðàîêå è áîëåå äåñÿòêà êîñïëåé-
íûõ ãðóïï, ñðåäè êîòîðûõ îñîáåííî
âûäåëÿëèñü Þíà, Ðèêêó è Ïàéí èç
Final Fantasy X-2, ïåðñîíàæè Rurouni
Kenshin è Slayers, Ëýéí (ñ íàñòîÿ-
ùèì «Ñïåêòðóìîì»!), Ñåéëîðìóí è
Óòåíà. Òåì áîëåå óäèâèòåëüíî, ÷òî
ïîáåäèòåëÿìè êîñïëåé-êîíêóðñà
ïðèçíàëè äåâóøåê, èçîáðàæàâøèõ
ãðóïïó X-Japan � ïî÷åìó-òî îêàçà-
ëîñü, ÷òî íàðÿäèòüñÿ â êîæàíêó è
ïîòðÿñòè ïîä ôîíîãðàììó ãèòàðîé
äîñòàòî÷íî, ÷òîáû îáîéòè è þìîð-
íûå ñöåíêè òåàòðà êàáóêè, è áëåñ-
òÿùåå âîêàëüíî-õîðåîãðàôè÷åñ-

êîå âûñòóïëåíèå ïî FFX-2. Ôåñòè-
âàëü çàâåðøèëè íåïîäðàæàåìûå
«Suki Da!» è ïðèìêíóâøàÿ ê íèì Èö-
êè � ïåñíè èç àíèìå è îðèãèíàëüíûå
êîìïîçèöèè ãðåìåëè íà âñåõ òðåõ
ýòàæàõ êëóáà «Ïîðò». Áåçóñëîâíî,
«Ì.Àíè.Ôåñò» ñòàë ÿðêèì ñîáûòè-
åì â èñòîðèè ðîññèéñêîãî àíèìå-

ôýíäîìà, è õîòÿ íå îáîøëîñü áåç
ñëàáûõ ìåñò (ìþçèêë ïî Sakura
Taisen áûë èçíóðèòåëüíî çàòÿíóò),
îðãàíèçàöèÿ ôåñòèâàëÿ è ïîäãî-
òîâêà ó÷àñòíèêîâ áûëè íà î÷åíü
âûñîêîì óðîâíå, è âñåì âìåñòå
óäàëîñü ñîçäàòü àòìîñôåðó íàñ-
òîÿùåãî ïðàçäíèêà.



Ìèëûé, ïóñòü è íå áëèñòàþùèé
îñîáîé ñòèëüíîñòüþ ïðèêëþ÷åí-
÷åñêèé ñåðèàë âî âñåëåííîé

äðóãîãî èçâåñòíîãî àíèìå,
Outlaw Star. Ñíÿòî äëÿ òåõ, êòî
öåíèò áûñòðûå çâåçäîëåòû ñ
ïðèâëåêàòåëüíûìè äåâóøêàìè è
óìóäðåííûìè îïûòîì êîñìè÷åñ-
êèìè âîëêàìè, âûõîäÿùèìè íåâ-
ðåäèìûìè èç ëþáîé ïåðåäðÿãè è
õîõî÷óùèìè â ëèöî ñìåðòåëü-
íîé îïàñíîñòè. Ñòåðåîòèïíûå
ïåðñîíàæè âäðóã îæèâàþò â
ýòîé êàðóñåëè äåéñòâèÿ, ãäå íà-
ìåðåííî ïðåóâåëè÷åíû âçðûâû è
áþñò ãëàâíîé ãåðîèíè Ìýéôîí
Ëè, à ïðîñòåíüêèå ñþæåòíûå
õîäû êîìïåíñèðóþòñÿ çàâèäíûì
êà÷åñòâîì ðèñóíêà, äåòàëüíîé
àíèìàöèåé è ýíåðãè÷íûì ñàóíä-

òðåêîì. Æàëü, êîíå÷íî, ÷òî ïðè
òàêîì áþäæåòå ñîçäàòåëè íå
ïðèáåãëè ê óñëóãàì ëó÷øåãî
ñöåíàðèñòà; íî åñëè ðàññóæ-
äàòü ôèëîñîôñêè, âåùè óðîâíÿ
Cowboy Bebop ñëó÷àþòñÿ ðàç â
äåñÿòèëåòèå, ñëåäîâàòåëüíî â
äåâÿíîñòûõ ïîâòîðèòü óñïåõ âå-
ëèêîëåïíûõ Bones â æàíðå
ïðèêëþ÷åí÷åñêîé ôàíòàñòèêè
áûëî óæå íå ñóæäåíî.
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ÌÈÍÈ-ÎÁÇÎÐÛ DVD
ANGEL LINKS
Ðåæèññåð ÞÞäçè ßßìàãóòè, 11999 
!!!!!

Ñî äíÿ ñâîåãî çàâåðøåíèÿ ñåðè-
àë Neon Genesis Evangelion íå äà-
åò ïîêîÿ ìíîãèì ðåæèññåðàì. Äî

ïîÿâëåíèÿ RahXephon ó ãåíèàëü-
íîãî òâîðåíèÿ Õèäýàêè Àííî áûë
âñåãî îäèí áîëåå-ìåíåå ñåðüåç-
íûé êîíêóðåíò. Brainpowered, ïî
ñëîâàì åãî àâòîðà � ñîçäàòåëÿ
Gundam Éîñèþêè Òîìèíî, � äîë-
æåí áûë ñòàòü îòâåòîì Àííî, íî-
âûì ïðî÷òåíèåì êîíôëèêòà îòöîâ
è äåòåé â ôîðìå ïñèõîëîãè÷åñ-
êîé ÍÔ-äðàìû ñ ó÷àñòèåì ãèãàí-
òñêèõ ðîáîòîâ. Ê ñîæàëåíèþ, èñ-
òîðèÿ ïîëó÷èëàñü èçëèøíå çàïó-
òàííàÿ, ñêîìêàííàÿ, ñ îãðîìíûì
êîëè÷åñòâîì âòîðîñòåïåííûõ
ïåðñîíàæåé è áåç ÷åòêî âûðà-
æåííîãî ãëàâíîãî ãåðîÿ � ïðè
ïåðâîì ïðîñìîòðå óñëåäèòü çà

ñþæåòîì ïîïðîñòó íå óäàåòñÿ.
Áåñêîíå÷íîå òîïòàíèå íà ìåñòå
óòîìëÿåò, ïëîõîé ìåõà-äèçàéí
ìåøàåò îòëè÷èòü îäíó áîåâóþ
ìàøèíó îò äðóãîé, ìóçûêà Éîêî
Êàííî èñïîëüçóåòñÿ íåäîñòàòî÷-
íî ýôôåêòíî, à âñòóïèòåëüíûé
ðîëèê ïîðàçèòåëüíûì îáðàçîì
èëëþñòðèðóåò äåòñêèé ñòèøîê
«ãîëûå áàáû ïî íåáó ëåòÿò [â áà-
íþ ïîïàë ðåàêòèâíûé ñíàðÿä]».

BRAINPOWERED 
Ðåæèññåð ÉÉîñèþêè ÒÒîìèíî, 11999
!!!!!

Õîòÿ ìû íå èç òåõ, êòî òàåò ïðè
âèäå î÷åðåäíîãî ðîìàíòè÷åñ-
êîãî àíèìå ñ êó÷åé êàâàéíûõ
äåâî÷åê, ñâàëèâàþùèõñÿ íà

ãîëîâó êàêîìó-íèáóäü íåðàñ-
òîðîïíîìó ìÿìëå, ïðèçíàåì,
÷òî îðèãèíàëüíûé òåëåñåðèàë
Love Hina � äàëåêî íå õóäøåå
èç òîãî, ÷òî ñíÿòî â ýòîì ñïå-
öèôè÷íîì æàíðå äëÿ íåóäîâ-
ëåòâîðåííûõ ìàëü÷èêîâ, íå
ïðèçíàþùèõ õåíòàÿ. Íî õóäøå-
ãî ôèíàëà, ÷åì OVA-öèêë Love
Hina Again, ïðèäóìàòü áûëî íå-
âîçìîæíî. Ïîñëå òîãî, êàê Íà-
ðó è Êýéòàðî äåñÿòü ðàç ïðèç-
íàëèñü äðóã äðóæêå â ëþáâè,
âäðóã îáúÿâëÿåòñÿ êàêàÿ-òî
ñåòðà Êýéòàðî, ìîìåíòàëüíî
ðàçëó÷àþùàÿ ïàðî÷êó; à Íàðó
� òà ñàìàÿ Íàðó, ÷òî ìóòóçèëà

óõàæåðà äî ïîëóñìåðòè, � íå â
ñîñòîÿíèè íè÷åãî ñäåëàòü è
òèõî ñòðàäàåò â îäèíî÷êó. Ýòî
íå ïðîñòî øàã íàçàä ïî ñþ-
æåòíîé ëèíèè, à ñêà÷îê â ñà-
ìîå íà÷àëî ñåðèàëà. Íè î êà-
êîì ðàçâèòèè õàðàêòåðîâ ãî-
âîðèòü íå ïðèõîäèòñÿ � äåâî÷-
êè ïðåâðàòèëèñü â ïîëíåéøèõ
äóð, ìàíåêåíû äëÿ ñöåíîê
ôàí-ñåðâèñà. Îäíèì ñëîâîì �
ñòûä. Çàòî ñ ïîòðÿñàþùåé
àíèìàöèåé îò Production I.G. 

LOVE HINA AGAIN
Ðåæèññåð ÔÔóìèõèêî ÒÒàêàÿìà,
2002 
!!!!!

ÔÔèèëëüüììûû ääëëÿÿ ððååööååííççèèððîîââààííèèÿÿ ëëþþááååççííîî ïïððååääîîññòòààââëëååííûû èèííòòååððííååòò-ììààããààççèèííîîìì ««ÀÀóó,, DDVVDD»» ((hhttttpp::////wwwwww..aauu-ddvvdd..rruu))
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ÝÌÓËßÒÎÐÛ Êîíñòàíòèí «Wren» Ãîâîðóí wren@gameland.ru

ÏÐÅÄÀÍÜß ÑÒÀÐÈÍ

Ïðîäîëæàåòñÿ àêòèâíàÿ ðàáîòà íàä Dolphin, ýìóëÿòîðîì
Nintendo GameCube äëÿ PC. Àâòîðû óæå íå îãðàíè÷èâàþò-

ñÿ ïóáëèêàöèåé ñèìïàòè÷íûõ ñêðèíøîòîâ, â ñåòè ïîÿâèëèñü è
âèäåîðîëèêè, äåìîíñòðèðóþùèå ðåàëüíûé ïðîöåññ çàïóñêà
èãðû. Íèêàêèõ ñåíñàöèé � êà÷åñòâî ãðàôèêè îñòàâëÿåò æåëàòü
ëó÷øåãî, ñêàæèòå ñïàñèáî, ÷òî ìîäåëè ãåðîåâ óçíàâàåìû. Íå
èäåò ðå÷ü ïîêà è î ïîëíîé èãðàáåëüíîñòè � ðàíî èëè ïîçäíî
âñå íàãëóõî çàâèñíåò. Åñòü ïðîáëåìû è ñî ñêîðîñòüþ � â
ïðåäñòàâëåííûõ àâòîðàìè âèäåîðîëèêàõ êîëè÷åñòâî êàäðîâ â
ñåêóíäó óâåëè÷åíî âðó÷íóþ. Òåì íå ìåíåå, ñàì ôàêò ðàáîòîñ-
ïîñîáíîñòè òàêèõ õèòîâ êàê Legend of Zelda: Wind Waker è Super
Mario Sunshine ãîâîðèò î ìíîãîì. ×òî êàñàåòñÿ PlayStation 2, òî
ïîñëåäíèå íîâîñòè ñ ýòîãî ôðîíòà êàñàþòñÿ âçàèìîäåéñòâèÿ
PCSX2 (http://www.pcsx2.net) ñ Linux. Åñòü íà èõ ñàéòå è ñïèñî-
÷åê èãð, ñ êîòîðûìè ýìóëÿòîð õîòü ÷òî-òî óìååò äåëàòü. Íàïðè-
ìåð, äîõîäèò äî ìåíþ è áëàãîïîëó÷íî âèñíåò.

Â ûøëà ñâåæàÿ âåðñèÿ
EmuLoader, îäíîãî èç ñàìûõ

ïîïóëÿðíûõ ôðîíòåíäîâ äëÿ
MAME, óíèâåðñàëüíîãî ýìóëÿòîðà
áîëüøèíñòâà àðêàäíûõ ñèñòåì, íà-
÷èíàÿ ñ ïðèñíîïàìÿòíîãî Space
War. Ñêà÷àòü åå ìîæíî âîò çäåñü:
http://mameworld.net/emuloader/
Îáû÷íîìó ãåéìåðó, êàê ïðàâèëî,
ñîâñåì íåèíòåðåñíî ðàçáèðàòüñÿ ñ
êó÷åé íàñòðîåê è êàæäûé ðàç âîçèòü-
ñÿ ñ êîìàíäíîé ñòðîêîé � äëÿ òîãî è
ñîçäàíû ïîäîáíûå îáîëî÷êè. Îñî-
áåííî ýòî êàñàåòñÿ ñèòóàöèé, êîãäà ê
âàì â ãîñòè ÷àñòî çàõîäÿò ëþäè,
èìåþùèå îá ýìóëÿòîðàõ âåñüìà

ñìóòíîå ïðåäñòàâëåíèå. Çäåñü ìîæ-
íî ñïîêîéíî èçó÷àòü ñïèñîê óñòàíîâ-
ëåííûõ èãð, ÷òîáû çàòåì çàïóñòèòü
èõ îäíèì êëèêîì. Äëÿ ñðàâíåíèÿ â
MAME íåîáõîäèìî çíàòü àëèàñ èãðû
(íàïðèìåð, «goldnaxa»), êîòîðûé è
ÿâëÿåòñÿ îñíîâíûì ïàðàìåòðîì ïðè
çàïóñêå. Êîíå÷íî, óìíàÿ ïðîãðàììà
ìîæåò âûäàâàòü ñïèñîê âñåõ àëèà-
ñîâ â ñëó÷àå íåâåðíîãî çàïðîñà, îä-
íàêî íå èñêëþ÷åíû è êàçóñû. Ïîïðî-
áóéòå ñåáå ïðåäñòàâèòü, ÷òî çà èãðà
áóäåò àâòîìàòè÷åñêè çàïóùåíà, åñëè
ãåéìåð íàáåðåò «turtles» (èìåÿ â âè-
äó ïðè ýòîì âñåìè ëþáèìûõ Teenage
Mutant Ninja Turtles)?

Ñóùåñòâóåò è îêíî ïðåäâàðèòåëü-
íîãî ïðîñìîòðà, ñ ïîìîùüþ êîòî-
ðîãî ìîæíî áûñòðî îçíàêîìèòüñÿ
ñ îáðàçöàìè ãðàôèêè è ìóçûêè.
Âåäü èãðû íà÷àëà 80-õ ìîãóò è íå
ïðåëüñòèòü òåõ, êòî íå ïðèçíàåò

æåëåçà ñëàáåå, ÷åì NeoGeo. Ïðè
æåëàíèè ìîæíî êàæäóþ èãðó
«ñíàáäèòü» ôîòîãðàôèÿìè îðèãè-
íàëüíîãî àâòîìàòà � óäîáíàÿ ôè÷à
äëÿ ëþáèòåëåé ïîãðóæåíèÿ â àò-
ìîñôåðó àðêàäíûõ ïîáîèù. 

ÍÀÄ ÌÀÐÈÎ ÎÏßÒÜ
ÈÇÄÅÂÀÞÒÑß
ÝÌÓËßÒÎÐÛ ÑÈÑÒÅÌ ÍÎÂÎÃÎ ÏÎÊÎËÅÍÈß

ÇÀÃÐÓÆÀÅÌ ÀÐÊÀÄÍÓÞ ÈÃÐÓ�
... ÈËÈ ÑÀÌÛÉ ÓÄÎÁÍÛÉ ÑÏÎÑÎÁ ÈÑÏÎËÜÇÎÂÀÒÜ ÝÌÓËßÒÎÐ MAME 

ÀÐÊÀÄÍÛÅ ÕÈÒÛ ÆÈÂÛ!
ÂÑÅ ÎÍÈ ÄÎÑÒÓÏÍÛ Ñ ÏÎÌÎÙÜÞ MAME

Ïîæàëóé, MAME � íàèáîëåå óäîáíûé ñïîñîá îçíàêîìèòüñÿ ñ õèòàìè 80-õ ãîäîâ, íå âíèêàÿ â òî, êàêîå èìåííî æåëåçî îíè
èñïîëüçîâàëè. Êðîìå òîãî, âîçìîæíîñòè àðêàäíûõ ñèñòåì âñåãäà áûëè íà ãîëîâó âûøå, ÷åì ó äîìàøíèõ ñèñòåì, òàê ÷òî è
ïîëíîöåííûå âåðñèè èãð âûõîäèëè òîëüêî òàì. À óæ åñëè â íà÷àëå ñòàíîâëåíèÿ èãðîâîé èíäóñòðèè â Ðîññèè âû ïîñâÿòèëè
íåêîòîðîå âðåìÿ êîðìëåíèþ íåíàñûòíûõ àâòîìàòîâ æåòîíàìè, ãðåõ íå âåðíóòüñÿ åùå ðàç ê óâëå÷åíèÿì ìîëîäîñòè.

Ì û óæå ðàññêàçûâàëè îá óòèëèòàõ Goodxxxx (http://gooddat.emu-
france.com/) êàê ñðåäñòâå ñîðòèðîâàòü ROM-ôàéëû, îòñåèâàòü ïîâ-

ðåæäåííûå ëèáî ìîäèôèöèðîâàííûå ñëó÷àéíûìè ëþäüìè. Åñòü è áîëåå
óíèâåðñàëüíàÿ ñèñòåìà � ïðîãðàììà RomCenter, íîâàÿ âåðñèÿ êîòîðîé
áûëà âûëîæåíà íà îôèöèàëüíîì ñàéòå (http://www.romcenter.com/).
Íå çàáóäüòå ïîìèìî ñîáñòâåííî ñâåæåãî ðåëèçà âûêà÷àòü è âñå èíòåðåñó-
þùèå âàñ áàçû äàííûõ ïî èãðàì. Â íèõ ñîäåðæèòñÿ èíôîðìàöèÿ îá èçâå-
ñòíûõ (èëè ñóùåñòâóþùèõ â ïðèðîäå, ÷òî ïî÷òè îäíî è òî æå) äàìïàõ, òàê
÷òî â ðåçóëüòàòå ìîæíî áóäåò áûñòðî ïðîâåðèòü âñþ âàøó êîëëåêöèþ
ROM-ôàéëîâ íà ïðåäìåò ñîîòâåòñòâèÿ îðèãèíàëüíûì âàðèàíòàì, ïåðåè-
ìåíîâàòü è ðàçëîæèòü ïî ïàïêàì. 
Â íîâîé âåðñèè èñïðàâëåíû îøèáêè â ñèñòåìå ïîäêëþ÷åíèÿ ïëàãèíîâ
(RomCenter òåïåðü áîëåå êîððåêòíî ðàáîòàåò ñ èãðàìè äëÿ SNES), óëó÷-
øåíî îòñëåæèâàíèå äóáëèêàòîâ ôàéëîâ è óíè÷òîæåí ãëþê, âûçûâàþùèé
çàâèñàíèÿ ïðè ðàáîòå ïîä Windows ME. 

ÏÎÐßÄÎÊ � ÏÐÅÆÄÅ ÂÑÅÃÎ
ÎÁÍÎÂÈËÑß ÏÎÏÓËßÐÍÛÉ 

ROM-ÌÅÍÅÄÆÅÐ



133ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #22(151) ÍÎßÁÐÜ  2003

ÝÌÓËßÒÎÐÛ

ÍÛ ÃËÓÁÎÊÎÉ�

Ï îêà Nokia ïûòàåòñÿ ïðîáèòüñÿ
íà ðûíîê ïîðòàòèâíûõ êîíñî-

ëåé ñî ñâîèì ÷óäî-÷åáóðåêîì,
íàñòîÿùèå ïîêëîííèêè ðåòðî-èãð
äàâíî óæå óñïåëè çàêóïèòüñÿ äîñ-
òàòî÷íî ìîùíîé è ïðè ýòîì äîñ-
òóïíîé ïî öåíå àëüòåðíàòèâîé
GBA � êîðåéñêîé ñèñòåìîé GP32.
Îíà èçíà÷àëüíî ðàññ÷èòàíà íà ðà-
áîòó ñ flash-êàðòðèäæàìè, ñïîñîá-
íà ïðîèãðûâàòü MP3 è èäåàëüíî
ïðèñïîñîáëåíà äëÿ ñîçäàíèÿ ëþ-
áèòåëüñêèõ ïðîåêòîâ � îò ñàìî-

äåëüíûõ èãð, ïî êà÷åñòâó íå óñòó-
ïàþùèõ êîììåð÷åñêèì, äî ýìóëÿ-
òîðîâ 8- è 16-áèòíûõ êîíñîëåé.
Êîíå÷íî, ñåðüåçíûå èãðîâûå êîì-
ïàíèè åñëè è ïîääåðæèâàþò
GP32, òî î÷åíü âÿëî, è ðåàëüíóþ
êîíêóðåíöèþ GBA êîíñîëü ìîæåò
ñîñòàâèòü òîëüêî ó ñåáÿ íà ðîäè-
íå, îäíàêî ïðîäàåòñÿ îíà âûøå
ñåáåñòîèìîñòè, òàê ÷òî êàæäûé
íîâûé ïîêëîííèê ïðèíîñèò íå-
áîëüøîé, íî âåñîìûé äîõîä.
Â êîíöå ëåòà ïëàíèðîâàëîñü îôè-

öèàëüíî çàïóñòèòü GP32 â Åâðîïå,
ðàñïðîñòðàíåíèåì è ðàñêðóòêîé
äîëæíà áûëà çàíèìàòüñÿ êîðïî-
ðàöèÿ Matsui. Ðå÷ü øëà î òîì, ÷òî-
áû â òå÷åíèå 2004 ãîäà ïðîäàòü
îêîëî 260,000 åäèíèö, ÷òî ñðàçó
ìîãëî âûâåñòè ñèñòåìó íà âòîðîå
ìåñòî ïîñëå GBA. Ðåëèç òåì âðå-
ìåíåì íåñêîëüêî ðàç îòêëàäûâàë-
ñÿ, è â ðåçóëüòàòå Matsui îáúÿâè-
ëî î åãî ïîëíîé îòìåíå, ññûëàÿñü
íà «íåñòàáèëüíîå ôèíàíñîâîå ïî-
ëîæåíèå Gamepark» è «ïðîáëåìû

ñ çàùèòîé èíòåëëåêòóàëüíîé
ñîáñòâåííîñòè». 
Âïðî÷åì, îò÷àèâàòüñÿ íå ñòîèò.
GP32  èçíà÷àëüíî ïðîåêòèðîâàëñÿ
êàê íèøåâàÿ ñèñòåìà äëÿ õàðä-
êîðíûõ ãåéìåðîâ, à êîìïàíèÿ
Gamepark â î÷åðåäíîé ðàç ïîäò-
âåðäèëà ñâîþ ãîòîâíîñòü ïðîäîë-
æàòü ïðîèçâîäñòâî ïðèñòàâîê, à
òàêæå çàíèìàòüñÿ èçäàíèåì êîì-
ìåð÷åñêèõ èãð. Äëÿ ïîëíîãî
ñ÷àñòüÿ îñòàëîñü íàéòè áîëåå íà-
äåæíîãî ïàðòíåðà íà Çàïàäå.

ÄÓØÈÒÅËÈ ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÛ
ÎÔÈÖÈÀËÜÍÛÉ ÑÒÀÐÒ GP32 Â ÅÂÐÎÏÅ ÇÀÐÓÁÈËÈ ÇËÎÁÍÛÅ ÀÊÓËÛ ÊÀÏÈÒÀËÈÇÌÀ

TWIN 
EAGLE

ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ: Seta
ÈÇÄÀÒÅËÜ:  Taito
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: arcade
ÆÀÍÐ: action
ÃÎÄ ÐÅËÈÇÀ: 1988

Äâóìåðíûõ øóòåðîâ, ïîñâÿùåííûõ ïðèê-
ëþ÷åíèÿì êðûëàòûõ ìàøèí � îò ðåàëüíî
ñóùåñòâóþùèõ ñàìîëåòîâ äî ôóòóðèñòè-
÷åñêèõ àýðîêîñìè÷åñêèõ èñòðåáèòåëåé, �
áîëåå ÷åì äîñòàòî÷íî, õîòÿ ôîðìàëüíî
ãåéìïëåé â ïîäîáíûõ èãðàõ ñâîéñòâåíåí
ñêîðåå âåðòîëåòàì. Âû àâòîìàòè÷åñêè ëå-
òèòå âïåðåä, îäíàêî îáëàäàåòå âîçìîæ-
íîñòüþ  ìàíåâðèðîâàòü â ïðåäåëàõ ýêðà-
íà. Ïðè ýòîì ñáèòü âàñ ìîãóò íå òîëüêî çå-
íèòíûå êîìïëåêñû, íî è òàíêè ñ çàäðàííû-
ìè ââåðõ îðóäèÿìè, è äàæå îáû÷íûå ñîë-
äàòû ñ âèíòîâêîé. Íàñòîÿùèé èñòðåáè-
òåëü òóò è ðÿäîì íå ïðîëåòàë, âåðíî?
Twin Eagle îòëè÷àåòñÿ åùå è äèçàéíîì
óðîâíåé � âìåñòî òðàäèöèîííûõ ÿðêèõ è âå-
ñåëûõ óðîâíåé, ãäå îñîáåííî ýôôåêòíî
ñìîòðÿòñÿ âçðûâû íà ïîë-ýêðàíà, çäåñü èñ-
ïîëüçóþòñÿ ôîòîðåàëèñòè÷íûå öâåòà. Åñëè
ëåñ è òðàâà, òàê íåïðåìåííî òàíêè öâåòà
õàêè. Åñëè ìîðå, òàê íåîïðåäåëåííî ñèíå-
çåëåíîãî öâåòà. Îäíàêî, ðåàëèñòè÷íîñòü è
ðàçäðàæàåò: êîìó ïîíðàâèòñÿ òî, ÷òî îäíî
ïîïàäàíèå âûçûâàåò ìãíîâåííóþ ñìåðòü, à
çàîäíî è âîçâðàò íà íà÷àëî óðîâíÿ? Íå
ñïàñàåò è òðàäèöèîííàÿ ñóïåð-áîìáà 

TEENAGE MUTANT
NINJA TURTLES

ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ: Konami
ÈÇÄÀÒÅËÜ:  Konami
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:  arcade
ÆÀÍÐ: action
ÃÎÄ ÐÅËÈÇÀ: 1989

«Êàâàáàíãà!» � òàêèì êðèêîì âñòðå÷àëè
íàñ âñåîáùèå ëþáèìöû â ìíîãî÷èñëåí-
íûõ èãðàõ â íà÷àëå 90-õ. Àðêàäíàÿ âåð-
ñèÿ TMNT ëó÷øå èçâåñòíà ðîññèéñêèì
ãåéìåðàì ïî óïðîùåííîìó ïîðòó íà NES
(òàì îíà ïîëó÷èëà  ïîðÿäêîâûé íîìåð
äâà), ÷òî ñèëüíî ïðîèãðûâàë ïî êà÷åñòâó
ãðàôèêè òðåòüåé ÷àñòè. Ñ ïîìîùüþ æå
MAME ìîæíî îöåíèòü âåñü ïîòåíöèàë
ýòîãî çàìå÷àòåëüíîãî áîåâèêà.
«×åðåïàøêè», êàê èçâåñòíî, èäåàëüíî
ïðèñïîñîáëåíû äëÿ ñîçäàíèÿ èãð ïî ìî-
òèâàì. ×åòûðå ãåðîÿ ñ óíèêàëüíûì îðó-
æèåì, ïîëíûé íàáîð âðàãîâ � îò îáû÷íûõ
äî áîññîâ (êîèõ íàñ÷èòûâàåòñÿ äåñÿòêà
ïîëòîðà-äâà), çàâîäíûå ìåëîäèè, êðàñè-
âûå äåêîðàöèè, çàáàâíûé è âìåñòå ñ òåì
âïîëíå ïðèëè÷íûé ñþæåò � âñå ýòî íå
íóæíî ïðèäóìûâàòü çàíîâî, äîñòàòî÷íî
ïðîñòî ïîçàèìñòâîâàòü èç îðèãèíàëüíî-
ãî ìóëüòñåðèàëà. Ïîìèìî èíòåðåñíîé
ñèñòåìû áîÿ (âïðî÷åì, óñòóïàþùåé òîé
æå TMNT3) èãðà âûäåëÿåòñÿ èçðÿäíîé
äîëåé þìîðà è âåëèêîëåïíîé (ò.å. âïîëíå
óñòðàèâàþùåé äàæå ñîâðåìåííûõ ãåéìå-
ðîâ) ãðàôèêîé. 

GAUNTLET

ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ: Atari Games
ÈÇÄÀÒÅËÜ:  Atari Games
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:  arcade
ÆÀÍÐ: action
ÃÎÄ ÐÅËÈÇÀ: 1985

Áûëè âðåìåíà, êîãäà ðàçðàáîò÷èêàì
äîñòàòî÷íî áûëî ñî÷èíèòü îðèãèíàëü-
íóþ êîíöåïöèþ, ÷òîáû âûøëà âïîëíå
êîíêóðåíòîñïîñîáíàÿ èãðà. ×åòûðå ãå-
ðîÿ, ñîòíè è òûñÿ÷è âðàãîâ, áåñêîíå÷-
íîå îðóæèå è íåóìîëèìî óáûâàþùåå
çäîðîâüå, ëàáèðèíòû è êëþ÷è, ñóíäóêè
ñ ñîêðîâèùàìè è âîññòàíàâëèâàþùàÿ
ñèëû åäà � âîò îñíîâíûå ôè÷è îäíîé èç
ñàìûõ ïîïóëÿðíûõ àðêàä áîëåå ÷åì
äâàäöàòèëåòíåé äàâíîñòè.
Òîëïû ïðèâèäåíèé, ìóæèêîâ-ñ-äóáèíêàìè,
çëîáíûõ êîëäóíîâ � âîò îòëè÷èòåëüíàÿ
÷åðòà èãðû. Ìàëî ïåðåáèòü íàïàäàþùèõ,
íàäî åùå è âûâåñòè èç ñòðîÿ óñòðîéñòâà
ïî èõ «ðàçìíîæåíèþ». Çàïàñ æèçíåííîé
ýíåðãèè äîñòàòî÷íî âåëèê, ÷òîáû èìåëî
ñìûñë ðèñêîâàòü, ïðîáåãàÿ ñîâñåì ðÿäîì
îò âðàãîâ, íî åãî ìîæåò íå õâàòèòü, åñëè
ñëó÷àéíî îòêðîåòå äâåðü, çà êîòîðîé âàñ
æäåò ñëèøêîì áîëüøîé îòðÿä. Äàæå ñóí-
äóêè èãðàþò ðîëü íå òîëüêî ñîêðîâèù, íî
è ïðåïÿòñòâèé íà ïóòè ãîëîäíûõ ïðèçðà-
êîâ. Ïîëüñòèòåñü íà ëèøíþþ ñîòíþ î÷êîâ
� áóäåòå âûíóæäåíû ïîòðàòèòü ëèøíèé
æåòîí. È ïîäåëîì!

Âûøåë Project Tempest
0.82, ýìóëÿòîð Atari Jaguar.
Äîáàâëåíà ïîääåðæêà
äæîéñòèêà, åñòü òåïåðü è
âîçìîæíîñòü çàãðóæàòü ñà-
ìîäåëüíûå äåìêè.

Ðàçðàáîò÷èêè MAME ñîîá-
ùàþò îá èñïðàâëåíèè îøèáîê,
íå ïîçâîëÿâøèõ ðàíåå ïîëíî-
öåííî çàïóñêàòü Mausuke no
Ojama the World è Puyo Puyo.

Ïîÿâèëñÿ î÷åðåäíîé âàðè-
àíò QuakeDC (Dreamcast), îí
ïîëó÷èë íàçâàíèå HexQuake.
Ñêà÷àòü åãî ìîæíî ïî àäðåñó
http://quakedev. dcemula-
tion.com/fragger/

Ñàéòû http://www.segaga-
gadomain.com/ è http://drea-
mon.cyberdogcastle.com/
îáúÿâèëè î êîíêóðñàõ íà ëó÷-
øóþ ñàìîäåëüíóþ èãðó äëÿ
Dreamcast. Â ïåðâîì ñëó÷àå
ðå÷ü èäåò îá RPG íà áàçå
äâèæêà Dreamstudio.

Æåëàþùèå îïðîáîâàòü
ñâîé ýìóëÿòîð Nintendo 64 íå
íàðóøàÿ çàêîí, ìîãóò íàéòè
ñîòíþ ñ ëèøíèì ëåãàëüíûõ
ROM-ôàéëîâ ïî àäðåñó
http://homepage.ntlworld.com
/darthwragg/roms/

Âûøëà ñâåæàÿ âåðñèÿ
FlareStorm (http://flarestorm.
emuscene.com/), ìàëîèçâå-
ñòíîãî ýìóëÿòîðà PS one.

ÊÎÐÎÒÊÎ



http://www.gameland.ru

ÂÎÏÐÎÑ 1
Êàêèì çàìûñëîì âäîõíîâëÿëñÿ, ïî ñâîåìó
ñîáñòâåííîìó ïðèçíàíèþ, Äæ. Ð. Ð. Òîëêèåí,
ñîçäàâàÿ çíàìåíèòûå õðîíèêè Ñðåäèçåìüÿ:
«Ñèëüìàðèëëèîí», «Õîááèò», Âëàñòåëèí êî-
ëåö»?

À) Íèêàêîãî ãðàíäèîçíîãî çàìûñëà íå áûëî, ñî-
îáùàåò Òîëêèåí â ñâîåé «Ñêàçî÷íîé àâòîáèîã-
ðàôèè», à áûëà îáû÷íàÿ äëÿ äåòñêèõ ïèñàòåëåé
ñèòóàöèÿ: çíàìåíèòûé ïðîôåññîð îäíàæäû ñëî-
ìàë íîãó è, áóäó÷è îáåçäâèæåííûì, «îò íå÷åãî
äåëàòü» íàïèñàë «Õîááèòà» äëÿ ñâîåé âíó÷êè
Êýò. Êíèãà ïðèøëàñü åé ïî ñåðäöó, âñëåäñòâèå
÷åãî è ïîÿâèëàñü èçâåñòíàÿ òðèëîãèÿ.

Á) Ïðîôåññîð ñîáèðàëñÿ ñîçäàòü íè ìíîãî, íè
ìàëî «ìèôîëîãèþ äëÿ Àíãëèè», êàê êîãäà-òî ìà-
ëîèçâåñòíûé äàòñêèé áîãîñëîâ Ãðþíäòâèã òâî-
ðèë «ìèôîëîãèþ äëÿ Äàíèè». «×åëîâåê ñîçäàí
ïî îáðàçó è ïîäîáèþ Áîæèþ», ïèøåò Òîëêèåí â
ñâîåì ýññå «Î âîëøåáíûõ ñêàçêàõ»; «ñëåäîâà-
òåëüíî, ÷åëîâåê ñïîñîáåí òâîðèòü ìèðû». Òàêèì
ìèðîì created by human è ñòàëî Ñðåäèçåìüå.

Â) Êàê íè ñòðàííî, îñíîâíûì âäîõíîâèòåëåì
òâîðöà Ñðåäèçåìüÿ áûë äðóãîé çíàìåíèòûé àíã-
ëèéñêèé ïèñàòåëü � Ëüþèñ Êýððîëë. Â «Èñòîðèè
îäíîé ñêàçêè» Ð. Ð. Òîëêèåí ïðèçíàåòñÿ, ÷òî íè-
êîãäà áû íå ðåøèëñÿ íà ñîáñòâåííûå ëèòåðà-
òóðíûå îïûòû (òåì áîëåå ÷òî íàïèñàíèå «Ñèëü-
ìàðèëëèîíà» ñîâïàëî ñ ïðèçûâîì áóäóùåãî
ïðîôåññîðà â ðÿäó âîîðóæåííûõ ñèë), åñëè áû
íå íàñëåäèå âåëèêîãî ìàòåìàòèêà-ôàíòàçåðà.

ÂÎÏÐÎÑ 2
Worms 3D � èãðà ìóëüòèïëàòôîðìåííàÿ. À êàê
íà ñ÷åò ïðåäûäóùèõ âûïóñêîâ? Íà êàêèõ ïëàò-
ôîðìàõ âûõîäèëè ïðåäûäóùèå âûïóñêè íåóâÿ-
äàþùåé ñåðèè ïðî êðîâîæàäíûõ ÷åðâÿêîâ?

À) Çäðàñòå! Êàêèå åùå ïëàòôîðìû?! PC ôîðå-
âà! Íèãäå, êðîìå êîìïà êîëü÷àòûå ñîëäàòû íå
ïîâëÿëèñü!

Á) Dreamcast, PlayStation one, Super Nintendo, íó
è ïåðñîíàëêà, ðàçóìååòñÿ � êòî æå íà «÷åòâåð-
êå» â «÷åðâÿêîâ» íå ðóáàë?!

Â) À êàê âàì òàêîé ñïèñî÷åê: Amiga,
Commodore 64, Dreamcast, GameBoy Advance,
GameBoy Color, GameCube, Jaguar, Macintosh,
Nintendo 64, PC, PlayStation, PlayStation2, Saturn,
Super Nintendo. ß íè÷åãî

ÂÎÏÐÎÑ 3
Ïåðå÷èñëèòå ìîäåëè àâòîìîáèëåé, ïðåäñòàâ-
ëåííûõ â ãîíêàõ Need for Speed: Hot Pursuit.

À) ÂÀÇ 2101, ÇÈË 4756, Porsche Carrera GT
Concept Version, âåëîñèïåä «Îðëåíîê» è ðîëèêè
îò êðàñíîçíàìåííîãî ðîëèêîâîãî çàâîäà «Êðàñ-
íûé ðîëèê».

Á) Ford TS50, Lotus Elise, Mercedes-Benz CL55
AMG, Opel Speedster, Vauxhall VX220, BMW M5,
HSV GTS Coupe, Jaguar XKR Coupe, Aston Martin
V12 Vanquish, BMW Z8, Ferrari 360 Spider, Ferrari
550 Barchetta Pininfarina, Mustang SVT Cobra R,
Corvette ZO6, Dodge Vi per GTS, Ferrari F50,
Lamborghini Diablo 6.0, Lamborghini Murcielago,
Porsche 911 Turbo, Porsche Carrera GT Concept
Version, McLaren Cars Limited McLaren F1,
McLaren Cars Limited McLaten F1 LM, Mercedes-
Benz CLK-GTR, Ford TS50: NFS, Lotus Elise: NFS,
Mercedes-Benz CL55 AMG, Opel Speedster,
Vauxhall VX220: NFS, HSV GTS Coupe: NFS,
Jaguar XKR Coupe: NFS, Ferrari 360 Modena
Challenge Version, Ferrari 550 Barchetta
Pininfarina, Mustang SVT Cobra R: NFS, Aston
Martin V12 Vanquish: NFS, Corvette ZO6: NFS,
Dodge Vi per GTS: NFS, Ferrari F50: NFS,
Lamborghini Diablo 6.0, Lamborghini Murcielago,
Porsche 911 Turbo: NFS, Porsche Carrera GT
Concept Version, McLaren Cars Limited McLaren

F1 LM: NFS, McLaren Cars Limited McLaren F1:
NFS, Mercedes-Benz CLK-GTR, Ford Crown
Victoria Pursuit, BMW M5 Pursuit, Mustang SVT
Cobra R Pursuit, Corvette ZO6 Pursuit, Lamborghini
Murcielago Pursuit

Â) Ferrari 360 Modena Challenge Version, Ferrari
550 Barchetta Pininfarina, Mustang SVT Cobra R:
NFS, Aston Martin V12 Vanquish: NFS, Corvette ZO6:
NFS, Dodge Viper GTS: NFS, Ferrari F50: NFS,
Lamborghini Diablo 6.0, Lamborghini Murcielago,
Porsche 911 Turbo: NFS, Porsche Carrera GT
Concept Version, McLaren Cars Limited McLaren F1
LM: NFS, McLaren Cars Limited McLaren F1: NFS,
Mercedes-Benz CLK-GTR, Ford Crown Victoria
Pursuit, Mustang SVT Cobra R Pursuit, Corvette ZO6
Pursuit, Lamborghini Murcielago Pursuit, Ford TS50,
Lotus Elise, Mercedes-Benz CL55 AMG, Opel
Speedster, Vauxhall VX220, BMW M5, HSV GTS
Coupe, Jaguar XKR Coupe, Aston Martin V12
Vanquish, BMW Z8, Ferrari 360 Spider, Ferrari 550
Barchetta Pininfarina, Mustang SVT Cobra R,
Corvette ZO6, Dodge Vi per GTS, Ferrari F50,
Lamborghini Diablo 6.0, Lamborghini Murcielago,
Porsche 911 Turbo, Porsche Carrera GT Concept
Version, McLaren Cars Limited McLaren F1, McLaren
Cars Limited McLaten F1 LM, Mercedes-Benz CLK-
GTR, Ford TS50: NFS, Lotus Elise: NFS, Mercedes-
Benz CL55 AMG, Opel Speedster, Vauxhall VX220:
NFS, HSV GTS Coupe: NFSFS
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ÂÍÈÌÀÍÈÅ, ÂÍÈÌÀ-
ÍÈÅ! ÑÅÇÎÍ ÎÕÎÒÛ ÇÀ

ÏÐÈÇÀÌÈ Â «ÑÒÐÀÍÅ
ÈÃÐ» ÏÐÎÄÎËÆÀÅÒÑß!

ÂÀÌ È ÍÅ ÑÍÈËÎÑÜ! ÑÅÃÎÄ-

Íß ÍÀ ÊÎÍÓ ÑÀÌÛÅ ÃÎÐß-

×ÈÅ, ÑÀÌÛÅ ÎÆÈÄÀÅÌÛÅ,

ÑÀÌÛÅ-ÏÐÅÑÀÌÛÅ ÕÈÒÛ

ÓÕÎÄßÙÅÃÎ ÃÎÄÀ! 

ÁÎÊÑÛ Ñ LORD OF THE RINGS:

RETURN OF THE KING, NEED

FOR SPEED: UNDERGROUND,

WORMS 3D, «ÕÎÁÁÈÒ»,

«ÂËÀÑÒÅËÈÍ ÊÎËÅÖ: ÂÎÉÍÀ

ÊÎËÜÖÀ» � ÊÀÊ ÂÀÌ ÍÀ-

ÁÎÐ×ÈÊ? ÊÎÍÅ×ÍÎ, ÏÐÈÄÅÒ-

Ñß ÏÎÏÎÒÅÒÜ, ÍÎ ÇÀÒÎ È

ÏÐÈÇÛ ÏÐÎÑÒÎ ØÈÊÀÐÍÛÅ!

ÂÑÅ ÝÒÎ ÂÅËÈÊÎËÅÏÈÅ ÏÐÅ-

ÄÎÑÒÀÂËÅÍÎ ÄËß ÐÎÇÛÃÐÛ-

ØÀ ÍÀØÈÌÈ ÄÎÁÐÛÌÈ

ÄÐÓÇÜßÌÈ � ÊÎÌÏÀÍÈÅÉ

SOFTCLUB, ÇÀ ×ÒÎ ÅÉ ÎÃ-

ÐÎÌÍÎÅ,  ÏÐÎÑÒÎ ÍÅ×ÅËÎ-

ÂÅ×ÅÑÊÎÅ ÑÏÀÑÈÁÎ!

ÊÎÍÊÓÐÑ





ÄÅÍÈÑ
Çäðàâñòâóé, «Ñòðàíà»!
Êóïèë â÷åðà ñâåæèé íîìåð âàøåãî
æóðíàëà è... çà ïîëäíÿ åãî ïðî÷èòàë.
Íå îò êîðêè äî êîðêè, êîíå÷íî, íî

âñå ÷òî ìíå áûëî èíòåðåñíî áûñòðî îñèëèë. À
èíòåðåñíî ìíå áûëî âîò ÷òî: èç âñåõ ðóáðèê ÿ
ïîñòîÿííî ÷èòàþ íîâîñòè, «Òåìó íîìåðà»,
«Õèò», «Êèáåðñïîðò», îáðàòíóþ ñâÿçü è, êî-
íå÷íî, «Áàíçàé!». Îáçîðû èãð ÷èòàþ òå, êîòî-
ðûå ìíå èíòåðåñíû, òîæå îòíîñèòüñÿ è ê
ïðåâüþ. Âñå îñòàëüíûå ñòàòüè îáû÷íî îñòàâ-
ëÿþ áåç âíèìàíèÿ. Îäíàêî ïèñüìî î äðóãîì. Â
îáðàòíîé ñâÿçè òîâ. Êóïåð (÷åñ-ñëîâî, âñòðå-
÷ó íà óëèöå - àâòîãðàô âîçüìó!) óæå äàâíî
ïðèçûâàë âñåõ îáñóæäàòü èãðû, à íå ñàìó
«Ñòðàíó Èãð». Ïîëíîñòüþ ïîääåðæèâàþ. Îäíà-
êî ïîñëå ïðî÷òåíèÿ îäíîãî èç ïèñåì ó ìåíÿ
ñîçäàëîñü âïå÷àòëåíèå, ÷òî ìíîãèå ëþäè ýòîò
ïðèçûâ íå òàê ïîíÿëè. Îäíî äåëî âûñêàçàòü
ñâîå ñîáñòâåííîå ìíåíèå îá èãðå (èìåííî ýòî
è íàäî äåëàòü íà ïîëÿõ «Îáðàòíîé ñâÿçè») è
ñîâñåì äðóãîå � îïóñòèòü âêóñû äðóãèõ ëþäåé.
Òóò ñëåäóåò ñðàçó îãîâîðèòüñÿ. Îäíîçíà÷íîé
îöåíêè èãðû âîîáùå ÍÅ ÌÎÆÅÒ ÁÛÒÜ. Ìîæåò
áûòü ìíåíèå áîëüøèíñòâà è ìåíüøèíñòâà, è
âñå. Íàïðèìåð, ñêàæåì, 95% ãåéìåðîâ ñîãëà-
ñÿòñÿ, ÷òî òðåòèé «Âàðêðàôò» � Õèò. Îäíàêî
åñòü ëþäè, êîòîðûì «Âàðêðàôò» ïðåòèò (è ÿ
òàêèõ çíàþ). Îíè íå íåíîðìàëüíûå, íåò. Ïðîñ-
òî íå íðàâèòñÿ, è âñå. È èõ ìíåíèå òîæå íàäî
óâàæàòü. Ïîìèìî áîëüøèíñòâà è ìåíüøèíñòâà
åñòü åùå îöåíêà ýêñïåðòîâ, òî åñòü âàøà,
óâàæàåìàÿ ðåäàêöèÿ. Êîððåëÿöèÿ (ñîððè!)
ìåæäó áîëüøèíñòâîì è ýêñïåðòàìè ïîëîæè-

òåëüíàÿ, íî äàëåêà äî +1. Ðåçþìèðóÿ âûøåñ-
êàçàííîå, õî÷åòñÿ ïîæåëàòü ÷èòàòåëÿì ãðà-
ìîòíî èñïîëüçîâàòü ïðîñòîðû îáðàòíîé ñâÿ-
çè: âûñêàçûâàòüñÿ ïî òåìå, ïðè ýòîì óâàæàÿ
ìíåíèå äðóãèõ. 
È åùå íåìíîãî. Îá èãðàõ, êîíå÷íî. Íåäàâíî
ïðîøåë CS Ñondition Zero. Ãîñïîäè, ýòî æå òà-
êàÿ ËÀÆÀ!!! Íåò íó ÷åñòíî, ñòîëüêî ðàçãîâî-
ðîâ, îæèäàíèé, è íà òåáå... Åñëè íà÷íó ïåðå-
÷èñëÿòü íåäîñòàòêè, ïîëäíÿ óéäåò. Èç äîñòî-
èíñòâ òîëüêî îäíî (çàòî êàêîå!): õîðîøèé
ãåéìïëåé. Òàêîå îùóùåíèå, ÷òî íà ýòîò ïðî-
åêò ïîïðîñòó çàáèëè, íî ïî òðåáîâàíèþ îáùå-
ñòâåííîñòè âñå-òàêè äîâåëè äî êîíöà. Óâàæàå-
ìàÿ ðåäàêöèÿ! Æäó ðàçãðîìíîé ñòàòüè!
È åùå ìàëåíüêèé âîïðîñèê. Ìåñÿöà òðè íàçàä
êóïèë ñåáå ðóëü ACT Labs Force RC. Ñðàçó êó-
ïèë ãàìó. Óãàäàéòå êàêóþ? Ïðàâèëüíî! Need for
Speed 5 Porshe Unleashed. Âñþ ïðîøåë 2 ðà-
çà. Ïî äîñòîèíñòâó îöåíèë âîçìîæíîñòü íàñò-
ðîåê ìàøèíû. Íî... Íàäîåëî óæå. Õî÷åòñÿ ÷å-
ãî-òî íîâîãî. Ãîâîðÿò Need for Speed 6 � ëàæà
(åñëè èñïîëüçîâàòü ðóëü). Colin McRae Rally 04
âûéäåò òîëüêî íà PS2. Êîðî÷å, ïîäñêàæèòå,
÷òî êóïèòü (íà PC), ÷òîáû òàêîé ðóëü ìîæíî
áûëî çàþçàòü íà ïîëíóþ êàòóøêó. 

std@ekta-f.ru

Ïî ïîâîäó Counter-Strike: Condition Zero � äàâàé-
òå âñå-òàêè äîæäåìñÿ îôèöèàëüíîãî åâðîïåéñ-
êîãî ðåëèçà, íàìå÷åííîãî íà 28 íîÿáðÿ íûíåø-
íåãî ãîäà. Êàê òîëüêî ôèíàëüíûé êîä èãðû îêà-
æåòñÿ â íàøèõ ðóêàõ � æäèòå ìíåíèå àâòîðèòåò-
íûõ ýêñïåðòîâ «ÑÈ». ×òî êàñàåòñÿ èñïîëüçîâà-
íèÿ ðóëåâîãî êîëåñà, òî ãëàâíûé ðåäàêöèîííûé
àâòîãîíùèê Þðà Âîðîíîâ íàñòîÿòåëüíî ðåêî-
ìåíäóåò îöåíèòü ïðåëåñòè óñòðîéñòâà â òðåòüåé
÷àñòè Colin McRae Rally è TOCA Race Driver.

STEROID
Çäðàâñòâóéòå óâàæàåìàÿ ðåäàê-
öèÿ.
×èòàþ âàø æóðíàë ñ 97-îãî ãîäà è
äîëæåí ñêàçàòü, ÷òî æóðíàë êà÷å-

ñòâåííûé. Ó ìåíÿ åñòü íåñêîëüêî âîïðîñîâ ïî
ïîâîäó íåêîòîðûõ èãðîâûõ ïðîåêòîâ:
1. ×òî èçâåñòíî î Final Fantasy XII? Óêàæèòå ïî-
æàëóéñòà äàòó âûõîäà åñëè âîçìîæíî.
2. Â Ñåòè óçíàë î ïðîåêòå, íàçûâàåìîì Final
Fantasy VII: Advent Children. Õîòåëîñü áû óç-
íàòü áîëåå ïîäðîáíóþ èíôîðìàöèþ.
3. Êîãäà âûéäåò MGS3: Snake Eater?
Âîò, ñîáñòâåííî, è âñå âîïðîñû. Äî ñâèäàíèÿ

P.S.: Ðóáðèêå «Áàíçàé» íà ìîé âçãëÿä ñòîèò âû-
äåëèòü áîëüøå
ìåñòà.

xxx@hotmail.kz

1. Äâåíàäöàòàÿ FF � ýêñêëþçèâ äëÿ PlayStation 2.
Ðàçðàáîòêó âåäåò Product Development Division
4, âíóòðåííåå ïîäðàçäåëåíèå Square Enix. Ðóêî-
âîäèò ïðîöåññîì ßñóìè Ìàöóíî (Yasumi
Matsuno, ïðîäþñåð Vagrant Story è Final Fantasy
Tactics Advance), ñðàçó æå ïîîáåùàâøèé, ÷òî
FFXII áóäåò ñèëüíî îòëè÷àòüñÿ îò âñåõ ñóùåñò-
âóþùèõ èãð ñåðèè. Ïåðâûé åå ïóáëè÷íûé ïîêàç
ïðîéäåò 19 íîÿáðÿ â òîêèéñêîì ðàéîíå Ðîïïîíãè
Õèëëç � òîãäà-òî è ñòàíóò èçâåñòíû ïîäðîáíîñ-
òè èíòðèãóþùåãî ïðîåêòà.
2. Âñþ èçâåñòíóþ èíôîðìàöèþ ìû îïóáëèêîâàëè
â ðåïîðòàæå ñ âûñòàâêè Tokyo Game Show
20(149) íîìåðå, ñ òåõ ïîð î ôèëüìå, ÷üå
äåéñòâèå ïðîèñõîäèò â ìèðå FFVII, íèêàêîé íî-
âîé èíôîðìàöèè íå ïîñòóïàëî. Íå èñêëþ÷åíî,
÷òî íà ïðåçåíòàöèè 19 ÷èñëà êîìïàíèÿ ïîêàæåò
ïðåññå ñâåæèé òðåéëåð Advent Children � åñëè
ýòî ïðîèçîéäåò, áóäüòå óâåðåíû, îí âñêîðîñòè
îêàæåòñÿ íà íàøèõ äèñêàõ.
3. Îôèöèàëüíàÿ äàòà ðåëèçà MGS3 äî ñèõ ïîð
íå íàçâàíà.

ÂÀÑß ÊÀÂÀÉÍÛÉ
Çäðàâñòâóéòå, óâàæàåìàÿ ðåäàê-
öèÿ!
Ïèøó âàì èç Ëåíèíãðàäñêîé îáëàñ-
òè, ñåëà Òîëìà÷åâî. Çäåñü âñå ôè-

ãîâî, æóðíàë âàø äîñòàòü ó íàñ ñëîæíî, ïðè-
õîäèòñÿ ðàç â äâå íåäåëè â ãîðîä åçäèòü. Çà-
îäíî è èãðàìè íà Þíîíå (åñëè äåíåã õâàòàåò,
òî ëèöåíçèîííûìè) çàêóïàþñü, è àíèìå ó äðó-
çåé êîïèðóþ� Áëèí, îáúÿñíèòå, ïîæàëóéñòà,
ïî÷åìó â «Ñòðàíå Èãð» òàê ìàëî ïèøóò îá àíè-
ìå? ß, íàïðèìåð, íè÷åãî íå ìîã ïîíÿòü â ñþæå-
òå Zone of Enders 2, ïîêà íå ïîñìîòðåë OVA.
Äà è âîîáùå, êàæåòñÿ, îáçîðîâ èãðû ýòîé íå
áûëî è åùå ìíîãèõ! ß ïîòðàòèë êó÷ó äåíåã íà
Unlimited Saga, à ýòî îêàçàëñÿ ïîëíûé îòñòîé,
íåäîñòîéíûé ñëàâíîãî èìåíè Square Enix! È
îáçîð ïîñëåäíåãî Resident Evil äëÿ PS2 íà òðè
ìåñÿöà çàïîçäàë! Ïëîõî ðàáîòàåòå!
Ïîæàëóéñòà, ïèøèòå ïîìåíüøå î PC-èãðàõ.
Âî-ïåðâûõ, îíè âñå ðàâíî âñå îäèíàêîâûå, âî-
âòîðûõ, æóðíàëîâ òàêèõ è òàê ïîëíî. ß ó äðó-
çåé áåðó ïàðî÷êó (íàçâàíèÿ óêàçûâàòü íå áó-
äó, à òî îáèäèòåñü), ïðîñìàòðèâàþ è ìíå äîñ-
òàòî÷íî. È çà÷åì òàê ìíîãî êèáåðñïîðòà? Ãëó-
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ÎÁÐÀÒÍÀß ÑÂßÇÜ
Î÷åíü õîòåëîñü íàïèñàòü ïðî÷óâñòâîâàííîå âñòóïëåíèå, ïëàâíî ïîä-
âîäÿùåå ÷èòàòåëåé ê æèâîòðåïåùóùèì òåìàì ñåãîäíÿøíèõ îáñóæäå-
íèé, èçÿùíî îáîñíîâàâ ïîçèöèè ðåäàêöèè. Íî íåïîñðåäñòâåííî ïðåä
ìîèìè î÷àìè ðàñïîëîæèëèñü Òîëèê Íîðåíêî è Îëåæèê Êîðîâèí � çà-
ìå÷àòåëüíûå âüþíîøè, íå ñïîñîáíûå îáñóæäàòü ñâîè âîëøåáíûå
âüþíîøåñêèå äåëèøêè íèêîèì îáðàçîì, êðîìå êàê ÂÎÏß ÂÎ ÂÑÅ
ÊËßÒÛÅ ÃËÎÒÊÈ! Ñîñðåäîòî÷èòüñÿ â äàííîé îáñòàíîâêå ðåøèòåëüíî
íåâîçìîæíî, ïîýòîìó îñòàâèì íàøèõ ãîëóáêîâ â ïîêîå è, ìèíóÿ âñÿêèå
ïðîâîëî÷êè, ïåðåéäåì íåïîñðåäñòâåííî ê main course, ñèðå÷ü âàøèì
ìàãè÷åñêèì ïèñüìåíàì.     � ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ, ÝÑÊÂÀÉÐ

Èëëþñòðàöèÿ: àðò-ãðóïïà LAMP
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101000 ÌÎÑÊÂÀ, ÃËÀÂÏÎ×ÒÀÌÒ, À/ß 652, «ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ»

ïîñòè ýòî äëÿ äåòåé ìàëåíüêèõ,
êîòîðûå øêîëó ïðîãóëèâàþò.
Îíè æå âñå ðàâíî íå ïîêóïàþò
æóðíàëû. Ó íàñ â ñåëå åñòü ïàðà
êëóáîâ, ÿ ñïðàøèâàë èõ ïîñåòè-
òåëåé, îíè äàæå íå çíàþò, êòî
òàêîé ýòîò âàø Ïîëîñàòûé!
Åùå íàäîåëè ïèñüìà ïîêëîííè-
êîâ PC-èãð, ÷òî ãîâîðÿò áóäòî
«Áàíçàé» ê æóðíàëó îòíîøåíèÿ
íå èìååò. Êàê ýòî íå èìååò? ×òî
çà ÷óøü. Îíè ïðîñòî íè÷åãî íå
ïîíèìàþò â âèäåîèãðàõ, âîò è
âûïåíäðèâàþòñÿ! Ïîíÿëè, ÷òî
êîíñîëè èç æóðíàëà íå âûãíàòü,
âîò òåïåðü íà àíèìå îïîë÷è-
ëèñü! Äàâèòü! Íàñèëüíî äàâàòü
ñìîòðåòü àíèìå! Íå èäèòå òîëü-
êî íà ïîâîäó ó òåõ êòî õî÷åò ïðî
õåíòàé ðàññêàçûâàòü. Âû òîëü-
êî îòïóãíåòå íîâè÷êîâ. Ëó÷øå
ïðî ñåðüåçíûå âåùè ïèøèòå. È
ïîïðîñèòå MC Entertainment ëó÷-
øå ôèëüìû ïîäáèðàòü. ß «Êàéò»
êîãäà ñìîòðåë, ìåíÿ áàáóëÿ
÷óòü íå çàñòóêàëà! Òàêàÿ, áëèí,
ïîäñòàâà âûøëà. :( 
Â îáùåì, æåëàþ óäà÷è è âñå òà-
êîå. 

vasyakawaii@list.ru

Âàñèëèé, ñ èãðàìè äëÿ PlayStation
2 ìû ðàáîòàåì èñõîäÿ èç ñèòóà-
öèè íà åâðîïåéñêîì ðûíêå.
Unlimited Saga â Ñòàðîì Ñâåòå
ïîÿâèòñÿ 7 íîÿáðÿ, íåñêîëüêî
äíåé ñïóñòÿ ïîñëå ñäà÷è ýòîãî
íîìåðà. Â ñëåäóþùåì æóðíàëå
âû íàâåðíÿêà îáíàðóæèòå ðåöåí-
çèþ íà ýòó íåîäíîçíà÷íóþ RPG.
Íàñ÷åò àíèìå ñîãëàøóñü, õîòÿ
íå ìîãó îäîáðèòü ïðåäëàãàåìûõ
ìåòîäîâ. Âîí Äåíèñ âûøå ïðà-
âèëüíî ãîâîðèò: íàñèëüíî ìèë íå
áóäåøü. Íå íðàâèòñÿ ÷åëîâåêó
àíèìå, ÷òî æ òàêîãî? Ïîêà ÷åëî-
âåê íå âåøàåò íà ôîíàðÿõ íåñîã-
ëàñíûõ, åãî ïðèñòðàñòèÿ îñòàþò-
ñÿ åãî ëè÷íûì äåëîì. À íà æå
«Êàéò» íàïèñàíî: «Íå äëÿ äåòåé».
Ïðåäëàãàåòå MC Entertainment
âíåäðèòü ëåéáë «Ïðîñìîòð ñ áà-
áóøêàìè çàïðåùåí»?

ÈÃÎÐÜ ÑÎÏÐÓÍ
Çäðàâñòâóéòå, Ðåäàê-
öèÿ!
Ñâîèì ïèñüìîì ÿ õî÷ó
íåìíîãî ðàçâèòü îäíó

èç òåì, çàòðîíóòóþ â «Îáðàòíîé
ñâÿçè», à èìåííî � ïðîêàò âèäåî
èãð. Âàì, ëþäÿì íà÷èíàâøèì
èìåííî ñ òîðãîâëè (äà è ïî ñåé
äåíü óñïåøíî òîðãóþùèì âèäå-
îèãðàìè ÷åðåç Èíòåðíåò), ýòà
òåìà äîëæíà áûòü íåìíîãî
áëèæå, íåæåëè îáû÷íûì ÷èòàòå-
ëÿì. Ðàçëè÷íûå ñâÿçè, àâòîðñ-
êèå ïðàâà, ïðîöåíòû è ò.ä. � âñå
ýòî âñåãäà ñêðûòî ïëîòíîé ïå-

ëåíîé, íàçûâàåìîé ìàðêåòèíã.
Êàê ãåéìåð ÿ íå âèæó îñîáîé
ðàçíèöû ìåæäó ïðîêàòîì âèäå-
îêàññåò è èãð. 
Çà ïîñëåäíèå ïÿòü ëåò îòêðû-
ëîñü îãðîìíîå êîëè÷åñòâî òî-
÷åê âèäåîïðîêàòà. Êàæäûé æå-
ëàþùèé ìîæåò ïîñìîòðåòü
(ïóñòü è ñî çíà÷èòåëüíûì îïîç-
äàíèåì) ëþáîé ôèëüì, íå ïëàòÿ
ïðè ýòîì åãî ïîëíîé ñòîèìîñòè.
ß íå äóìàþ, ÷òî ïðîêàò íàíîñèò
îãðîìíûå ôèíàíñîâûå ïîòåðè,
âåäü òîò, êòî çàõî÷åò êóïèòü
ôèëüì äëÿ ñâîåé äîìàøíåé êîë-
ëåêöèè - êóïèò åãî â ëþáîì ñëó-
÷àå, à êëèåíòàìè ïðîêàòîâ ñòà-
íóò ëþäè, êîòîðûå äî ýòîãî ïîë-
íîñòüþ âîçäåðæèâàëèñü îò ïî-
êóïîê, îãðàíè÷èâàÿñü ëèøü
êàðòèíàìè, ïîêàçûâàåìûìè ïî
òåëåâèçîðó. Òî åñòü ïîëó÷àåò-
ñÿ, ÷òî ïðîêàò÷èêè íå îòíèìà-
þò êëèåíòîâ ó ìàãàçèíîâ. Îíè
ñîçäàþò ñâîþ ïðîñëîéêó íàñå-
ëåíèÿ, ãîòîâóþ ïîòðàòèòü íåêî-
òîðóþ ñóììó äåíåã íà ðàçîâûé
ïðîñìîòð êàðòèíû. Ðûíîê âèäå-
îèãð (â îñíîâíîì áëàãîäàðÿ
ïëàòôîðìàì PSone è PlayStation
2) òàêæå ðàçâèëñÿ â íàøåé
ñòðàíå äîñòàòî÷íî ìàññîâî. Â
êàæäîì áîëüøîì ìàãàçèíå ìû
ìîæåì íàéòè ïðîäóêöèþ êîìïà-
íèè Sony. Åñòü è îôèöèàëüíûé
äèñòðèáüþòîð, çàíèìàþùèéñÿ
âûïóñêîì èãð. Âûõîäÿò äàæå èã-
ðû íà ðóññêîì ÿçûêå... À ñèñòå-
ìà ïðîêàòà äî ñèõ ïîð íå íàëà-
æåíà.
Âñåì èçâåñòíî, ÷òî ôèíàíñîâûé
óðîâåíü íàøåãî íàñåëåíèÿ äîñ-
òàòî÷íî íèçîê, ÷òî ïîäòâåðæäà-
þò äàííûå ïðîäàæ Platinum-ñå-
ðèè. Òàê ïî÷åìó æå íå ñîçäàòü
åùå îäèí ñïîñîá ïðèâëå÷åíèÿ
ïîêóïàòåëåé, ïóñòü è íå î÷åíü
ïðèáûëüíûé, íî âåñüìà ïåðñ-
ïåêòèâíûé. Êàê âñåãäà íóæíà
êîìïàíèÿ, êîòîðàÿ áû ðåøè-
ëàñü íà ïîäîáíîãî ðîäà øàã. Â
ñâîå âðåìÿ òàê ïîñòóïèëà êîì-
ïàíèÿ Áóêà, ïåðâîé íà÷àâ âû-
ïóñê ÐÑ-èãð â jewel-óïàêîâêàõ.
À òåïåðü íåïîñðåäñòâåííî î
òîì, ñ ÷åãî ÿ íà÷èíàë. Íåò ëè
æåëàíèÿ è âîçìîæíîñòåé ó
«Ñòðàíû» âìåñòå ñ «Ñîôò Êëà-
áîì» ïîä ñâîèì íà÷àëîì îáúå-
äèíèòüñÿ ñ èíòåðíåò-ìàãàçèíà-
ìè è ïîïûòàòüñÿ íàëàäèòü ïðî-
êàò äëÿ íà÷àëà õîòÿ áû â Ìîñê-
âå? Î÷åíü èíòåðåñíà ïîçèöèÿ
ñàìîé Sony â äàííîì âîïðîñå.
Âåäü íà òåððèòîðèè ÑØÀ è Åâ-
ðîïû ïðîêàò ðàçâèò î÷åíü øè-
ðîêî. ×òî ìåøàåò Ðîññèè ïðè-
ñîåäèíèòüñÿ ê íèì? Èíòåðåñíû
Âàøè ìûñëè ïî ýòîìó ïîâîäó.

soprun2000@gcnet.ru

www.e-shop.ru www.gamepost.ru
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Ìûñëè ñëåäóþùèå. Ïðàêòè÷åñêè âñå ïîñòóëàòû
ïèñüìà � àáñîëþòíî âåðíû. Èãðîâûå ïðîêàòû íå-
îáõîäèìû ñòðàíå êàê âîçäóõ, îíè ïîçâîëÿò ïðè-
îáùèòüñÿ ê ñîâðåìåííûì ïðèñòàâî÷íûì ïðîåê-
òàì øèðîêîìó êðóãó ãåéìåðîâ. Áåçóñëîâíî, ïî-
ÿâëåíèå ïðîêàòîâ ïîäõëåñòíåò ïðîäàæè êîíñî-
ëåé. Äðóãîå äåëî � âûãîäåí ëè òàêîé âàðèàíò
ðàñïðîñòðàíèòåëÿì ñàìèõ èãð? Ýòîò âîïðîñ ìû
ñåé÷àñ è âûÿñíÿåì, îïðàøèâàÿ ïðåäñòàâèòåëåé
ðîññèéñêèõ èçäàòåëüñòâ ñ öåëüþ óçíàòü îá èõ îò-
íîøåíèè ê ïðîêàòàì è ïîëó÷èòü îöåíêó ïåðñïåê-
òèâ ýòîãî ÿâëåíèÿ â ìåñòíîé èãðîâîé èíäóñòðèè.
Òåêóùèå íàðàáîòêè áóäóò èñïîëüçîâàíû â îò-
äåëüíîì ñïåöìàòåðèàëå, êîòîðûé ìû ïëàíèðóåì
îïóáëèêîâàòü â îäíîì èç ñëåäóþùèõ íîìåðîâ.
Óæå òîò ôàêò, ÷òî òåìà òàê çàèíòåðåñîâàëà ÷è-
òàòåëåé, ñâèäåòåëüñòâóåò î åå íàñóùíîñòè � è
ìû íå îòñòóïèìñÿ, ïîêà äîñêîíàëüíî åå íå èñ-
ñëåäóåì. 

ÊËÈÌ ÈÂÀÍÎÂ
Ïðèâåò, «Ñòðàíà»!
Âåðþ â òåáÿ, äîðîãóþ ïîäðóãó ìîþ,
ýòà âåðà îò ïóëè ìåíÿ â «Ìàêñå Ïåé-
íå» õðàíèëà. Øóòêà. Â ñìûñëå � ÷òî

«îò ïóëè». «Îò ïóëè» � ýòî øóòêà, à âåðà � ýòî
íå øóòêà íè ôèãà. Ýòî, ÿ áû ñêàçàë, Ðåàëü-
íîñòü. Îñíîâû áûòèÿ.
Êîãäà «Ñòðàíà Èãð» ïðåâðàòèëàñü äëÿ ìåíÿ èç
æóðíàëà â æèçíü, â íåêóþ íåçðèìóþ è íåâåðáà-
ëèçóåìóþ, îäíàêî ïðè ýòîì ñàìóþ ÷òî íè íà
åñòü ãëóáîêóþ è íåóñòðàíèìóþ ñîñòàâëÿþùóþ
ýêçèñòåíöèè? Âðÿä ëè ÿ ñìîãó äàòü îäíîçíà÷-
íûé îòâåò. Ðàçóìååòñÿ, ïðàâÿ óìåëîé ðóêîé êî-
ðàáëü ðàçóìà, ñìåëî è áåñöåðåìîííî ëåòÿùèé
ïî çûáêèì âîëíàì ìîåé ïàìÿòè, ÿ, ïîæàëóé,
ñìîã áû ðàçìîòàòü íèòü, âåäóùóþ â ñâÿòàÿ ñâÿ-
òûõ è, ïðèçâàâ âåðíîãî ïñà, îñòðîçóáûé ratio,
ðàçãàäàòü âåëèêóþ òàéíó è âûäàòü âåðäèêò,
óäîâëåòâîðÿþùèé âñåõ ïîçíàâøèõ ðàäîñòü ïå-
÷àòíîãî ñëîâà. Íî îñòàíåòñÿ ëè â ýòîì áåñ-
ñòðàñòíîì çàêëþ÷åíèè òî íåâûðàçèìî ïðåê-
ðàñíîå, çûáêîå è îäíîâðåìåííî èñïîëíåííîå
íåâåðîÿòíîé âåùåñòâåííîñòè î÷àðîâàíèå, ïîä
âëàñòü êîòîðîãî ÿ ïîäïàäàþ îò îäíîé òîëüêî
ìûñëè î «Ñòðàíå Èãð»?! Ñòîèò ëè ïðåäàâàòüñÿ
áåñêîíå÷íûì ñêèòàíèÿì ïî ëàáèðèíòàì îòðå-
øåííîãî äóõà, êîòîðûé òîëüêî òîãäà è îñòàåò-
ñÿ ðàâíûì ñåáå, êàê òîëüêî âûõîäÿ çà ïûëüíûå
ïðåäåëû ñîáñòâåííûõ ïåðåõîäîâ?! À ìû âñå
ñòàâèì ïðàâèëüíûé îòâåò è íå íàõîäèì íóæíîãî
âîïðîñà� Îäíî ëèøü îñòàåòñÿ íåçûáëåìûì è
íåêîëåáèìûì, îñòðîâîì ïîñðåäè áóðíîãî ïîòî-
êà ïåðåìåí÷èâîé ìàéè, êàê íåñðàâíåííàÿ íèð-
âàíà ìàíÿ ìåíÿ ñâîèì íåèçðå÷åííûì ñîâåðøå-
íñòâîì � ìîé çàïîâåäíûé óãîëîê, ìîÿ æåëàííàÿ
ðîäèíà, ìîÿ ñòðàíà. Ìîÿ ëþáèìàÿ «Ñòðàíà
Èãð». ß èùó òâîåãî âå÷íîãî ïðèáåæèùà, ïîêðî-
âèòåëüñòâà è áëàãîñëîâåíèÿ. Òû ìîÿ íàäåæäà,
òû ìîÿ îòðàäà. Îñòàþñü âñåãäà òâîé.

ã. Ëåíèíãðàä

Âàøè çàêëþ÷åíèÿ â äàííîé êîíêðåòíîé êîíöåï-
öèè íå êîðåëëèðóåò ñ ïàðàäîêñàëèçìîì èçëàãàå-
ìîé ïàðàäèãìû, òàê êàê àçèìóò îõâàòà òåìàòè-
÷åñêîãî ìàòåðèàëà íå ïîçâîëÿåò îïåðèðîâàòü,
îïåðèðîâàòü... ìíý-ý-ý... êðèòåðèÿìè ñòèëèñòè-
÷åñêîé îáðàáîòêè, ïðèíÿòûì âàìè â êà÷åñòâå
îòïðàâíîé àêñèîìû. Èíûìè ñëîâàìè, áóäü ïðî-
ùå, êîìïàäðå, � è ëþäè ê òåáå ïîòÿíóòñÿ.

ÒÎËß ÍÎÐÅÍÊÎ
Çäðàâñòâóé, ëþáèìûé æóðíàë!
Ïèøó òåáå, ÷òîáû ðàññêàçàòü ñâîþ
òðîãàòåëüíóþ èñòîðèþ. ß ïîçíàêî-
ìèëñÿ ñ äåâóøêîé, è ó íàñ âñå áûëî

õîðîøî íåêîòîðîå âðåìÿ. Îäíàæäû îíà óçíà-
ëà, ÷òî ÿ ÷èòàþ «Ñòðàíó Èãð» è îáâèíèëà ìåíÿ â
òîì, ÷òî ÿ ìàëåíüêèé ìàëü÷èê, êîòîðûé èãðàåò
â êîìïüþòåðíûå èãðû. 
Êàê ìíå áûòü? Êàê ìíå îáúÿñíèòü åé, ÷òî â èã-
ðû èãðàþò âñå, è ýòî ìîäíî? Ïîìîãèòå, ïîæà-
ëóéñòà. ß êðàñèâûé è äîáðûé, ïðèêëàäûâàþ ê
ïèñüìó ñâîþ ôîòîãðàôèþ. Îíà íå ñàìàÿ íî-
âàÿ, íî ýòî íè÷åãî.

spoiler@gameland.ru

Äîðîãîé Òîëÿ!
Íàêîíåö-òî òû ïåðåñòàë ÿêøàòüñÿ ñ êåì ïîïàëî
è âñòðåòèë ÷åñòíóþ äåâóøêó, íå ïîñòåñíÿâøóþ-
ñÿ âòîïòàòü â ãðÿçü òâîè áîãîìåðçêèå óâëå÷åíèÿ.
Ðàçäàé ýòè ïðîòèâíûå èãðû âðàãàì è ñìåëî ïðå-
äàâàéñÿ ëþáîâíûì óòåõàì.

ËÅÍÀ ÊÎÐÎÂÜÅÂÀ
Âû êðó÷å âñåõ è âñå òàêîå! 
Öåëóþ Êóïåðà â øåâåëþðó, Àëèêà â
ãóáêè, Ðàçóìêèíà â íîñèê, à Ãëàãîëà
íå ñêàæó êóäà!

Ñêàæèòå, ÷òî òåïåðü è ïðàâäà íå áóäåò áîëüøå
ÃåéìÊóáà? À ÿ ñîâñåì òîëüêî íåäàâíî êóïèëà
êóáèê, òèïà òàêàÿ ïðèêîëüíàÿ øòóêà. Èãðàþ â
ìåòðîèä ïðàéì. ×òî æå âûõîäèò òåïåðü íèêà-
êèõ èãðóøåê áîëüøå íå æäàòü? Èíòåðåñíûå äå-
ëà! Èëè ýòî âñå ñëóõè? Ðàññêàæèòå ìíå âî âñåõ
ïîäðîáíñòÿõ, êàê ìîæíî ñêîðåå!

ã.Âîëãîãðàä

Ëåíà! Áîäðèòåñü. Â ýòè òÿæêèå âðåìåíà, êîãäà
GameCube òåðïèò ïîðàæåíèÿ íà âñåõ ôðîíòàõ,
åãî îáëàäàòåëÿì íàäëåæèò ñïëîòèòüñÿ è ìóæå-
ñòâåííî äåðæàòü îáîðîíó, âåäü ëó÷øèå ðàçðà-
áîò÷èêè íà èõ ñòîðîíå. Èãðû åñòü è áóäóò. Áîëåå
òîãî, ñåé÷àñ äëÿ GC âûõîäÿò, ïîæàëóé, ëó÷øèå
èãðîâûå ïðîåêòû çà âñþ èñòîðèþ êîíñîëè � îäíà
èçóìèòåëüíî-ãåíèàëüíàÿ Viewtiful Joe ÷åãî ñòîèò!

____________________________________________

Ñåãîäíÿ ó íàñ äæåê-ïîò! Òðè ìåñÿöà ïðèçîâîé
ïîäïèñêè äðóæíî ïåðåïîëçàþò íà ñëåäóþùèé
íîìåð � òàêèì îáðàçîì, ñóììàðíûé ïðèç çà
ëó÷øåå ïèñüìî íîìåðà ñîñòàâëÿåò â äàííûé
ìîìåíò øåñòü ìåñÿöåâ áåñïëàòíîé ïîäïèñêè íà
«Ñòðàíó Èãð»!
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SILENT HILL 3
Ñàìûé ëó÷øèé óæàñòèê èç âñåõ ïî-
êà ñóùåñòâóþùèõ äîáðàëñÿ è äî
PC. Òåïåðü êàæäûé ìîæåò îöåíèòü
åãî ìðà÷íîñòü, àòìîñôåðíîñòü,
âåëèêîëåïèå ãðàôèêè è çâóêà.

ÄÅÌÎ-ÂÅÐÑÈÈ

PRO EVOLUTION SOCCER 3
Â ïðîøëûé ðàç ó âàñ áûëà âîçìîæ-
íîñòü ïîïðîáîâàòü â äåëå ñàìûé
ìàññîâûé ôóòáîë � FIFA 2004, òå-
ïåðü ìîæíî ïîïðîáîâàòü ñðàâíèòü
åãî ñ ñàìûì ðåàëèñòè÷íûì.

BEYOND GOOD & EVIL  
Îäèí èç ñàìûõ èíòåðåñíûõ
ïëàòôîðìåðîâ ýòîé çèìû îáðåë
äåìî-âåðñèþ. Êðàñèâàÿ ãðàôèêà,
íåîáû÷íûé èãðîâîé ïðîöåññ, âñåì
ëþáèòåëÿì æàíðà ïîñâÿùàåòñÿ.

ÃÀËÅÐÅß

ÎÁÎÈ

ÃÀËÅÐÅß ÈËËÞÑÒÐÀÖÈÉ
Ê ÐÓÁÐÈÊÅ «ÁÀÍÇÀÉ!»

ÁÎÍÓÑÛ

Ãðàôèêà ê Zone of the Enders: 
2nd Runner 
Ñêèíû äëÿ winamp 3

Diablo II 
Diablo II: LoD 
Judge Dredd: Dredd vs. Death
Max Payne 2
Yager

Äåìèóðãè 2
Age of Mythology: The Titans
Unreal Tournament 2003  
Warcraft III (ðóññêàÿ è àíãë.

âåðñèè)

DVD

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

Äåìêè ëó÷øèõ èãð WCG 2003
Grand Final è Euro Cup 8

Ñâåæàÿ âåðñèÿ (3.0) ìóòàòîðà
TTM äëÿ UT2003, 

Ïîäðîáíàÿ èíôîðìàöèÿ î
ïðåäñòîÿùèõ êèáåðòóðíèðàõ ñ 21
ïî 28 íîÿáðÿ. 

ÌÓÇÛÊÀ

Ford Racing 2
Apocalyptica

INETBENCH
Îöåíèòü ñêîðîñòü äîñòóïà â Èíòåð-
íåò ïî òåì öèôðàì, ÷òî äàåò
Windows, íåëüçÿ � ýòî ëèøü èäåàëü-
íûé è íåîñóùåñòâèìûé âàðèàíò. Óòè-
ëèòà ïîìîæåò óçíàòü ðåàëüíóþ ñêî-
ðîñòü äîñòóïà, çàãðóçêè ñòðàíèö è
ôàéëîâ â ðÿäå ñåòåâûõ òåñòîâ.

XNVIEW 
XnView � ïîëíîöåííûé îòâåò õîðî-
øî ðàçðåêëàìèðîâàííîìó ïðîäóê-
òó ACDSee. XNViev ïî ìíîãèì ïàðà-
ìåòðàì ïðåâîñõîäèò ëþáîé ïðîñ-
ìîòðùèê/êîíâåðòîð ãðàôè÷åñêèõ
ôàéëîâ.

ULEAD GIF ANIMATOR
Êàê çàÿâëåíî íà ñàéòå ðàçðàáîò-
÷èêà, Ulead GIF Animator ÿâëÿåòñÿ
íàèáîëåå ïîäõîäÿùåé ïðîãðàììîé
äëÿ ñîçäàíèÿ GIF-àíèìàöèè, è ñ
ýòèì äî íåäàâíèõ ïîð òðóäíî áûëî
íå ñîãëàñèòüñÿ � ïðîãðàììà è
âïðÿìü õîðîøà!

ÑÎÔÒ

À ÒÀÊÆÅ: Apocalyctica, Call of Duty Dawnville, Fair Strike, Ford Racing 2, No Limits Rollercoaster, Railroad Pioneer,
Teenage Mutants Nunja Turtles, Track Mania

À ÒÀÊÆÅ: Absynth, Acid Spunk, Adobe Photoshop 7 Tryout, Brain Wave Generator, Cute FTP      , 
Extract Now      , GMax, Hardware Monitor      , MPEG Tager      , NaFig, ReNoise      , Win Drivers Backup

ÏÀÒ×È

ÄÐÀÉÂÅÐÛ

Nvidia ForceWare 52.14 XP 64-bit
WHQL, Nvidia ForceWare 52.16
Win2000/XP WHQL, N-Force 2.64
Win2000/XP, nForce2 Drivers 2.78
XP 
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007: Everything or Nothing
Beyond Good & Evil 
Broken Sword: 
The Sleeping Dragon 
Curse: The Eye of Isis
Dead Man�s Hand
Dog�s Life 
Pin Chasers
Hidden and Dangerous 2 
Killer 7

Legacy of Kain: Defiance
Leisure Suit Larry
Medal of Honor: Pacific Assault 
Max Payne 2: 
The Fall of Max Payne
Otogi: Hyakki Toubatsu Emaki
WWE SmackDown! 
Here Comes the Pain
Naruto: Narutiment Hero
Need for Speed Underground

Spy Hunter 2 
Terminator 3: 
War of the Machines 
Trainz 2004
The Lord of the Rings: 
The Return of the King
Uru: Ages Beyond Myst
Îõîòíèê íà ïðèçðàêîâ 
Âèäåî ê ðóáðèêå «Áàíçàé!»

ÌÎÄÛ

HEROES OF MIGHT AND MAGIC 3.5: WAKE OF GODS
Ñàìîå ëó÷øåå äîïîëíåíèå ê Heroes of Might & Magic III. Âíîñèò ñòîëüêî èç-
ìåíåíèé è äîïîëíåíèé â èãðó, ÷òî äàåò åé íîâóþ æèçíü.

À ÒÀÊÆÅ: Ìàøèíû è ìîäû äëÿ GTA: Vice City, Ìîäû äëÿ Star Wars: Jedi
Academy, Ìîäû äëÿ «Êîðñàðû 2», Äîïîëíåíèÿ äëÿ Microsoft Train
Simulator, Generations Arena äëÿ Quake 3, Community Bonus Pack äëÿ
UT2003, Îôèöèàëüíûé add-on äëÿ Zoo Tycoon

SHAREWARE 

Arcadrome
Astral Tournament
Ball Attack
Coin World
Dinos and Bubbles
Dope Wars
Jumpix
Magic World
Virtual Impact

DVD   

WIDESCREEN

Alien Directors Cut
Alien vs. Predator
Haunted Mansion
Lost Skeleton
Resident Evil: Apocalypse
Scary Movie 3
The Punisher
The Last Samurai
Timeline

Ñàìûå ïåðâûå, âåñüìà èíòåðåñíûå
ìîäèôèêàöèè è óðîâíè äëÿ âòîðîãî
Ìàêñà. Âêëþ÷àÿ íîâûé óðîâåíü The
Chateau èç ôèëüìà Matrix
Reloaded.

ÌÎÄÈÔÈÊÀÖÈÈ 
È ÓÐÎÂÍÈ ÄËß MAX
PAYNE 2

ÂÈÄÅÎ
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LOTR: RETURN OF THE KING
×åì çàêîí÷àòñÿ ïîõîæäåíèÿ Ôðîäî, ìîæíî áóäåò óçíàòü íå
òîëüêî â êèíîòåàòðå! Electronic Arts ïðîäîëæàåò õèòîâóþ ñåðèþ
èãð ïî ìîòèâàì îäíîèìåííûõ ôèëüìîâ Ïèòåðà Äæåêñîíà. Äëÿ
íàñòîÿùèõ æå ïîêëîííèêîâ ìèðà LotR ìû ãîòîâèì
ñïåöìàòåðèàë ñ àíîíñàìè âñåõ ïðîåêòîâ � îò ñåðüåçíûõ
ñòðàòåãèé «Âëàñòåëèí êîëåö: Âîéíà êîëüöà» è The Battle for
Middle-Earth, äî âåñåëîãî ïëàòôîðìåðà «Õîááèò», ÷òî áóäåò
èçäàí â Ðîññèè êîìïàíèåé «Ñîôò Êëàá».

PRINCE OF PERSIA, BEYOND GOOD & EVIL

Îáçîðû ñðàçó äâóõ ãðîìêèõ ïðîåêòîâ îò íàáèðàþùåãî âåñ íà èãðîâîì ðûíêå
èçäàòåëüñòâà. Ïëàòôîðìåð Beyond Good & Evil îáåùàåò ñòàòü îäíèì èç
ëó÷øèõ â 2003 ãîäó, äà è öèòàòà èç Íèöøå â íàçâàíèè ïðèäàåò èãðå îñîáûé
êîëîðèò, ñîãëàñèòåñü. ×òî óæ òóò ãîâîðèòü îáî âñåìè îæèäàåìîì Prince of
Persia: The Sands of Time? Äâóõìåðíûé ãåéìïëåé îðèãèíàëüíîãî PoP íàêîíåö-
òî áûë óäà÷íî ðåàëèçîâàí è â òðåõ èçìåðåíèÿõ. Âàñ æäóò äóõ àðàáñêîé
ñêàçêè, áåçóïðå÷íûé äèçàéí óðîâíåé è çðåëèùíûå ïîåäèíêè íà ìå÷àõ.

LEGACY OF KAIN: DEFIANCE
Âû æäàëè íîâóþ èãðó î ïðèêëþ÷åíèÿõ Êàèíà è Ðàçèýëÿ? Âû åå
ïîëó÷èòå! Íà ñåé ðàç îáà õàðèçìàòè÷íûõ ïðåäñòàâèòåëÿ òåìíûõ
ñèë  ïðåäñòàâëåíû â îäíîì ïðîåêòå. Îáíîâëåí è ãåéìïëåé � òåïåðü
îí íàïîìèíàåò î Devil May Cry! Êàê ýòî áóäåò âûãëÿäåòü? ×èòàéòå
íàø îáçîð!

CASTLEVANIA: LAMENT OF INNOCENCE
Âïåðâûå ïîñëå íåóäà÷íûõ îïûòîâ íà Nintendo 64 ñîçäàòåëè ïîïóëÿðíîé
ñåðèè ïûòàþòñÿ ïåðåâåñòè åå â 3D. Êîìôîðòíî ëè Ëåîí Áåëüìîíò áóäåò
ñåáÿ ÷óâñòâîâàòü, ïóòåøåñòâóÿ ïî ïîäçåìåëüÿì, íàñåëåííûì íå÷èñòüþ?
Óäà÷íî ëè ðåàëèçîâàíà ðàáîòà êàìåðû? Äîïóñòèìî ëè ñðàâíèâàòü èãðó ñ
ëåãåíäàðíîé Symphony of the Night? Ìû îòâåòèì íà âñå âàøè âîïðîñû!

Â ÑËÅÄÓÞÙÅÌ  
ÍÎÌÅÐÅ «ÑÈ» 

/Â ïðîäàæå ñ 4 äåêàáðÿ!/
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Ñíèìàåì ñëèâêè - áîëåå äâóõ 
äåñÿòêîâ óáîéíûõ ìàòåðèàëîâ,
ñðåäè êîòîðûõ: ïîäðîáíåéøèé
ðàññêàç î Doom III, Half-Life 2,
Max Payne 2, Neuro, PainKiller,
World of Warcraft, The Sims 2
Êèáåðñïîðò - íà êîíó äåñÿòêè 
òûñÿ÷ äîëëàðîâ. Êàê èõ ïîëó÷èòü?
Ñòàâèì òî÷êó â âîïðîñå íàñèëèÿ
â êîìïüþòåðíûõ èãðàõ!
Îáçîð âñåõ íîâèíîê ðîññèéñêîãî
ðûíêà - êàê íå îøèáèòüñÿ 
â âûáîðå?

224 ñòðàíèöû èíôîðìàöèè
Cîòíè èãð â êàæäîì íîìåðå
DVD-äèñê (4,7 Ãáàéò!!!) ñ òùà-
òåëüíî ïîäîáðàííûì ñîäåðæèìûì 
×èòû, ïðîõîæäåíèÿ
è ãðÿçíûå òðþêè
Äâóñòîðîííèé ïîñòåð
è ãåéìåðñêèå íàêëåéêè

ÏÐÀÂÈËÜÍÛÉ ÆÓÐÍÀË Î
ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÍÛÕ ÈÃÐÀÕ!

Êîòîðûé òû æäàë!

Î êîòîðîì òû ìå÷òàë!!

Êîòîðûé ñòàíåò òâîèì
âåðíûì äðóãîì!!!

Íèêàêîãî ìóñîðà è
íåâíÿòíûõ òåì � íàñòîÿ-
ùèé ãåéìåðñêèé ðàé, 
áîëåå äâóõñîò ñòðàíèö,
ïîñâÿùåííûõ òîëüêî 
èãðàì íà PC. 

æóðíàë

èçäàòåëüñòâî                       ïðåäñòàâëÿåò

íîâûé

Â ïðîäàæå
ñ 4 äåêàáðÿ!













Òèïè÷íàÿ êîðåéñêàÿ óëèöà � îäíà èç
ìíîãèõ íà ïóòè ê íàøåìó ïîëþ áîÿ.

CafeMax ïîïóëÿðåí 
íå òîëüêî â Ìîñêâå!

Â ýòîé ãîñòèíèöå 
è æèëè âñå èãðîêè.

Öåðåìîíèÿ ïðåäñòàâëåíèÿ ôëàãîâ ñòðàí-
ó÷àñòíèö ïîõîæà íà îëèìïèéñêóþ.

Ñáîðíàÿ Ðîññèè � 
îðëû!

ÂÂÖ made 
in Korea.

Ïî áîêàì � äâîå ñàìûõ êðóòûõ êîðåéñêèõ èãðîêîâ â
Warcraft III. Ïîñåðåäèíå � ñàìè çíàåòå êòî.

Ïðåññ-çîíà 
â ðàçãàð ðàáî÷åãî äíÿ.

Ãëàâíûå âîðîòà 
èìïåðàòîðñêîãî äâîðöà.

Äìèòðèé Êóçíåöîâ � âåäóùèé ïîðòàëà www.cyberfight.ru.
Òàêæå â êàäð óìóäðèëñÿ ïîïàñòü è íåêòî Àíäðåé Ïîäøèáÿêèí.

Âàø ëþáèìûé 
âåäóùèé Polosatiy.

Âî âðåìÿ öåðåìîíèè îòêðûòèÿ ïîøåë
íàñòîÿùèé êîðåéñêèé äîæäü.

Ïðèìåð îäíîãî èç ìíîãî÷èñëåííûõ ãðàôôèòè,
êîòîðûìè áûë óêðàøåí îëèìïèéñêèé ïàðê.

Ñàëþò â ÷åñòü
îòêðûòèÿ èãð.

Ñáîðíàÿ Óêðàèíû â îáíèìêó ñ
íàöèîíàëüíûì ôëàãîì.

Polosatiy íà ñòàäèîíå, ãäå ïðîõîäèëî îòêðûòèå
÷åìïèîíàòà ìèðà ïî ôóòáîëó 2002 ãîäà.

Ýòè õðóïêèå äåâóøêè êëàññíî âûíîñÿò âñåõ
æåëàþùèõ ñ àðåí Counter-Strike.

Âîëíóþùàÿ öåðåìîíèÿ 
æåðåáüåâêè.

Çäàíèå ñïðàâà -
World Trade Center.

Âîò â ýòîì èìïîçàíòíîì ïàðêå è ðàñïîëîæèëèñü àðåíû,
ãäå ïðîõîäèëè WCG 2003 Grand Final.

Ïèòåð Ìóëèíå 
â îêðóæåíèè ïîêëîííèêîâ.

À ýòî � óáðàíñòâî 
îäíîãî èç ïîêîåâ äâîðöà.

Ôîíòàí ïîñðåäè ðåêè - 
óäèâèòåëüíîé êðàñîòû.

Polosatiy è Dj WHEAT 
(çíàìåíèòûé èãðîâîé êîììåíòàòîð).






